
Automatizovan§ kontrola spr§vnosti textov®ho oznaļenia datab§zy. 

 

Zavedenie nov®ho mapov®ho ġtandardu poskytuje nov® moģnosti na automatizovan® 

vyhŎadanie  probl®movĨch miest v mape, kde je vyġġ² predpoklad existencie chyby. 

Sofwarov® rieġenie Ăna jedno tlaļ²tkoñ pre svoju n§roļnosŠ nie je ot§zkou najbliģġ²ch 

tĨģdŔov. SamotnĨ Topol vo svojich analĨzach umoģŔuje niektor® veci testovaŠ. St§le vġak 

plat², ģe vo vzŠahu datab§za pl¹ch a popis k nim (texty, sluļky, zluļky) st§le ost§va 

rozhoduj¼ca vizu§lna kontrola vyhotoviteŎom mapy. 

 

Postup pri vyhŎadan² rizikovĨch textov. 

1. Pre kontrolu si zaloģ²me novĨ blok. 

2. Na tento novĨ blok, ktorĨ je akt²vny, pouģijeme funkciu texty do bodov: 

 
Obr§zok 1 - funkcia texty do bodov 

 

 
 

 

Vhodn® je zaloģiŠ jeden druh kontrolnĨch bodov pre ļ²slo dielca a ļiastk. plochy 

a Ņalġ² druh bodov pre porastov¼ skupinu. Topol n§m pri tejto funkcii pon¼kne k dispoz²cii 

dostupn® tabuŎky textov, malo by to byŠ v LS*.BLK. 
 

Obr§zok 2 - vĨber druhu textu pre akciu 

 

 
 



 

Po potvrden² tejto funkcie program Topol znenie textu zap²ġe do preddefinovanej 

poloģky text_. Funkciu zopakujeme s porastovou skupinou, priļom bude vytvoren§ nov§ 

tabuŎka bodov (viŅ spodn§ ļasŠ obr. ļ.2 - dle druhu nastav²me na 2). 

 
 

Obr§zok 3a, 3b - zobrazenie poloģky text_ v info objektu 

dosiahneme kliknut²m na ikonku i(funkcia sa nach§dza aj v Mapov® okno ï atributy 

objektu), ktor§ po kliknut² do mapy zobraz² atrib¼ty vġetkĨch objektov, ktor® sa nach§dzaj¼ 

na mieste kliknutia (je potrebn® klikn¼Š na bod, ktorĨ sa nach§dza v naġom kontrolnom 

bloku, nastavenie zobrazovania bodov je pop²san® v texte Ņalej pri obr§zku ļ. 7) 

 

 



 
 

 

3. Urob²me prenos atrib¼tov z pl¹ch na ktorĨch bod (text) leģ² do bodov  kontroln®ho 

bloku ï Editace ï prenos atributu - prenesieme vybran® stŌpce z pl¹ch druhu les (z bloku 

LP*.BLK) , v prvom pr²pade atrib¼ty DC, CP do kontroln®ho bloku do tabuŎky B0001 a v 

druhom pr²pade prenesieme atrib¼t PS do kontroln®ho bloku do tabuŎky B0002. 

 
Obr§zok 4 - vĨber tabuliek pre prenos ï prvĨ pr²pad 

 

 
 

 



 

Obr§zok 5 ï mapovanie stŌpcov ï prvĨ pr²pad 

 

 
 

 

 

 

Obr§zok 6 - vĨber z§ujmovĨch poloģiek datab§zy pl¹ch ï prvĨ pr²pad 

 

 
 

 

 

 



Obr§zok 7 - info o bode po prenose poloģiek 

dosiahneme kliknut²m na i, tak ako pri zobrazen² poloģky text_ 
 

 
 

4. Urob²me analĨzu hodn¹t poloģiek, teda porovnanie atrib¼tov naplnenĨch do bodov 

v predch§dzaj¼cich krokoch: text_ a  DC, CP, v druhom pr²pade text_ a  PS, tĨmto 

porovn§me ļi text, ktorĨ je naeditovanĨ v bloku LS*.BLK a ktorĨ sme preniesli do bodov 

n§ġho kontroln®ho bloku je rovnakĨ ako atrib¼tov® poloģky v datab§ze plochy v bloku 

LP*.BLK, ktor® sme tieģ preniesli do n§ġho kontroln®ho bloku.   

Rizikov® texty dielcov a ļiastkovĨch pl¹ch zist²me keŅ v AnalĨza ï VĨbery, v naġom 

kontrolnom bloku zad§me po zvolen² tabuliek B0001 a B0002 do vĨberu Dotazem vĨraz: 
STRTRIM(@TEXT_) <> ((@DC:c)+@CP) 

 

Obr§zok 8 ï AnalĨza ï vĨbery 

 


