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1. Uvod

17. 01. 2008 bol Ministerstvom pédohospodarstvavé&iekej republiky pod
islom 652/2008-710 schvéleny Standard digitdlnehapouého diela s obsahom
lesného hospodarstva. Tento Standard prinasa ginéstmeny do tvorby lesnickej

digitalnej mapy. Tento Standard prinasa:

zjednoduSenie mapy zni enim ga druhov mapovanych objektov

unifikdciu mapy na celom GUzemi republiky

zvySenie vyu itenosti map v geografickych informaych systémoch

zvySenie mo nosti softwarovej podpory tvorby lestyich map (zjednoduSenie
tvorby aplikaného software vaka unifikacii dat)

Tradicia lesnickej digitalnej mapy (v civinej HYL zaala v roku 1995
vytvorenim prvych LHC za pomoci pita ov. Vzniknuté diela vo svojej podstate
znamenali spaatku len zmenu nastroja na tvorbu mapy. Mapa garmayhotovila
manualne na analégové meédium (tzv. zakladny lisg)y sa nasledne scanoval,
transformoval av PC vektorizoval. Potreba radiadaie tvorby (zni enie
nakladovosti) lesnickej mapy, zvySovanie vykonnegtio tovej techniky, zlepSovanie
software, stale vySSi podiel podkladovych dat gitdinej podobe (digitalna
fotogrametria, katastralne mapy vo vektorovej paddtx) vytvarala tlak na tvorbu
digitalnej mapy u len za pomoci PC (tzv. plnodéitu mapu). Podobne ako a8ny
Standard bola aj plnodigitalna mapa v tej dobe amiinas ou pracovnikov HUL ako
nie o, 0 znii Urove mapovania, likviduje tradicie a podobne. Netrvaltho
a vyhody tzv. plnodigitalnej mapy presvddtakmer vSetkych.

Ale aj tento typ mapy bol v podstate len vySSoumiou technoldgie tvorby
.Klasickej lesnickej* mapy ako akéhosi ,obrazkus@radniciach. Akékwek analyzy
v systémoch GIS boli znae zlo ité a vy adovali silni znalospomerov v regionoch,
preto e tato mapa sa nevyhotovovala jednotnym @ipds. Bola prili$ zlo itd na to,
aby sa dala detailne jednozna usmerni pri om niektoré veci sa aj pri usmewvani
podcenili. Toti po cely as od roku 1995 do roku 2007 nieslo lesnicke magieva
v sebe pea diela ureného len ako podklad pre reprodukciu na anal6éggsfup
(tla ).

Téato priruka nemé e popisa vSetky problémy, ktoré vytvorenie
Standardizovanej mapy prindSa. NavysSe sa d&ava, e jednotlivé kapitoly bude
nutné po kratkomase novelizovg v aka existencii novych podpornych rieSeni, ktoré

by mali robi tvorbu digitalnej mapy eSte efektivnejSou, netgeu v stasnosti.



2. Subory nastaveni TopoLu

V tejto kapitole sU popisané subory tak ako ictkghge zhotoviteom LHP

narodné lesnicke centrum.

2.1. Nastavenia pre Topol rady 6.x

dodavany je adresar s fontami a subory nastaveni:

Fonty - adresar obsahujaci pisma TTF
DTCCR____.TTF - News Serif EE Roman
DTCCI___ TTF - News Serif EE Roman Italic
DTCCB___ .TTF - News Serif EE Bold
DTCCT___ .TTF - News Serif EE Bold Italic
FRUCR___ .TTF - Frugal Sans EE Light
FRUCI___ .TTF - Frugal Sans EE Light Italic
FRUCB___ .TTF - Frugal Sans EE Bold
FRUCT___ .TTF - Frugal Sans EE Bold Italic

Linzn.txt - definicia linii

Fonty.txt - definicia symbolov

Styly.txt - definicia pisma

Srafy.txt - definicia pléch

Standard.zvf - definicia symbolov

Znacky.dbf - databaza znek

JPRL.crt - definicia atributov JPRL a OLP

KN.crt - definicia atributov KN

PMapa.mak - makro pre porastova mapu bez KL

PMapa.zta - zta pre porastovd mapu bez KL

PMapaKL.mak - makro pre porastovi mapu s KL

PMapaKL.zta - zta pre porastovd mapu s KL

TrueType.ini - mapovanie pisma TTF

Fonty je potrebné najprv zaviedo systému Windows. Tento obsahuje v menu

Nastaveni -> ovladaci panely ikonu pisma.

Obr. 2 Ovladaci panel Windows Vista



alej sa (poda verzie windows) vyvola dialég pre pridanie pistdaVisty sa
nad prazdnym miestom na obrazovke pisiem vyvol&yonatla itkom mySi menu

a zvoli voba prida pismo.

Obr. 3 Pridanie pisiem vo Windows Vista

Subory nastaveni je vhodné da op; 4 windows Vista, adresar s nastaveniami
7 7 - \/ " i "
do samostatného adresara na ktory Sgstavenyvboxe “pusti v.

odkazuje Topol zo svojho zastupcu na

ploche. Ak sa robi na viacerych

projektoch  tak je potrebné vytvori
ka dému projektu  svoj  adresar

S nastaveniami.

Na obrazku si je mo né vSimn{

e je Topol volany s parametrom.

Najpou ivanejSie parametre su:

- copyright zabrani vytlaeniu
napisu Topol s datumom tla na
obvode mapy. Uitona funkcia
najma v pripade ak sa dielo
kompletizuje ,u po termine®.

- gum oSetri problém, ak sa grafické



objekty tlaia mimo oblas mapy (za mapovy ram). Pozor vSak na skubs , e
jednotlivé tlaiarne reaguju rézne. Kym napriklad Canon spravidfaaduje
parameter gum, plottre HP pou ivané NLC tento pa@mnesmu ma preto e

spbsobuje presne opey efekt — vysledna tlapresahuje oblasmapy.

2.2. Nastavenia pre Topol rady NT.

Dodavany je adresar grafika,
ktory je potrebné inStalovana disku  opr, 5 Umiestnenie stborv pre Topol NT
c. Obsahuje podadresar kni nice
s jednotlivymi kni nicami a vzorovy
projekt (ureny na ,klonovanie®)
mapy 2008.xml. Vzhadom k tomu,
e projekt sa odkazuje na
umiestnenie kni nic, nie je mo né
kni nice prestva. Samotny projekt vSak mé e byumiestneny kdekoek na disku.
PodrobnejSie je problematika nastaveni TopoLu Nilasované v kapitole Tvorba
mapy poda Standardu v TopolLi rady NT.

3. Mapoveé vrstvy — bloky.

3.1. Definicia mapovych vrstievaichvz  ah k blokom

Vrstva predstavuje logicky ucelenuast realneho sveta napr. vrstva komunikacii
(dopravnej infrastruktary), vodstvo, terén ap.

Blok predstavuje fyzicky priestor (adresar) pre uloeewistvy alebo jejasti v Topoli.

Ma koncovku BLK.

Jedna vrstva mé e by jednom alebo vo viac blokoch.

tabu ka 1 Vz ah medzi vrstvou a blokom

vrstva blok(y)




LP LP_LDMO1.blk, LP_LDMO02.blk

LS LS_LDM.blk -

DS DS _LDMO1.blk, DS_LDMO02.blk, DS_LDMO3.blk

-  ale aj -

DS Uplna | DS_LDMO1.blk, DS_LDMO02.blk, LP_LDM.blk (vybrané pky)

Vrstva DS dplna je tu uvadzana len ako priklad edisdj tvorby tematickych
dat, zhotovite LHP ju netvori za (elom odovzdania NLC. Vznika doplnenim
zdrojového bloku DS komunikaciami z bloku LP (teotiranice JPRL). Ide o druhy
linii chodnik LP, a zvanica LP. Tymto vznikne plmodnotna vrstva komunikacii,

nezavisla od dat v ostatnych vrstvach.

3.2. Bloky pod a mapoveho Standardu — zakladny obsah

Oproti pévodnému Standardu je pod druhov graf. objektov v lesnickej mape
znane zredukovany. Nie je to vSak iaden problém, @eeni nebrani zhotoviteovi
LHP si vytvori vlastni vrstvu — blok stakym tematickym obsahddory mu
Standard neumouje vlo i do Standardizovanych vrstiev (blokov). ZhotovitgHP si
mo e vytvori  alSie, vlastné vrstvy pripadne prvky mmn nazvy vrstiev nesmu by
rozpore s nazvami Standardnych vrstiev, musi ré8pakvyhradeny rozsah kédov pre
prvky poda prilohy Standardu. 2.1: Kataldég prvkov — Systematika kodov prvkov
a nesmie ich kombinovas vrstvami a prvkami Standardu.

Standardizované vrstvy (vrstva = blok) st uvedepéilohe Standardu. 2.2,
Kataldg prvkov — zakladny obsabh.
Patria sem bloky zakladného obsahu (v sulade mapemou novelizaciaciu
Standardu)
- DS - dopravna sie
- DSP - pomocna generovana podkladova vrstva (pre DS)
- LS -les ostatné

- LSP - pomocnéa generovana podkladova vrstva (pre LS)

- VY - vyskopis
- LP —les plochy
- PA-—paspuly



Toto poradie zodpoveda aj

vidite nost (prvy objekt sa obr. 6 Bloky v predmete zaujmu

zobrazuje na ukor nasledujuceho)

pri tla i (Pri radeni blokov v topoli

rady 6 samozrejme radiv okne

programu obratene), pam

vidite nos typov objektov

zodpoveda Topolu rady 6,

v poradi texty, body, linie, plochy.

Topol NT  poskytuje SirSie

mo nosti, v aka ktorym sa lepSie vysporiada s horskym hrebrevo vrstve VY (vi

kapitolu venovanu TopoLu NT).

tabu ka 2 Obsah vrstiev poda typov prvkov

Vrstva — il - poznamka
linie | body | texty | plochy | databaza

LP ano nie nie ano || p2301.dbf | iba linie tvoriace plochy
LS ano ano ano nie nie

DS ano nie nie nie nie

VY ano ano ano nie nie

PA ano nie nie nie nie

KN ano nie ano ano || p2500.dbf ||iba linie tvoriace plochy

3.3. Bloky pod a mapového Standardu — rozSireny obsah

Patri sem blok (vrstva) KN — parcely katastra ngdmosti druhu pozemku les

(10). Blok rozSireného obsahu nie je vashosti predmetom povinného odovzdavania

do databanky ISLH, zhotovitdtHP ho vSak m6 e odovzda do databanky ISLH za
0 elom jeho archivacie. Tymto nie je zruSena poefrodovzdania bloku NLC —
UHUL, odovzdavanie blokov zhotoviem na NLC — UHUL je rieSené osobitne
zmluvnymi vz ahmi. Z hadiska HUL by bolo vhodné, ak by taxe subjekty dosiahli

vzajomny sulad v otazke odovzdavania KN blokov dbadanky. Tieto bloky toti
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napomahaju prave pri obnove LHP (o0 10 rokov), keukazuju, na zaklade akych

podkladov KN sa vyhotovoval predchadzajuci LHP.

3.4. Fyzickeé usporiadanie - syntax nazvoslovia blok  ov

Ke zhotovite lesnickej digitalnej mapy tvori mapu, sdm si pdévivystai
s vlastnymi poznatkami zo svojej pamati, vie kibtgk aké Uzemie zobrazuje. Ten,
kto data alej spracuva a archivuje (aj samotny zhotovit@dstupom asu) potrebuje
spo ahlivo a rychlo si vedievyh ada udaje o konkréthom Gzemi. Nazov bloku dat
preto musi obsahova

a) skratku vrstvy mapy (LP,LS a pod.)

b) identifikaciu Uzemia, ktoré dany blok

. . , obr. 7 Adresar s blokmi, na
zobrazuje (volitené)

) ) ) ~volite nych poziciach je
V st asnom obdobi vzladom k pou ivaniu

v tomto pripade pou ity kod
starSich verzii programu Topol rady 6 je stale @utryzny
reSpektova 8 miestne obmedzenie nazvu bloku.

Prvé 3 pozicie sliia na oznanie vrstvy
mapy. Spravidla je oznanie vrstvy 2 miestne, na 3
poziciu v to pripade doda _ . Pre lepSiu paelmos
je vhodné nazvy blokov pisare kymi pismenami na
vSetkych poziciach s vynimkou pozicie 3.

alSich 5 pozicii je uenych pre zhotovite,
tieto mo e vyplni pod a vlastnej Gvahy.
Kym umiestnenie a nazvy blokov ase vyhotovenia mapy su z logickych
dévodov vecou zhotovita, pre odovzdanie mapového diela platia nasledprenéddIa:
a) v jednom bloku mé e byaj viac lesnych celkov. V pripade, e su tietos#ba
vnorené tzv. mozaikou je to takmer a nevyhnutnos

b) Bloky sa odovzdavaju zodpovedajucej adresarovaktiire. Déraz sa kladie
okrem spravneho oznenia vrstvy bloku predovsetkym na nazov nadradeného
adreséra. Nazov adreséra je tvoreny z rokiattal platnosti (RZP) — 4 znaky
+ kédu planu (KPL) — 5 znakov. Ak je v adresamwiLC naazov sa tvori
nasledovne: RZP + KPL jednotlivych LHP oddelenyokl parknikom, priklad:
200801230_80140_20452
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C) Bloky s rovnakym oznanim Uzemia musia pokyvekompletne cell svoju
plochu. To znamena e kady blok LP musi ma svoje
wvlastné“ LS,LSP,DS,DSP,PA,VY. Nie je napriklad ptena situacia aby 3
bloky LP spolu zdieali jeden blok VY. V stasnosti s u pdta e dostatone
vykonné preto nie je problém tvorostatone veké plochy, pripadne v zavere

prac topologicky (!) pospéjanieko ko mensich blokov do jedného &ieho.

Obr. 8 Adreséarova Struktira pre odovzdanie

——» | adresar LDM

ID planu pozostavajuce z roku zatku platnosti
(RZP) — 4 znaky + kddu planu (KPL) — 5 znakpv
200801458

adresar bloku

skratka vrstvy + podarknik + ,LDM*“ + poradové islo
bloku patriaceho do tej istej vrstvy + ,.blk*
LP_LDM.blk

LP_LDM 1.blk

LP_LDM 01blk

Z praktickych dévodov md e bypotrebné umiestnido jednéhe
adresara bloky z viac lesnych celkov, najmgriypade, e su d
seba vnorené — tvoria mozaiku.tdn pripade sa nazov adres
vyskladd z RzZP + KPL jednotlivych LHP oe@nych
pod iarknikom.

200811230 80140 20452

Tento postup ueny prislusnym uatvarom NLC plne pokryva potreby
preh adnosti dat pri odovzdavani do databanky. V istamere je vSak rieSenie
zranitené, ak sa blok z nejakych pn (chyba obsluhy) strati z adresara, nastane
patranie, kam vlastne patri. V tejto suvislostipmrebné si uvedomi e blok bude
v obehu min. 10 rokov.

Preto sa v tejto prirkke odporua zavies ka dému bloku aj akysi rodny list.
Spo iva vo vytvoreni suboru s nazvom KPL.TXT (ké a malé pismen& nerozhoduju)

a v jeho umiestnenie v ka dej vrstve (bloku) le&ejcdigitalnej mapy

12



obr. 9 subor kpl.txt je umiestneny priamo v bloku

Subor je v textovom formate:
na prvom riadku obsahujek ové slovo BLOK={n&zov bloku};
ka dy lesny celok mé& k dispozicii vlastny riadok smtaxom:
KPL={kéd planu};RZP={rok zaiatku platnosti};CAST={poradové islo
bloku v ramci LC};
po zozname LC nasleduje: LCVBLK={pet LC v bloku};
na poslednom riadku je D zhotovitea mapy: ICO={ | O};
plati:
- v subore nie su prazdne ani iné riadky ako povinné
- vSetky pismena Ki ovych slov (BLOK, KPL at.) su veké
- nazov bloku sa piSe bez cesty k nemu
- ak sa LC nachadza len v tomto bloku piSe sa: CAST=0
- kady Udaj sa uzatvara, oddge bodkoiarkou;

- v subore sa nepou ivaju medzery

obr. 10 obsah suboru kpl.txt
obr. 11 obsah suboru kpl.txt

13



Samozrejme stavytvori pre dané uzemie subor kpl.txt len raz a tentorpoto
nakopirova do vSetkych vrstiev. Syntax suboru je preto taittiktne navrhnuty, aby
bola v budidcnosti mo na softwarova podpora naladk tohto suboru. Zaverom

k tejto téme eSte raz: kpl.txt je len odpady, nie je povinny.

3.5. Charakteristika blokov

3.5.1 Blok LP.

3.5.1.1. Blok LP — liniové objekty

Tento blok je nastupcom bloku LE (les). Podobne akdvodného LE nesmie
obsahova bodové atextové objekty (patria do bloku LS). ziaysle prilohy 2.2
Standardu obsahuje len linie tvoriace plochy benych koncov a plochy. To e linie
netvoriace hranicu plochy nesmu byLE (LP), platilo na asti SK u davnejSie, pre
niektoré regiény je to nova vec (napr. region Riey)
typy grafickych objektov:

Bodové objekty. - nie st povolené

Liniové objekty: povolené linie, tvoriace hranicu pléch (samozeejlimia tvoriaca

hranicu plochy nema vay koniec — topoldgia objektov)

povolené druhy:

tabu ka 3 Blok LP povolené druhy liniovych objektov

Prvok Skratka (10 | Kéd Poznamka

znakov)
prazdna iara prazdna 1101
Hranica plochy h.plochy 2101 Povolena aj v LS
hranica porastovej h.PS 2102
skupiny
priesek do 4 m prsk.4m LP 2104 Nemygi s druhom 2105 prsk.4m LS
Plot plot LP 2106 Nemylisi s druhom 2107 plot LS
lesna cesta T3 bez c.zvaz.LP 3104 Nemyli si s druhom 3105 c.zvaz.DS
plochy, zva nica
Chodnik chodnik LP 3124 Nemylisi s druhom 3125 chodnik DS
vodny tok potok LP 5101 Nemylsi s druhom 5102 potok LS
brehova iara breh.ciara 5103 ohranje vodné toky tvoriace plochy (SirSie ako

5 m) a jazera
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Ako vidno z tabuky, niektoré objekty maju vlastny druh (zka) pre vrstvu
LP a pre vrstvu LS. Rozdielne oproti predoSlym zegkiam sa chova druh horsky
hrebe a sucha dolina, ktory vo vrstve LP nie je povoleviyripade e tvori zarove
hranicuJPRLvznikne v aka prerusovanej zniee druhu a poradiu vrstiev dvojfarebna

lara tvorena iernymi usekmi, ktoré presvitaju zospodu z bloku 2 Bruhu hranica
plochy a farbou potokui hrebe a z navrchu polo eného bloku LS.

Ak sa da hranica plochy vyjadrviacerymi druhmi iar, plati lanok 10 ods. 3
Standardu: ,pou ije sa ten prvok mapovania, kterieréne znazouje jej prirodzenu
(geomorfologickd) hranicu, pripadne ju jednozamgSie identifikuje”. V praxi to
znamena najma, e druh 2101 hranica plochy sa pouen v pripade, ak sa neda
poui z alSich druhov linii uvedenych v predoSlej tétmi Ak je hranica plochy
tvorena objektom, ktorého zobrazenie nie je powdhem vrstve LP (z titulu vyhradnej

prislusnosti do vrstiev LS, DS, VY), pou ije sa vistve LP druh linie hranica plochy.

3.5.1.2. Blok LP — plo3né objekty, databaza P2301 .dbf

Povolené su nasledujuce druhy:
lesny pédny fond:
- les
bezlesie:
- zastavané Uzemie a intravilan
- budova
- vodna plocha

Druhom les sa na rozdiel od predoSlych regionalrgeyklosti plochuje len
lesny podny fond, teda jednotky priestorového réeda lesa (JPRL), ostatné lesné
pozemky (OLP). U nie je mo né zaplochovanapr. intravilan a odliSiho fiktivnym
vekom 840 od JPRL tak ako sa to robilo v minulosti.

Databaza druhu les ma v Struktare povinné tieto oy

tabu ka 4 polo ky databazy druhu les

Nazov Skratka Typ Ve kos | Des.miest| povinny Odporu ané
vypl ovanie

Dielec DC Numeric 4 0 Ano Manualne

lastkova CP Charakter 1 - Ano Manuélne

plocha

porastova PS Numeric 1 0 Ano Manualne

skupina
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poradové

<lo OLP PC Numeric 4 0 Ano Manuélne
Druh DP Numeric 3 0 Ano Manuélne
pozemku
Manualne al.
kéd planu KPL Charakter| 5 - Ano hromadnou
operaciou
Manualne al.
islo LHC CLHC Numeric 3 0 Nie hromadnou
operaciou
zaRigi(ku . ) Manuélne al.
. RZP Numeric 4 0 Ano hromadnou
platnosti -
, operaciou
planu
jednoznany
identifikator IDPS Charakter 15 - Ano Automatizovahe
JPRL
jednoznany
identifikator IDOLP Charakter 16 - Ano Automatizovame
OLP
poznamka POZN Charakte 25 - Nie Manualneg
Plocha PLOCHA Numeric 10 2 Ano Automatizovarje
graf.objektu

Oproti predoSlym zvyklostiam doSlo k niekym zmenam. V datab&ze nie su
polo ky kodu LHC (KLHC), je nahradeny 3 miestnynislom LHC (nepovinna
polo ka). 9 miestny numericky kod LC - KLUC je nadeny 5miestnym znakovym
KPL. Tie chybaju predtym po adované polo ky vekwiastu a eta e.

Historicky zavedené (vonkajSi&entifikatory JPRL ato kéd LHC (KLHC),
kod LC (KLUC), u mapa poda Standardu nepozna. Tieto kdédy boli pévodne
zavedené do lesnickej digitalnej mapy z toho dayod ich evidoval program AZ
pre DOS (posl. AZ2001) a programy pre plochové tRbuaj najnovsia PT2005).
Znakovy 5 miestny KPL postupne vyti zo softwarovych rieSeni polo ku KLUC,
kod LHC stracal na vyzname spolu s okl®&nim vyznamu samotnych LHC zo
strany LC (LUC). V buducnosti sa da akava, e sa v polo ke KPL objavia aj
pismena. V stasnosti sa vyu ivaju lenislice, aj ke typ polo ky je znakovy. Prelad
o priradeni jednotlivych (vonkajSich) identifikéde JPRL k jednotlivym LHP dava

databaza zoznam.dbf selnika LHP.

tabu ka 5 obsah vybranych polo iek suboru zoznam.

Obsah polo ky Néazov dat.| Typ | D ka
po a poalpoa
Kéd planu KPL C 5
islo LHC CLHC C 3
Rok zaiatku platnosti planu RzP C 4
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Nazov planu (pou ivany najma v dokumentoch a rozhdihch St,

! . X i . PLAN C 60
spravy), t.j. (spravidla) ndzov Lesného celku
Nazov Lesného hospodarskeho celku (LHC) LHC C 16
Kod lesného hospodarskeho celku (LHC) KOD_ 9§ C $
Kod lesného celku (LC) LUC 98 C 9
Kod lesného hospodarskeho celku platny do roku 1996 KOD_ 96 C 8
Kod lesného celku platny do roku 1996 LUC 96 C q
Kod lesného hospodarskeho celku platny do roku 1993 KOD 94 C 8

Pri technologickej podpore zo strany NLC — ULZA Ildadie vasi dorazna
externu databazuLHP (subor porasty.dbf z LHPTAXu), z ktorych sal@otrebné
Gdaje na kolorovanie porastovej mapy (vek, etaknzanenie, kategoria). Z tohto
dovodu je potrebné ovladavorbu databazovych modelov v Topoli, naproti tomu
odpadé potreba externych programov pre prepojedRTIAX a Topol)

Poradie polo iek v databaze je vtomto navode zmének (nema vplyv na
preberanie udajov do databanky) aby umo nilo najlepSie napanie polo iek.
Navrchu su polo ky menené najstejSie, dole polo ky automatizovane dojtané.

Standard nezakazuje pridavdo primarnej databazy (p2301.dbf) ahlSie
polia napr. vek, eta, uivate apod., tieto vSak budd pri preberani do datapank

(softwarovo) odstraneneé.

plati:
- Pismena v KPL su uvedené kgmi pismenami (v stasnosti sa v KPL eSte
pou ivaju vylu ne isla, o akava sa aj pou iti pismen v buducnosti)
- Pismeno iastkovej plochy (CP) je uvedené malym pismenomefmmoproti

doterajSim zvyklostiam).

Generované identifikatory vznikaju nasledovne:
IDPS = RZP + KPL + DC + CP + PS
IDOLP = RZP + KPL + DP + PC
plati:
- iselné hodnoty u polo iek IDPS, IDOLP su pred #dim prevedené na
texty (znaky) a zava zarovnané nulami na po adovanuhles .
- iastkova plocha v IDPS sa uvadzaksgnm pismenom. Ak nie je, potom sa v
IDPS nahradza podarnikom ().
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Obr. 12 priklad pre porast s iastkovou plochou (iastkova plocha s malym pismenom)

obr. 13 priklad pre porast bez iastkovej plochy
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obr. 14 priklad pre ostatny lesny pozemok

Automatické generovanie IDPS IDOLP bude agiou podpornych balikov
programov, je obsiahnuté aj v Taka plochovej PT2005.

Biele plochy sa neplochuju, ale musia liyplne uzavreté hramymi liniami v
jednej alebo viacerych vrstvach. To znamena e gaty bielej plochy mée sa
nachadzaz asti vo vrstve LS a zasti vo vrstve LP. AvSak po pripadnom prenose
linii do pomocného bloku (LP+LS+DS), musia linidygdnu bielej plochy vytvori
uzavrety polygon (topologicky spravny), ktory je mé& bez problémov zaplochova

Ako logicky néasledok Struktary vrstiev pad mapového Standardu sa
intravilAny plochuju ako jeden objekt s vynimkatigadu, e su delené vodstvom ako
plosnym objektom. Cesty su umiestnené vo vrstve T#O vrstva sa prezentuje nad
plochou intravilanu, tak e opticky deli intravilara asti.

Sirsiu zmenu, ktor4 sa dotkne aj taky plochovej (databéazy, nie v3ak
vystupov) spésobilaas Standardu, kde sa na novouwjt kody druhov pozemkov.

polo ka DP v databaze druhu (talky) les, mé e ma hodnoty:

tabu ka 6 hodnoty polo ky DP v databaze druhu (tabuky) les

Skratka v mape
Druh pozemku (_pre blok LS) DP
lesné porasty - 0
lesné Skolky S 1
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lesné semenné sady SS 2
rozde ovacie prieseky RP 3
lesné cesty C 4
lesné sklady SK 5
pozemky sli iace pmvnému hospodareniu PH 61
pozemky tvorby a ochrany prir.prostredia CH 62
elektrovody E 71
ostatné produktovody P 72
nedrodné lesné pozemky N 8
vysokohorské pozemky, hole H 9
iné lesné pozemky IP 10
pozemky bez HUL BH 11
lerne plochy P 12
lerne plochy — vody P 121
lerne plochy — budovy P 122

Oproti doterajSim postupom zanika druh pdaed - pozemky so Specifickym
zameranim (deli sa na 61 a 62), zanika druh poaémiproduktovody (deli sa na 61
a 62), kéd druhu pozemkierne plochy sa meni z pévodnych 51 na 12. Stady@do—
nezrovnalosti (do map sa daval len vynime), zanika uplne, jeho poziciu obsadzuju
pozemky slu iace pavnému hospodareniu. Novelizaciou Standardu pribuaia 121
a 122 ato z dévodu grafickej prezentacie vod abud LPF (predtym rieSené vekmi
s hodnotou nad 800).

Vlastné islovanie ostatnych lesnych pozemkov (OLP) musiprudda
zasade, e kady OLP musi byednoznane identifikovateny,vi . ,databaza druhu
les“. Spbsob islovania (polo ku PC) v databaze Standard detaiteeiesi, je teda
mo né islova OLP samostatne pre ka dy druh pozemku, priebe reevy$etky druhy
pozemkov. Pritom nie je predpisané dodriavaplnos iselného radu 1...x.
Zhotovite LHP nasledne mo eislova s reSpektovanim zau ivanyclsel a zvyklosti

islovania OLP.

Obsah vsetkych povinne napnych atributovych polo iek dvoch susediacich
pléch nesmie byrovnaky. Z toho vyplyva, e dana JPRL moé e sa slidaz viacerych

pléch len vtedy ak je fragmentovana prirodzeneidz geometricky oddelenyclasti).

3.5.1.3. Princip zobrazenia farieb a zna iek porastovej mapy
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Samotny princip zobrazenia Standard ako taky nerjedna sa o otazku
technologickej podpory zo strany NLC, ako sa mapmvdopracuje k predpisanému
zobrazeniu plochy JPRL. Zakladnym principom jeplek LP obsahuje geometrické
ur enie JPRL a jej identifikatory. Kvalitativne hodwpg@rislichajuce k danej JPRL
evidujeme v originalnej (alebo v kopii) databazegramu LHPTAX.

Ma to niekoko vyhod:

- déta sa eviduju na jednom mieste (teoreticky)dnég Struktire

- plochy u v okam iku svojho vzniku ziskavaju ,farab” atriblty

- tieto atribaty nie su sias ou bloku a tak odpada ich editaciapap anie

cez programy, nasledne teda by nemalo déj®zdielom medzi farbami a
zna kami na mape a textovoas ou LHP (Lhptax).

nevyhody:

- potreba znalosti prace s modelmi v Topoli

- pri posielani blokov inam (za élom tlae a pod) je potrebné buposla

aj data modelu, alebo mapravne zapisané farby a zkypléch JPRL.

Z logiky veci vyplyva e vSetky mapované JPRL musma zaznam
v databaze LHPTAXU (opae neplati). Ztoho dbévodu budesto nutné spéja
v programe LHPTAX jednotlivé adreséare (naprikladna& ka dy pracovnik svoj) do
spolo ného adresaru.
alej uvadzané hodnoty su s ou podpory NLC pre tvorbu digitalnej mapy
v Topoli rady 6. Bolo by vak vhodné aby v zaujmefikacie (pomd e vSetkym) aj
alSi pripadni autori podpornych rieSeni prevzaimci mo nosti tieto hodnoty.
V pripade, e sa hodnoty pre zobrazenie zapiSunmrialo primarnej alebo
sekundarnej databazy (nepou ije sa originalna z TARu) odporua sa nasledovna

Struktura zhodna zo Struktdrou suboru porasty.difresaru LHPTAX:

tabu ka 7 polo ky databazy LHP, ktoré sa pou ivaju pre kolorovanie mapy

Polo ka Nazovpoa |typ | Ve kos | Des.miest
vek (1. etae) VEK N 3 0

Kategoéria lesa KL C 1

Pismeno kategorie PK C 1

zakmenenie ZK N 4 2

kdd ploSnej znaky KODZTA C 4
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KODZTA — Nepovinna polo ka, do ktorej externy pragn ulo i vysledok
vypo tu. Znej naita zobrazovacia tabka riadiacu hodnotu pre zobrazenie.
V désledku vyu itia funkcie Topolu — calcvalue, kfomd e ma iba znakovy vystup,
musi by tato polo ka z dévodu kompatibility tie znakova.

Prave funkciu calcvalue obsahuje podporne riesgmiané NLC pre Topol 6.0.
S jej vyu itim prebehne cely vypet v paméti PC a nie je potrebné madatabaze
druhu les iné polo ky ako identifikatory. Plne pastlen spravne definovany déatovy
model. Tym, e eta ové porasty sa stali dvojfarebkolorovanymi stal sa vypet
naro nejsim, ne bol u predchadzajucich programovychsere. U nie je mo né
ziska farbu aznaku plochy len z poloky vek aetd vramci jednémmznamu
databazy, preto e u etd ového porastu je v dy &he nutné testovaj zaznam inej

eta e.

Algoritmus vypotu a syntax KODZTA

Priklad algoritmu, ktorym sa dosiahnu po adovanéraiy pre prezobrazenie
porastovej mapy s plosSnym vyzmeaim kategorizacie lesov. V priebehu algoritmu
musia by z vypotu vyradené zvySky porastov, t.j. tie zaznamy WIOKAX, kde eta
=0.

1.krok — testovanie druhu pozemku
a) druh (lesného) pozemku = 0 >>> 2.krok
b) druh (lesného) pozemku > 0 a < 120 >>> KODZT2881 (koniec vypatu)
¢) druh (lesného) pozemku = 121 >>> KODZTA =530ddy na LPF - koniec vypaou)
d) druh (lesného) pozemku = 122 >>> KODZTA =23063dovy na LPF - koniec vyptu)
2.krok — test na kosodrevinu
a) kategoria lesa = O a pismeno kategérie = ¢ >>>DKDA =1099 (koniec vypatu)
b) >>> 3.krok
3.krok — test kategorie lesa
a) katego6ria lesa = H >>> pomocna premenna Ktg = 1
b) kategoria lesa = O >>> pomocna premenna Ktg = 2
c) katego6ria lesa = U >>> pomocna premenna Ktg = 3
d) ak neplati ni z uvedeného (chyba v datach) >>> pomocna preamkim= 0
4 krok — test spravnosti dat
a) pomocnéa premenna Ktg > 0 >>> 5.krok
b) pomocna premenna Ktg = 0 >>> KODZTA = 0 (koniepotu)
5 krok — test zakmenenia JPRL
a) zakmenenie (suma za vSetky etae) >=0,6 >>>ofkr
b) zakmenenie (suma za vSetky etae) < 0,6 >>gpKKtg + 3 (zmena hodnoty premennej)
6 krok — test vekovej triedy porastu, najvySSiaruid zo zaznamov (1 etd ) { MaxVT } (okrem
zvySkov —et4d =9)
7 krok — test vekovej triedy porastu, najni Sia hoth zo zdznamov (x eta) { MinVT }
(okrem zvySkov — eta = 9)
8 krok — zisteniei JPRL ma eta
a) bezetde (MaxVT = MinVT) >>> MinVT sa zmeni nadnotu O
b) etdovy (MaxVT <> MinVT)
9 krok — vypoet KODZTA
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KODZTA = 1000+ Ktg*100+ MinVT*10+ MaxVT

KODZTA nadobuda hodnoty:

tabu ka 8 hodnoty KODZTA pre Specifické pripady

Hodnota znazor uje Poznamka
1099 Kosodrevina (vi .2 krok algoritmu)
1100 Holina (vi .9 krok algoritmu)
5301 vody na LPF DP 121
2303 (budovy na LPF DP 122

tabu ka 9 prvé 2 znaky KODZTA m6 u nadobudni hodnoty (vi . 5 krok algoritmu)

znazor uje Poznamka
Kat. lesa Zakmenenie < 0,6 Zakmenenie >= 0,6
H 14 11
) 15 12
U 16 13

druhé 2 znaky KODZTA
bezeta ové porasty

0.holina 00
1. vekova trieda 01
2. vekova trieda 02
3. vekova trieda 03
4. vekova trieda 04
5. vekova trieda 05
6. vekova trieda 06
7. vekova trieda 07

eta ové porasty
1 islo ur uje vekovu triedu najmlad3ej eta e
2 islo ur uje vekovu triedu najstarSej eta e

priklad: 1107 kde:

l. pozicia = 1 porastova plocha

Il. pozicia = 1 porastova plocha kat. H zakng.a viac

lll. pozicia = 0 vekové trieda porastu - najniledeta e
(doln& etd neexistuje)

IV. pozicia = 7 vekova trieda (najstarSej etpejastu
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priklad: 1115 kde:
l. pozicia
Il. pozicia
lll. pozicia

IV. pozicia

1 porastova plocha
1 porastova plocha kat. H zaking.a viac
1 vekova trieda porastu - najndlejdeta e

5 vekova trieda (najstarSej etgpejastu

Obr. 15 — zobrazovacia tabuka pre Topol 6

priklad: 1545 kde:

l. pozicia
Il. pozicia
lll. pozicia

IV. pozicia

1 porastova plocha
5 porastova plocha kat. O zagod 0.6
4 vekova trieda porastu - najnilejdeta e

5 vekova trieda (najstarSej etgpejastu
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obr. 16 zobrazovacia tabuka pre Topol 6

3.5.1.4. Generovanie IDPS, IDOPL, zobrazenie farie b azna iek

porastovej mapy za pomocou aplikacie PT2005.

Obr. 17 hlavné

Novy mapovy Standard sa nevyhnutne dotyka programou menu PT200:

tvorbu plochovej tablkky PT2005. Od verzie 0.52 Zaa PT2005
podporova pracu v novom mapovom Standarde.

Funkcie pre kolorovanie mapy sa nachadzaju v mémue.

Obr. 18 podmenu pre bloky poda

Standardu /

Funkcie, ktoré vy aduju (podporuja)
databazy pod mapového Standardu, maju svoje
podmenumapy v Standarde 2008.
V alSom sa otvori menu pre pracu
v databazou P2301.dbf.
Kontrola Struktury databazy skontroluje databazu p2301.dbf, obsahuje

vSetky v Standarde definované polo ky v spravnyghoth a vekostiach. V pripade,
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e tak nie je, ponukne opravu. Vyuitie tejto mo st vSak
vy aduje urité skisenosti prace s databazami. Samotna OPrRYd 19 Menu pre pracu
Struktlry edte nezaruje, e predtym vio end hodnota do polo ky S blokom, verzia 0.5
sa stane automaticky hodnotou spravnou.

Program generujeDPS alDOLP bu suasne alebo aj
jednotlivo. Ak databaza nema po adované polo kyi®a IDOLP,
program si ich vytvori. Podmienkou je maaplnené polo ky KPL
(kod planu) a RZP (rok zeatku platnosti). Bez toho nema vyznam
danu funkciu spus .

Funkcia KODZTA - subor pre model prevadza udaje
z databazy LHPTAX do databazy ®Bnej na naviazanie
s databazou P2301.dbf prostrednictvom modelu. PI20i@da do
vytvorenej databazy polo ku KODZTA1 pre kolorovanimapy
v itane kolorovania kategorizacie lesa, polo ku KOD¥Tpre kolorovanie mapy bez
kolorovania kategorizacie lesa. Tymto spdsobom dépaotreba pou ivania makier
PMapa.mak, PMapaKL.mak.
Tieto makra na jednej StraneObr. 20 Databéaza importovana pomocou PT2005 z LHPTA
spomauji vykreslenie ploch (redukovany variant)
porastov a navyse maju s nimi
problémy TopoLe rady NT. Vo
vytvorenej databaze sa zmenia typy polo iek DC,HSjB numeric a zarovepolo ka
CP bude obsahovden malé pismend. V pripade eta i je zakmeneni€ & tované.
Tymto je umo nené vytvori model pre TopoL rady NT a zarovejednodusi tvorbu
modelu pre Topol rady 6.

Obr. 21 Schéma datového toku pri kolorovani porasteej mapy s vyu itim programu PT2005.

__________

- \ model !

LHPTAX — [ p12005] —> databazaprg i
(Porasty.dbf) vazbu —* | TOPOL

(model.dbf) |
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3.5.1.5. Vytvorenie datového modelu v Topoli rady 6.

Obr. 22 Menu Topolu s funkciou pre model

Obr. 23 Objavi sa obrazovka info o existujuacich vaaach (modeloch)

Stla ime prikaz Editace

Obr. 24 Editor modelu,

zvolime vobu Prida
vazbu

o
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Obr. 25 vyber databazy pre model
Vyberieme
databazu pre model.
Naj astejSie pojde

o databazu importovanu

PT2005, pripade

o képiu originalnej

databdzy  LHPTAXu
porasty.dbf.

Obr. 26 Editor modelu - editacia vazby

Meno vazby musi by LHP v pripade, e sa pre zobrazenie pou ivaju
zobrazovacie tablly Pmapa.zta a PmapaKL.zta. Tieto vyu ivaju makraaPa.mak
a PmapaKL.mak a preto potrebuju jednom#aoznaenie vazby. Rovnako aj takky
znacka.zta a znackaKL.zta (ané pre subory importované PT2005 ) maju v sebe

odkaz na vazbu s nazvom LHP.
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PT2005 zabezpé e nazvy
atypy poloiek sa rovnaji. Topol dOb;}./Zpi(S)IE)okk;razovkas Mo nosou Upravy typu a
Rady 6 si vie upravid ku atyp
polo ky (Topole rady NT nie) .

Nazov polo ky naproti tomu vdbec

nemusi by rovnaky . Pritom plati,

e vyhodnejSie je vazba numeric —

numeric, ne reezec — reezec.

Problém spésobuju vieé pismena

iastkovych pléch v LHPTAXe. Preto

v pripade, e sa nepouije prostredieObr. 27 Vyu itie jediného identifatora IDPS
PT2005, je nutné zmenpismena CP na pre vazbt

malé hromadne v niektorom z dbf editorov

(Foxpro a pod. — v tomto pripade su zase

Topole rady NT imuUnne vo ve kosti

pismen) . Pozn.: nechcene zavedenu polo ku do vézbg eme tlaitkom delete.
Polo ky KPL a RZP nemusime pouipre vazbu v pripade, e su pre cely subor
rovnaké (spravidla tak bude v dy u RZP)

Jednoduché a bezpe

je viazanie pomocou jedinéhoObr. 29 Zobrazenie databazovych atribatov plochy duhu
identifikatora IDPS (generuje les
PT2005). To je vSak vhodné
vyuiva a pri finalizacii
a tvorbe vystupov z toho dévodu,
e manualne napanie tejto
polo ky pri editacii je vysoko
nepravdepodobné vzidom na
jeho pracnos.

Ak sa nam nezobrazia
farby spravne, moéeme si
jednoducho preveri i chyba je
v datovom modeli. Tlatko véazby v obrazovke atributov musi yristupné a po jeho
stla eni by sa mal zobrazviazany zaznam externej databazy (z modelu).

Po vytvoreni vazby je mo né vykolorovg@orastova mapu.
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Obr. 30 - prehliadanie externej databazy (z modeluy TopoLi rady 6

Obr. 31 zobrazenie farieb porastovej mapy

obr. 32 Obrazok vrstva LP (pozn. raster nezobrazujena ku eta i verne)
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3.5.2. Blok LS.

Té&to vrstva je nastupcom vrstvy SL z pévodnej migtod

typy grafickych objektov:
Bodové objekty:
Povolené su nasledujdce druhy:

tabu ka 10 Blok LS - povolené druhy bodovych objektov

Prvok sl Kaod
(10 znakov)

Slu ka Slucka 1201
slu ka mala slucka M 1202
slu ka asymetricka slucka A 1203
Zrlcanina Zrucanina 2201
kaplnka, kri , bo ie muky kost.kriz 2202
meteorologicka stanica meteoro.st 2203
pomnik, socha, mohyla, pamatnik Pomnik 2204
Stol a Stolna 2205
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Prvok SliElE] Kéd
(10 znakov)

biela plocha BPlocha 2206
uznany porast-A uznany A 2207
uznany porast-B uznany B 2208
vyberové stromy-VS vyb.str.VS 2209
semenny sad-SS sem.sad.SS 2210
génova zaklaca-GZ gen.zak.GZ 2211
_semenny porast-SP §em.por.SP 2212
kéta-bod trigonometrickej siete kota trig. 4201
Kota vyskova kota vysk. 4202
kopec, medznik Kopec 4203
strom kopec ihlinaty str.kop.ih 4204
strom kopec listnaty str.kop.li 4205
jasky a, diera Jaskyna 4206
osamely balvan Balvan 4212
Stud a Studna 5201
Studni ka Studnicka 5202
Prame Pramen 5203
Vodojem Vodojem 5204
Ponor Ponor 5205
Vyviera ka Vyvieracka 5206
Mo iar Moc@ar 5207
mociar M 5208

Raselinisko Rase_lina 220
raselina M 5210

smer vodného toku smer toku 5211

Vo vrstve LS sa teda mdé u by(vylu ne!) pouité takmer vSetky druhy
zakladnych bodovych objektov (s vynimkou skél). zdzname druhov bodov
nenajdeme byvalé polslky, tie su v Standarde rieSené novym spdsobomwviynio
objektom - zlukou.

Bodové objekty prvkov mapovania, pokiai to nevy aduje situicia inak, sa

umiest uju rovnobe ne so spodnym okrajom mapového listugpstéme S-JTSK).

Liniové objekty:
Povolené su nasledujdce druhy:

tabu ka 11 Blok LS - povolené druhy liniovych objektov

Prvok Skratka Kéd

(10 znakov) Poznadmka

odkazova iara odkazova 1102 -
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Prvok (1(S)kzr2;IT(e;V) Kéd Poznamka
zlucka 1103

40 & zlucka M 1104 )
Hranica plochy h.plochy 2101 | hranice bielych pléch a pod.
Hranica odliSnej asti porastu h.odl.cast 2103 -
Priesek do 4 m prsk.4m LS 2105 |[Nemyli si s druhom 2104 prsk.4m LK
Plot plot LS 2107 ||Nemyli si s druhom 2106 plot LP
vodny tok potok LS 5102 |[Nemyli si s druhom 5101 potok LP
Ob asny tok, sucha dolina ob.tok 5104 -
Prudnica prudnica 5105 -

Oproti zvyklostiam, chyba hlavne druh horsky hreb&tory je suasou
vySkopisu. Podobne ako druh sucha dolina, horskienrmo e opticky tvori hranicu
plochy, tym e prekryje druh linie hranica plochyloku LP.

Zlu ky sa nemd u poui na zluovanie JLPRL na drovni porastovych skupin.
Ke e vSak sa poda Standardu pou ivaju pre ozreie. porastovych skupin arabské
pismenda s bodkou, zanika aj dévod pou ivdu ky na vyjadrenie sunale itosti ploch
porastovej skupiny (pracnejSie a menej paelmé ako oznanie ka dej enklavy PS

islom)

VSetky liniové prvky v bloku LS le iace v plochaata lesnych pozemkoch
(blok LP), s vynimkou prazdnychiar, musia by zoslukované slukou (bodovy
objekt). Logicky plati sluka sa mdé e nachadzden na linii bloku LS (preslkuje
ich). Naproti tomu zluka (byv. posluka — liniovy objekt) sa dotyka linii z bloku LP,
ke e zlu uje plochy.

PloSné objekty— nie su povolené

Textové objekty:

tabu ka 12 povolené druhy textovych objektov

Popis Kaod Charakteristika, poznamka

islo dielca a iastkovej plochy 2401 || piSe sa spolu ako jeden suvisly text
porastova skupina 2402 | arabské islice s bodkou
skratka a islo OLP 2403 | piSe sa spolu ako jeden suvisly text
rok zalo .topo ového a vbového porastu 2404 || piSe sa posledné dvdglie
miestny nazov 2405 L . i .

= pou ivaju sa Standardizované geograficke
nazov mesta, obce 2406 nazvy v zmysle zdkona 215/1995 Z.z.
nazov osady, samoty 2407
nazov objektu 2408 || popis vyznamnych objektov
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kopec, medznik 4401 | popisuje iselné oznaenie v teréne

nazov vrchu, kéta 4403 ||umiest uje sa spolu s bodovou zkau

nazov jazera, rieky, potoka, @sného toku 5401 |jumiest uje sa pozd prvku

Vo vrstve LS sa po ivaju vSetky texty zakladnéhisahu okrem druhu 4402 -
vySka vrstevnice, ktory patri do bloky VY (vySkopis)
plati:

- texty umiestuju sa rovnobe ne so spodnym okrajom mapoveho [{stu
klade S - JTSK) s vynimkou s vynimkou pripadov ksi to vy aduje
umiestnenie a tvar objektu mapovania (napr. vookg & pod.), oznanie
JPRL musi by v dy rovnhobe né so spodnym okrajom mapového listu

- texty sa nesmu prekryva

- ka dy plosSny objekt na Urovni porastovej skupinyshma svoje oznaenie

porastovej skupiny, nie je mo né ho nahragiu kou

tabu ka 13 Textové oznaenie JPRL v prikladoch

Priklad Znenie textu Druh textu Kod
druhu
dielec 123 beziastkovej plochy 123 islo dielca a iastkovej plochy 2401
dielec 124 iastkova plocha A 124a islo dielca a iastkovej plochy 2401
1 porastova skupina 1. porastova skupina 24Q42
OLP cesta. 42 C42 skratka @slo OLP 2403
tabu ka 14 Skratky pre jednotlivé druhy lesnych pozemkoyOLP)
Druh pozemku S(lggkgovkrfg?e Kod DP
lesné 3kolky - S 1
lesné semenné sady SS 2
rozde ovacie prieseky RP 3
lesné cesty C 4
lesné sklady SK 5
pozemky slu iace pmvnému hospodareniu PH 61
pozemky tvorby a ochrany prir. prostredia CH 62
Elektrovody E 71
ostatné produktovody P 72
neurodné lesné pozemky N 8

34



vysokohorské pozemky, hole H 9

iné lesné pozemky IP 10

pozemky bez HUL BH 11
ierne plochy P 12
ierne plochy — vody na LPF P 121
ierne plochy — budovy na LPF P 122

Nastavenie textov v TopolLi.

Je potrebné si uvedomi e v dodavanom nastaveni sa pou ivaju true type

fonty. toho dbévodu je nutné nastavi Topoli priradenie TT fontov ako aktivne.

Obr. 33 priradenie TT fontov

Nasledne sa zobrazi talka, ktora sa len potvrdi. Obsahuje toti Udaje ré&tsu
zadané v TrueType.INI distribuovanom spolu s nasteami pre mapovy Standard.

Zé&rove su distribuované subory true type fontov:

DTCCR___.TTF - News Serif EE Roman
DTCCl___ .TTF - News Serif EE Roman ltalic
DTCCB___ .TTF - News Serif EE Bold
DTCCT___ .TTF - News Serif EE Bold Italic
FRUCR___.TTF - Frugal Sans EE Light
FRUCI___ TTF - Frugal Sans EE Light Italic
FRUCB __ .TTF - Frugal Sans EE Bold
FRUCT___ .TTF - Frugal Sans EE Bold ltalic

Tieto je potrebné zavieslo systému Windows, prostrednictvom funkcie pisma
v ovladacom paneli Windows.
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obr. 34 Vrstva LS vlo ena do (pre ilustraciu farebre upravenej) vrstvy LP. Ako vidie samotné
spojenie LP a LS vrstvy eSte netvori pou itend lesnicku mapu

3.5.3. blok LSP

Podkladovy blok LSP je akymsi pozostatkom byvaldiioku topografickych
znaiek TO. Ke e vSetky topografické objekty,o0 mali vzah ku komunik&ciam

presli do bloku DS, ostali vom iba krycie bodové objekty:

tabu ka 15 blok LSP druhy podkladovych bodov

prvok skratka kod | vrstva charakteristika, poznamka
kota-bod trig. siete podklad podk.trig 10005P podkladové zny bodov
kopec, medznik podklad podk.kop¢ 1QatP

tabu ka 16 Priradenie podkladovych bodov (vzah druhov medzi blokmi LS a LS)

Bod v LS | ked | Podklad v LSP | ked
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kéta-bod trigonometrickej siete

42pRo6ta-bod trig. siete podklad

10

DO

kopec, medznik

420%opec, medznik podklad

10

D1

Body s kdédmi 1000 — 1001 nie su definované s $tate] preto sa moé u

poui len v pomocnom bloku LSP, ktory rovnako nie je dmnetom Standardu,

zabezpeuje len estetickosmapy.

Obr. 35 funkcia LSP vrstvy (vi . kopec . 234)

3.5.4. Blok DS — dopravna sie

Tento blok nepredstavuje Uplne novu vrstvu v ldsmit mapovani, je viac

menej nastupcom topografickej vrstvy (TO) a zaroyeebera tie objekty byvalej

vrstvy sluiek (SL), ktoré majua vah ku komunikaciam v lese aj mimo neho. Kym

vrstva TO v minulosti slu ila naozaj len na estkidunkciu v mape, vrstva DS je u

skuto nou vrstvou dopravnej siete, kde u esteticka fuaki&tora tie sp a) nie je

prioritna.

typy grafickych objektov:

Bodové objekty. - nie st povolené

Liniové objekty - povolené druhy:

tabu ka 17 Blok DS - povolené druhy liniovych objektov

Skratka p .

Prvok (10 znakov) Kaod poznamka
Lesna cesta L1 c.L1 3101 -
Lesna cesta L2 c.L2 3102 -
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Prvok (1(S)kzrﬁ2%v) Kéd poznamka
Lesné cesta T3 s plochou c.T3 3103 -
Lesna cesta T3 bez plochy, zva nical c.zvaz.DS 3105|| Nemyli si s druhom 3104 c.zvaz.LP
dia nica a rychlostna komunikacia || c.DaRK 3106 -
dia nica a rychl. komunikécia - 1 prug c.DaRKp 3107 -
spevnena nelesna cesta c.nles.SNC || 3108 -
nespevnena nelesna cesta c.nles.NNC || 3109 -
Most pre lesné cesty most les 3110 -
Most pre DaRK most DaRK || 3111 -
Most pre DaRKp most DaRKp || 3112 -
Most pre nelesné cesty most nles. 3113 -
tunel tunel 3114 -
tunel pre DaRK Tunel DaRK || 3115 -
Poltunel tuneP 3116 -
poltunel pre DaRK tuneP DaRK || 3117 -
dvojko ajna eleznica zelez.2kol 3118 -
jednokoajna eleznica zelez.1kol 3119 -
Uzkorozchodna eleznica zelez.uzko 3120 -
elezni ny most most zel. 3121 -
elezni ny tunel tunel zel. 3122 -
elezni ny poltunel tuneP zel. 3123 -
Chodnik chodnik DS || 3125||Nemyli si s druhom 3124 chodnik LiP
Lavi ka Lavicka 3126 -
lanovka, vlek lano. vlek 3127 -

Po tom druhov linii je vrstva DS najbohatSou vrstvowamnci digitalneho
mapového diela. Znaa as druhov linii sa vSak bude pou ivariedkavo (tunely,
dia nice). Do tejto vrstvy patria vSetky komunikécieymimkou zva nic a chodnikov,
ktoré su zaroveaj hranicami ploch, tieto sa kreslia vo vrstve(dRuhy3104, 3124)

Rézne vyklady umo uje definicia lavky, ako mostného objektu slaiaceh
chodcom. Teoreticky by sa lavkou mohol s& znamy pieStansky Skleny most.
V takychto pripadoch, ke konStrukcia stavby je jednozmee mostna a vylienie
vozidiel z mostu je dané dopravnym obmedzenim a@dhnickymi parametrami
mostu, je vhodné pou ivadruh most.

Druh poltunel sa pou iva v pripade, e nie je mo ziéti priebeh tunela.

Lanovka, vlek sa mapuje v pripade, e sa jedn&aldrlanovu tra.

PodrobnejSie o zaravani komunikécii do kategoérii pojednava Standard
v prilohe .3 Kategorizacia a sp6sob mapovania dopravnych kondaiiila zariadeni,
pri om vychadza STN 73 6108.

Mapuje sa v dy stred (os komunikacie, os dopravniéridoru u viapradovych

al. viackoajovych komunikacii) objektu. Znky most a tunel su plnohodnotnym
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zobrazenim komunikacie, neprekryvaju sa kami komunikacii (bolo by to aj
problematické oladom topoldgie objektov). Tvoria priebe ni a8 komunikacie,
teda na bode, kde kondruh (priklad: Lesna cesta L2) komunikacie, nasjg bod
linie objektu (napr. Most pre lesné cesty) a opa spolonom bode nastupuje linia
druhu komunikacie.

Komunikacie vchadzajuce do Urawej kri ovatky musia ma spolo ny bod,
ktorym je stred kri ovatky, t.j. musia byuzlované (ak by to tak nebolo, nemohli by
sme hovori o dopravnej sieti). Mimourowvé kri ovatky musia by rieSené v dy
mostom.

Pri editacii sa pod uzlovanim nemysli zapnutéh®iné uzlovanie ale to, e
linie maju v kri ovatke spolony bod tj. e sa v pripade potreby uzlovaaju.
Napriklad u mostov by zapnuta funkcia priebe nélztovanie robila problémy tym,
e by delila mosty. Vzhadom na to, e je potrebné pred ta linie eSte zotried] je
vhodné vlastné uzlovanie vykonaa vtomto kroku. Samozrejme tento krok je
aspesny len vtedy ak data boli vyhotovené topologapravne, teda linie boli k sebe
prichytené.
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Obr. 36 Linie komunikacii musia by k sebe navzajom prichytené i za cenu straty vzladu mapy
(vi .rozdelenie pruhov na dianici)

Podobne sa most pouije vdy pri kri ovatke vodnéhoku a komunikécie,
pokia tato nie je tvorena brodom alebo priepustom.

Pre spravne aj estetické vykreslenie mapy je ddleaby boli linie v rdmci
bloku DS spravne navrstvené a to v poradi:

tabu ka 18 — poradie vrstiev v DS bloku pre esteticky d ovy vystup

Zobrazuje
(S%rlzilue) Druh komunikécie S?p\gﬁogﬁd'
zhora)

1 Chodnik 25
2 lesna cesta T3 bez plochy, zva nica 24
3 nespevnena nelesna cesta 23
4 lesna cesta T3 s plochou 22
5 lesna cesta L2 21
6 lesna cesta L1 20
7 spevnena nelesna cesta 19
8 dia nica a RK - 1 prad (DaRKp) 18
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9 dia nica a rychlostna komunikacia (DaRK) 17
10 Uzkorozchodna eleznica 16
11 jednokoajna eleznica 15
12 dvojko ajna eleznica 14
13 tunel 13
14 tunel pre DaRK 12
15 poltunel 11
16 poltunel pre DaRK 10
17 elezni ny tunel 9
18 elezni ny poltunel 8
19 Lavi ka 7
20 most pre lesné cesty 6
21 most pre nelesné cesty 5
22 most pre DaRKp 4
23 most pre DaRK 3
24 elezni ny most 2
25 lanovka, viek 1

nadstavbové rieSenia. Kym v TopoLi rady NT je monastavi poradie zobrazovania
sa jednotlivych tabuliek (druhov) linii, Topole yafl to neumo uju. Z toho dévodu
NLC vyvija rieSenie, ktoré linie v bloku DS ,zotdié pod a po adovaného ki a. U

v sl asnosti existuje makro subor TopoLu *.tpm, ktoryetgedi DS vrtsvu do
po adovaného poradia objektov. Aktivaciu makra eankrétne bloky bude rieSi

program PT2005.
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obr. 37 Mapa bez DS vrstvy je prakticky nepou ite na

obr. 38 Mapa LP+LS+DS je u schopna samostatného sfupu
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alSim problémom znamym u z vrstiev je esteticleSenie kri ovatiek. Toto
sa da prakticky rieSi2 spdsobmi:

- nadlo enim farebnych vyplni ciest pomocou na toeagch druhov iar,
ktoré obsahuju farebné vyplne komunikacii beiernych okrajov
komunikacie. Pritom tieto pomocné (kartografickénidi musia by
zotriedené obdobne ako linie druhov komunikacii.

- zbavenim zndek ako linii druhov komunikacii iernych okrajov
apouitim iernych plnych iar zodpovedajucej hrabky, ktoré sa
v zobrazovani podlo ia pod liniu DS.

Ka dé z tychto rieSeni ma svoje vyhody a nevyhodyhodou prvého je, e
linia DS sa hne pri editacii zobrazi v komplexom zobrazeni spoluiesnym
lemovanim. Nevyhoda spiva v potrebe zoraova aj linie pomocnych druhov
Vv ramci nastavovania spravneho zobrazenia mapy.

Druhé rieSenie v sasnosti podporuje NLC v dodanych suboroch pre
nastavenie Topolu rady 6. Zobrazenie (viacstopowahii ciest je bez iernych
okrajov, priom (kartografické) druhyiar (1200 — 1023) nasledne ich (okraje)
vytvoria (automatizovane — vygenerovanim pomocrljmii) tym, e sa podlo ia pod
viacstopové linie DS (cesta 2L apod.) v bloku smaizovanym nazvom DSP.
Pomocné linie, kee su ierne aplné, nie je treba zotrieva. Nevyhoda tohto
rieSenia je viac menej esteticka, ochudobnené kamunikacii bez iernych okrajov
su pri editacii menej vyraznep mo e by citi napriklad vtedy, ak cesta 2L prechadza
hnedym porastom.

Je vS8ak moné si pomocou uivaského nastavenia zobrazovania si
plnohodnotne zobrazipredmetné druhy linii aj sernymi okrajmi, o vSak so sebou
nesie nasledok neestetického vykreslenia kri okatRodobne ako pri starej norme, da
sa aj pri Standarde akdva, e budu existovau ivate mi vytvorené sady zn&k za
0 elom prehadnejSej editacie, zatia o za Uelom grafického vystupu sa budu
pou iva ,tla ové" nastavenia dodavané NLC
PloSné objekty— nie su povolené

Textoveé objekty — nie su povolené

3.5.5. Linie v pomocnom bloku DSP
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tabu ka 19 druhy linii v pomocnom bloku DSP

prvok skratka kod | vrstva charakteristika, poznamka
cesta podklad pre 1. triedu podk.P1 1RGP
cesta podklad pre 2. tr!edu podk.P2 1pDEP podkladové linie ciest
cesta podklad pre 3. triedu podk.P3 1pREBP
cesta podklad pre DaRK podk.PD 1QI3SP

tabu ka 20 Priradenie podkladovych linii ciest (vzah druhov medzi blokmi DS a DSP)

komunikécia kod Podklad kod
lesna cesta T3 s plochou 310esta podklad pre 3. triedu 10p2
Miestna komunikacia nespevnena (MKN) 3]testa podklad pre 3. triedu 10p2
lesna cesta L2 31(zesta podklad pre 2. triedu 10p1
lesna cesta L1 31(ZXesta podklad pre 1. triedu 10p0
Miestna komunikacia spevnena (MKS) 31@@sta podklad pre 1. triedu 10p0
Statna cesta 1., 2., 3. triedy (SC123) 3[l&ssta podklad pre 1. triedu 10p0
Dia nica a RK - 1 prud (DaRKp) 31Qtesta podklad pre 1. triedu 10p0
Dia nica a rychlostna komunikacia (DaRK) 3ljaesta podklad pre DaRK 1093

3.5.6. Automatizované triedenie bloku DS a tvorba b loku DSP za

pomoci programu PT2005

Program PT2005 v menu R&zne — mapy v Standarde 2@®8unkciu DS
makro. Pomocou tejto funkcie je mo né vytvorsubor s priponou TPM, ktory je
spracovateny aplikaciou Editor maker pre Topol (MACROEDT.EXH)ato aplikéacia
je podporovana u vektorovych objektov len u Topaoady 6. PT2005 vy aduje ma
pre Upravou makra splnené tieto podmienky:

- otvoreny blok DS
- vytvoreny prazdny blok pre zotriedené linie (budtiok DS)
- vytvoreny prazdny blok pre blok DSP

Prenesené linie makro neuzluje, predpoklada sa,lieie su oSetrené tak, e to
nie je potrebné (spojovani linii a pod.). Uzlovam&ktorych druhov linii je aj
nevhodné, mohlo by déjsz naruSeniu kresby (uzlovanie mostov v minolowch
kri ovatkach a pod.). Viac o samotnom pou iti makenapisané v kapitole Vyu itie

analyz a hromadnych operacii pri tvorbe lesnickapyn
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Obr. 39 PT2005 - obrazovka funkcie tvorby makra

3.5.7.vz ah LP, LS a DS objektov

Linie s kddmi 1020 — 1023 nie su definované v Satel, preto sa mé u pou i
len v pomocnom bloku DSP, ktory rovnako nie je pnetbm Standardu, zabezpge
len estetickosmapy.

Kady si poloi otazku ako bude vyzeracesta 1L,2L,T3 s plochou v ramci
lesnickej mapy. Budu sa toti zobrazowdualne. V bloku LP bude cesta zaznamenana
ako plosny objekt (OLP), spravidla ohragmy druhom linie hranica plochy. Osou
cesty sa vo (nadlo nej) vrstve DS povedie linioxda ka danej kategorie cesty.
Nastavaju 2 hranné situacie:

a) cesta ako plosSny objekt je u Sia ako jej kartogradi zndzornenie

b) cesta ako ploSny objekt je SirSia ako jej kartagkaf znazornenie

Obr. 40 obrazok .vz ah LP a DS
objektov
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V oboch pripadoch mbéu nasta problémové situacie, najma pri
nekolorovanych typoch map ( napr. u malych paroigho LPF). V tejto suvislosti
neostava ni iné, len sa zmieri s faktom, e analégovy vystup kadej mapy je
generalizovanym obrazom predmetov a javov v zasislod mierky mapy. Neda sa
o0 akdva od lesnickej mapy v mierke 1:10000, e bude makomplikovanych
detailoch (malé objekty) rovnaki schopnaeszliSenia ako mapa katastralna 1: 2000.
Digitalne vystupy vzhadom na mo nos vypna jednotlivé vrstvy, zmeni poradie

vrstiev tieto problémy nepoznaju.

obr. 41 DS vrstva zakryva detail
vrstvy LS
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obr. 42 bez vrstvy DSP s pou itim znaiek od NLC

obr. 43 Vrstva DSP
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obr. 44 Mapa s vrstvou DSP s pou itim znaek od NLC

3.5.8. blok VY — vySkopis

NajvyznamnejSou zmenou oproti doterajSim postupoprgsun objektu horsky

hrebe z vrstvy SL (terajSia LS) do vrstvy

typy grafickych objektov:

Bodové objekty- povolené druhy:

tabu ka 21 blok VY povolené druhy bodovych objektov

Prvok (1?)kzrg;kk€:)v) Kéd Poznamka
skaly 1 4207
skaly 2 420
skaliska skaly 3 420
skaly 4 421
skaly 5 421

Liniové objekty - povolené druhy:
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tabu ka 22 blok VY povolené druhy liniovych objektov

Skratka . .
Prvok (10 znakov) Kod Poznamka
vrstevnica 5 m vrstev 5 4101
vrstevnica 10, 20, 25 m vrstev 20 4102
vrstevnica 100 m vrstev 100 4103|
horsky hrebe hreben 4104
Str strz 4105|
krasovy zavrt kras.zavrt 4106
PloSné objekty— nie su povolené
Textové objekty.
tabu ka 23 povolené druhy textovych objektov
Popis Kaod Poznamka

vySka vrstevnice | 4402 ||umiestuje sa smerom zo svahu (po spadnici)

Texty sa umiesuju zakladom k ni Sej n.m.v. (k doline) a vrchonxtie

k vySSej n.m.v. (ku kotei hrebe u)

Obr. 45 umiestnenie textov vo vrstve VY.
Horsky hrebe tvori hranicu LC a aj medzi
porastami 39 a 41

obr. 46 horské hrebene v JPRL sa
neslu kuju
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3.5.9. blok PA — paspuly

Oproti minulosti je vrstva obsahovo vyrazne redu@y. Eviduje u len pre
zobrazenie kategorizacie lesov. Paspuly ogjiee chranené Uzemia sa nepou ivajd,
ani paspuly imisného zaenia. Je to prinos aj ztoho dévodu, e po zménac
v legislative je u aj a ko konkrétne uzemie spahlivo niekam zatriedi(s vyh adom
na 10 rokov). V pripade potreby osobitnych vystupgwzameranim na takuto
problematiku, mo6 e si mapovatevytvori o0sobitné vrstvy s danou tematikou, ktoré
nebudu suas ou lesnickej digitalnej mapy (v zmysle Standardu).

Paspula sa umiestije z vnutornej strany hranice lesnych porastov
typy grafickych objektov:

Bodové objekty— Nie su povolené

Liniové objekty - povolené druhy:

tabu ka 24 Blok PA - povolené druhy liniovych objektov

Skratka .
Prvok (10 Ko6d Charaktcrarls;lka,
znakov) poznamka
paspula ochrannych lesov ochr.les 1105|
paspula lesov osobitného enia ucel.les | 1106|
kombinovana paspula OL a LOU oles ules |1107

PloSné objekty— nie su povolené

Textoveé objekty — nie su povolené

Obr. 47 paspula sa umiestuje z vnatornej
strany hranice lesnych porasto
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3.5.10 KN vrstva — vrstva rozSireného obsahu

Oproti KN bloku ako ho pozname z minulosti je vestedukovana.

Bodové objekty- neobsahuje

Liniové objekty:

tabu ka 25 Blok KN - povolené druhy liniovych objektov

Prvok Skratka Kod Poznamka
Hranica , )
h.parcely| 2500|v dy len obvodova hranica parcel
parcely P )“ ql v . /

PloSné objekty

tabu ka 26 Blok KN - povolené druhy ploSnych objektov

Prvok SITEE Kod Poznamka

Parcela Parcela ||2700|

tabu ka 27 Struktdra databazy P2700.dbf

Nazov Skratka Typ |Ve kos Poznémkaﬂ

Kéd katastralneho uzemia KKU | Numeric 6 povinny
Kme KMEN | Numeric 5 povinny
Podlomenie PODL | Numeric 3 povinny
Diel DIEL | Numeric 1 povinny
jednoznany identifikator parcelf IDKN |Charactejf 15 | povinny
vymera * ]| PLOCHA| Numeric| 10/2 | povinny

Systém tvorby identifikatora IDKN:

IDKN = KKU + KMEN + PODL + DIEL
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iselné hodnoty su pred zEnim prevedené na texty aaza zarovnané nulami
na po adovanu ve&kos

Standard povalje miesto nézvu polo ky plocha pou ialternativny nazov
VYMERA (iné vlastnosti ma ki ova polo ka v Topoli VYMERA, ne PLOCHA!)
Plochova tablka PT2005 uprednostje nazov PLOCHA , vy aduje planimetrovanie
na m2 a nevy aduje desatinné miesta. &ia verzia PT2005 nepracuje s polo kou
IDKN.

Standardizovana vrstva KN u nemés dosia mo nosti napr. pou itie
druhov linii prazdna, tok KNi katastralna hranica. Katastralna hranica akaseajky
spravne hranice nie su povolené ani v blokoch LB, Nasledne administrativne
delenie v Standardizovanych lesnickych mapach ikdkatastre, okresy, kraje).
V pripade zaujmu odberate o administrativne delenie si musi mapovatgvori za

tymto U elom svoju samostatni neStandardizovanu vrstvu.

Textové objekty (nepovinné):

tabu ka 28 povolené druhy textovych objektov

Popis Kod Poznamka

islo parcely 2800 Priklady : 100/1 ; 101 at

Obr. 49 KN vrstva so zapnutym ] i
zobrazenim atribdtov parciel obr. 48 Edita né okno plochy parcely
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4.Tvorba mapy pod a Standardu v TopoLi rady NT.

4.1. Zaklady podpory TopoLu rady NT

Topol rady NT predstavuju v sésnosti verzie 7.0 a 9.0. Vzadom k tomu,
e tieto verzie sa vyrazne liSia od najpou ivangjSerzie 6.0 a 6.8 je potrebna
samostatna podpora Standardu v TopoLoch tejto rady.

Na rozdiel od starSich verzii, TopoL rady NT umage vyui nieko ko
réznych suborov, kde su definované farby a kpagrafickych objektov. Tieto su
definované v tzv. knihovnach. Priradenie jednotiivfarieb a znaek ku konkrétnym
objektom zabezpeje priamo projekt, ktory v sebe obsahuje vSetkytudke

nastavenia programu (aj to v Topoli 6.0 zabezpevali zta subory).

Obr. 50 Schéma nastavenia zobrazovania grafickychad v TopoLi rady NT.

I Projekt TopoLu
Knihovny I J P

zna ek \'\ Prevodniky Data
:> barev a znaek |

Knihovny '

!

stylu textu / i }

Projekt sa odkazuje na umiestnenie knihoven naugdipketo je doéle ité aby
knihovny boli umiestnené na jednom stabilnom umiest. Dodévany je vzorovy
projekt pod nazvom mapy 2008. Tento vyaduje Kkiden v umiestneni
c:\grafika\kni nice. Ako naznauje pripona suboru projektu xml, skdseny u ivate
TopoLu mo e si zmeni al. doplni nastavenia projektu aj priamo v niektorom z

dostupnych xml editorov.
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Obr. 51 Adresar knihoven pre projekt mapy2008.xml

tabu ka 29 Knihovny znaiek a textov

Nazov U el knihovny Odvodeny

knihovny prevodnik

Definicia linii, bodov, pléch zodpovedaju
Standard.tls o ] ' Standard.tls
distribuovanym nastaveniam pre TopoL 6.0

)

Definicia linii, bodov, pléch zodpovedajufa
Standard?2.tls _ B ' Standard?2.tls
odliSnym (plnym) vykreslenim dvaoijitych cieg

)

—+

Definicia linii, bodov, pléch po@ LDM
Ldm.tls ldm
z roku 1999

| Uivate sky definované zn&y linii, bodv, .
Standard1.sli R 5 ) _ ) Standard1.sli
pléch (neStandardné) *zatiaeaktivna

Standard.tts Definicia textov padStandardu Standard.tts

Ldm.tts Definicia textov poé LDM z roku 1999 ldm

Prevodniky barev su tvorené len pre LDM, pretcastavenia poa Standardu
vy aduju viacfarebné plosné objekty. U takycho diger je nevyhnutné, aby si objekt
svoje farebné zobrazenie bral priamo z definicie ky
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Obr. 52 Prevodniky farieb v projekte mapy2008

Obr. 53 Prevodniky znaiek v projekte mapy2008
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Obr. 54 prevodnik zna ek porastova mapa standard

Obr. 55 Prevodniky stylu textu v projekte mapy2008

Pre pohodiné zobrazovanie kresby je potrebné venpeaornos zdanlivo
nepodstatnej polo ke popis, kde je potrebné u tyébelnikov ktoré vychadzaju
z internych atributov grafickych objektov maapisané kllové slova: Znaky dle
TopoLu alebo Texty dle TopoLu (to je u rieSené addvanom projekte mapy2008)
ako aj prednastaveny naptejSie pou ivany prevodnik.

Aj ke bol novy mapovy Standard konStruovany nezavisleLDM z roku

1999, prelinaju sa oba Standardy len u nikjoh grafickych objektov.
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tabu ka 30 kolizie druhov medzi Standardami z rokov 1999 2008

Typ objektu Jkod_objektu Pod a Standardu Pod alLDM 1999
Bod 2210 sem.sad.SS biela plocha
Linia 1010 jiara 2.00 h. Statna
Linia 1020 podk.P1 h. krajska
Linia 1101 prazdna h. lesného obvodu ava
Linia 1102 odkazova h. lesného obvodu prava

Tieto druhy objektov vy aduju zvlaSpozornos, zobrazia sa sice v dy poa
danej po iadavky, avSak ich nazov pri editacii, podeda v dy novému Standardu.
Definicia projektu mapy2008.xml umauje stuasne pracovas blokmi poda nového
i starého Standardu. Prvky starého Standardu (LT¥€9) maju v dy na zaatku
nazvu znaky S_, prvky neStandardné znak U_ . Tietge mo né pou iva v blokoch
tvorenych poda Standardu zroku 2008. 5 druhov objektov jeengsh osobitne,
maju nové oznania druhov objektov. odliSné od oboch Standard@etreba ich
pou itia je vS8ak minimélna, vzladom k tomu, e aj napriek rozdielnemu nazvu, Topol

zobrazi spravne tieto objekty p@dStandardu LDM 1999.

tabu ka 31 U ivate ské druhy v projekte mapy2008.xml

Typ Obsah pod a | Pdévodny Novy . .
objektu | LDM 1999  |kéd objektu |kod_objektu | NaZOVtabu kyv projekte
Bod |biela plocha 2210 9210 U_biela pl
Linia |h. Statna 1010 9010 U_h.statna
Linia |h. krajska 1020 9020 U_h.kraj.
Linia |1 lesneho 1101 9101 |U_LO L
obvodu ava - =
Linia | lesneho 1102 9102 |u LO P
obvodu prava

tabu ka 32 - rozdelenie tabulek poda Standardov

Predpona Vyu itie

Bez predpony| Standard z roku 2008

S Standard LDM z roku 1999

T
>

U Nesmie byt pou itd v Standardizovanych bloko
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Obr. 56 tabu ky s predponou S_nemé u by pou ité v bloku pod a Standardu z roku 2008

4.2. Tvorba mapy pod a Standardu 2008 v Topoli rady NT

4.2.1. Zobrazenie mapy

Najprv si nahrame kni nice nastaveni do predpisanédresara, zvwajne
C:\grafika\kni nice\. Projekt mapy2008.xml si mare
o . . Obr. 57 Menu TopoLu pre
nahra na ubovoné miesto. V alSom kroku otvorime pracu s projektom
dodany vzorovy projekt. Tento nasledne ulo ime pod
nazvom, pod ktorym budeme s nim praco\Rou ijeme

na to funkciu Ulo i jako...

Obr. 58 Ulo enie projektu pod inym nazvom

Potom do takto vytvorenej kopie
projektu priddme bloky. V alSej etape
nasleduje nastavenie zobrazenia

otvorenych blokov. Vzhadom k vemi
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Sirokym mo nostiam, ktoré TopoL rady NT poskytujge je mo né vSetky mo nosti
popisa. Medzi najvasSie rozdiely od TopoL 6.0 patri, e ka da tatka (druh objektu)
md e by zoradend pre vystup nezavisle od zdrojového blakypu objektu.
Teoreticky teda md u plochy zakryvatexty, o u starSich verzii TopoLu nebolo
mo né. Na rozdiel od TopoLov rady 60 je navrchu, zobrazuje sa prioritne. Pre

spravne zobrazenie je dole ité priradtionkrétny blok k danému Standardu.

Obr. 59 vyu itie vo nosti v poradi vrstiev - hrebe z vySkopisu je hne za vrstvou DSP, oddelene
od vrstevnic

Obr. 60 Priradenie prevodniku zna iek vybratym druhov bodov (bloky LDM 1999)
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Obr. 61 s vynimkou pripadov, ke farbime objekty dle databazového atribGtu (al. vyazu)
pou ivame barvu z knihovny zna ek (u Standardu 2008 povinne)

v sU asnosti su s projektom mapy2008.xml distribuovéeté prevodniky vyu ivajlce

dbf databazu:

tabu ka 33 prevodniky ur ené na zobrazovanie pomocou databazového atribltu

Prevodnik | Zdroj dat Zdrojovy udaj innos | U el Pozn.
Porastova map4g
porastova mapgqa P0001.dbf Vek Farba opjpre bloky LDM
1999
Porastova mapg o
porastova mapd pong1 ghf | vek Farba obj| pre bloky LDM | A0 podklad pre editacid
jemna novej mapy
1999
Porastova map4g .
Eta P000L.dbf | Vek Znaka o ploky LDM | Len pre bloky, kiore
obj. 1999 maju v databaze PO001
Zna ka Porastova map4g
Kody P0001.dbf (Et4 *1000)+vek ; pre bloky LDM
obj
1999
(@DP*10000) +
. P2301,'dbf * @(LHP)1.KODZTA1| Farba Porastova map4g .
porastovd mapq databaza ; Len pre databdzy mode
(KODZTAZ2 al. inak | a znaka pre bloky -
standard modelu . . = tvorené PT2005
u ivate sky ob;. Standard 2008

z PT2005.ex4

definovana vazba)

[
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Obr. 62 kolorovanie porastovej mapy (Standard 2008)aktivacia prevodniku pre tabulku les

4.2.2. Tvorba databazového modelu

Za U elom vytvorenia modelu je pre TopoL Obr. 63 Model vytvarame v menu
rady NT stbor porasty.dbf priamo nepou itg. analyze
Konverzia pomocou PT2005 zabezpje vSetko
potrebné pre Uspesné prepojenie dat.
Pred zavedenim modelu je vhodné zmastaré

nefunk né modely, pokiasa v projekte vyskytuju.
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i o ] Obr. 64 zadame meno pripojenia (odportané: LHP) a
Obr. 65 vytvorime nové pipojeni - databaza dbf adresar, kde mamedbf databazu pre mode

Obr. 66 ak sa rozhodneme otestova
pripojenie, program vypiSe zoznarn

Nasledne nastahs na vytvorenie vlastného modelu

Obr. 68 primarna tabulka modelu

bude v dy plocha druhu les (2301 Obr. 67 prava tabulka
modelu bude z predtym

zvoleného adresara
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Obr. 69 definicia parov pre vazbu

Obr. 70 Ukon enie tvorby modelu
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5. Vyu itie analyz a hromadnych operacii pri tvorbe

lesnickej mapy.

5.1. Vyznam hromadnych operacii.

Tato kapitola je urena predovSetkym tym, ktori sa Specializuju nagpranie
s dat vytvorenych terénnymi projektantmi. Praktickdadanie hromadnych operacii
vyznamne zvysSuje nielen kvalitu prac, ale preddygat ich robi efektivnejSimi.
Standard lesnickej mapy presneuje ka dému druhu (tabke) objektu do ktore;
vrstvy patri. Dokonca tie isté terénne objekty fnava nica) maju svoj druh zvlas
pre jednu (LP), zvlaSpre druhu vrstvu (DS). Hromadné operacie progfapolL
neobsahuje vo variante Reduced.

Désledkom toho je, e vytvori mapu v spravnej Struktare a pri dodr ani
vSetkych po iadaviek nie je jednoducha zéle itos Vy aduje v dy sa prepnu na
spravnu vrstvu uvedomisi o0 mé e anemd e by vo vrstve (jednoduchSie je to
u TopoLov rady NT). Ak vSak subjekt vyhotovujucistécku mapu ma vo svojich
radoch Specialistu na Topol, je pre jednotlivycmémmych projektantov situacia
jednoduchS8ia. Vytvoria podstatne menej négo a nakladny ,polotovar®, ktory
Specialista pomocou analyz a hromadnych operéaeiigglie na po adovanua Strukturu.
Nie je u iadnou novinkou postup, ke sa cely polohopis edituje len v jednej
pracovnej vrstve aa vase, ke je potrebné odovzdavystupy sa ,rozbije“ na
po adované vrstvy, pripadne aj na bloky LPF a bsale

Nevyhodou tychto operacii je potreba vysSSej znalpstistaty grafickych dat.
Aj skuseny uivate si najprv hromadnu operaciu premysli, vykona agsbe
skontroluje, i ju vykonal spravne. Da sa nimi toti va vykona av konenom

dosledku vyrazne zefektivncely proces tvorby mapy ale aj vei ve a pokazi.

5.2. Jazyk Topas — zaklad analyz

U samotny nazov jazyka naznge, e sa jedna o jazyk pre Topol, vytvoreny

na principe Pascalu.
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Obr. 71 makro PMapaKL.mak napisané v jazyku Topas

Kym programovanie

v tomto makro jazyku Obr. 72 Zobrazenie atributov JPRL za pomoci zlo enéo

(s vyu itim cyklov  vyrazu (@DC:C)+@CP+ '+(@PS:C)+ '+(@PC:C)
a rozhodovacich prikazov) je
domeénou iba niekdych
Specialistov, tvorby vyrazu (aj
zlo itého) je u plne pristupna
pokro ilému u ivate ovi
TopoLu. asto pouivané je
zobrazenie databazovych
atribatov JPRL na obrazovke.
Pou itie zloitého  vyrazu
umo uje zobrazi nieko ko
databazovych polo iek v jednom
vyraze, pripadne  vykona
matematicku operaciu.

Jednotlivé slasti vyrazu sa
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najprv musia zjednotina rovnaky datovy typ (spravidla na retezec pokazC -
pretypovani na retezec)
Okrem zobrazenia sa vyrazy
vyu ivaji na vyber objektov poc Obr. 73 Vyber dle dotazu v TopoLi rady 6
zvolenych kritérii — vyber dle dotazu.
Ak h adame poch dbf databazy ma
vyraz (jeho as) pred sebou znai,
ak na internu graficki polo ku tak

znak%.
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Obr. 74 priklad tvorby dotazu v Topol 6. Vybera saplocha ak jej zaznam v polo ke DP dbf
databazy nie je rovny 10 a stasne plocha nie je v inej ploche t.j. nema zdznamrodi ovskej

ploche. Editor umo uje vytvara vyrazy aj pre databazu pripojent modelom.

e

Stla enim niektorého z tlatiek funkcii sa zobrazi roletové menu, kde je ezyra

sice strune ale plne postajuco popisany.

Obr. 75 vyraz Calcvalue (obsahuje ho v sebe napobr. tab.
PMapaKL.zta) patri do skupiny mno inovych vyrazov

Vyber linii
netvoriacich hranicu plochy
(nepripustné v bloku LP) je
mo né vykona viacerymi
sposobmi. Jeden znich je
vyu itie vyrazu (%lLarea<0)

and (%Rarea<0).

ZlepSené mo nosti analyzy v TopoLi rady NT nahrddzz asti potrebu

vytvarania vyrazov pre zisvanie vzahov medzi grafickymi objektami.
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Obr. 76 menu Analyza v Topoli 9.0
Geometrické relace poskytuju u

vysoko sofistikované nastroje na vyber
objektov na zaklade zistenia geometrickych
vz ahov medzi objektami. Ich nevyhodou je, e
sa daju analyzovavdy len 2 konkrétne
tabuky (druhy) objektov. Ich vyu ivanie
vy aduje skutone znanu skldsenos prace

s datami. Napriklad je nimi mo né zistslu ku
(pomocou bufferov) , ktora nema pod sebou
iadnu liniu LP al. DS bloku.

Obr. 77 test i blok LP a blok LS neobsahuji toto nu liniu tabu ky
hranica plochy

5.3. Jazyk Topas — Vyu itie v aplika  nych formularoch.
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Aplika né formulare su u itonou pomdckou. Nepodporuju ich vSak TopoLe

novej rady NT. Samotny

aplikany formular mde opr. 78 zavedenie aplikaného formulara

vytvori len ten, kto
ovldda programovanie
Vv jazyku Topas.
Jeho zavedenie
do Topolu avyu itie
zvladne aj pokraly
u ivate . Navyse
v pripade, e sa
pouiva len jeden
aplikany  formular,
mbée NDI subor
vytvori priamo tvorca
DIN suboru avtom
pripade obsluha
Topolu len subor NDI (p2301.ndi) a subor
DIN (standard.din) prehra do adresérj%gggg (\j’rﬂﬁé;gncﬁgﬁ’:se sa samozrejme
s aktualnymi nastaveniami.
Na Viste sa stava, e sa neotvori okno
dialogu pre vyber din suboru, vtedy je
potrebné zadajeho meno do dialogu priame

z klavesnice.

Obr. 80 nasleduje editor *.ndi stboru. NDI Ubor zalezpe uje

volanie aplika ného formularu.
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Obr. 81 vyplnime polo ky na obrazovke, vhodné je vpini aj polo ku ostatni — prerusi . Cestu
k suboru je vhodné ma relativhu a subory ndi a din ma v adresari s aktualnymi nastaveniami
Topolu

Obr. 82
Aplika ny
formular sa
spus a cez
prislusné
info
objektu

Obr. 83 nastavenie parametrov innosti
pre aplika ny formular

V naSom pripade subor standard.din
vy aduje databazu v predpisanej Struktare. Po
kliknuti na ubovo na plochu druhu 2301 les sa
objavi okno s monosami vo by. Nastavenie
formulara poda obrdzku znamend, e budud
vyh adané vsetky linie, ktoré rozdgu rovnaké
JPRL. Tieto linie nepatria do bloku LP ale do
LS, DS pripadne VY.
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Pokia zvolime Parametr PS = false formular vyberieelimad Urovou
porastnej skupiny ako podmno inuastkovej plochy. alSou analyzou zistimei nie
je omylom na hranici porastovej skupiny pou itaidinhranica plochy. Mo nosti
analyzy digitdlnej mapy pomocou aplikeeho formulara standard.din su rozsiahle
anie je uelné ich detailne rozpisovaPre Specialistu v TopoLi je potrebné si ich

priamo vyskuasav Topoli a osvoji siich.

Obr. 84 Pracovna digitalna mapa - linie rozdeujlce rovnakeé

JPRL (pou ity polohopis v jednej vrstve)

Ako vidime na
obradzku, tato pracovna
digitdlna mapa robena
Vv jednej vrstve nie je u
na prvy pohad
prevzatena do
databanky. Nasledujuci
postup je vhodny nielen
pre delenie
jednovrstvovych
pracovnych map ale aj
pre opravu tych map, kde bola od iz@ku snaha viespolohopis (+ horsky hrebg
v predpisanych vrstvach . V dy je vSak potrebnéuseédomi, e prislusnos linie
k nespravnej vrstve LP mé e bydanad aj nespravnym atriblitom plochy. iaden
analyticky systém nemd e nahradddkladnu kontrolu mapového diela terénnym
projektantom tzv. kolacionovanie mapy.
Priklad postupu pre oténenie linii do blokov LS, DS, VY.
1. spustime aplikany formular pre vyhadanie linii (v dy je potrebné na
obrazovke skontrolova i boli parametre spravne zadané).
2. vyberieme plochy susediace s vybranymi liniami
3. do samostatného dasného bloku vytvorime body z pléch a do nich
prenesieme atributy ploch

4. zruSime vybrané plochy
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5. vyberieme druhy linii, ktoré netvoria plochu a msieme ich postupne
do vrstiev LS, DS, VY, kde ich chceme mg vypnutym uzlovanim
alebo este lepSie uzlovaouze stejného druhu u TopoLu 6.0)

6. zruSime vybrané linie v bloku LP

7. zaplochujeme dle bodov (papredtym vytvorenych)

8. prenesieme atributy z bodov do vytvorenych pléchredfym
aktualizova datab&zu pléch)

9. linie ktoré patria do bloku do ktorého boli prenesg€DS, LS) ale su
vedené nespravnym druhom sa zmenia hromadne nangpdiuh
(hranicu PS na hranicu odhsti, c.zvaz.LP na c.zvaz.DS)

Aj tento postup je naozaj len prikladom rieSeniasloha mé e poui aj iné
modifikacie jednotlivych krokov probm iné mo nosti poskytuje Topol NT ako Topol
6.0. Ako je vSak z predoslého postupu zrejmé, rnieyas datach by ho mala takéto
ukony vykonava iba skisena obsluha. Kada chyba obsluhy je vdomtipade
nebezpena, napriklad hromadn& zmena druhu linie na nesprdmuh.

Prenosy bodov atextov do amych blokov su sice jednoduchSie (nemaju
topologické vzahy) ale aj tie vy aduju plna koncentraciu obslu®ripadna chyba
mo e vies jednak k strate Udajov alebo k ich duplikécii. kjisen& obsluha je odis
rada, e v TopoLi existuje funkcia UNDO.

5.4. Editor maker pre Topol — aplikacia MACROEDT.EX E

Topole rady 6 su vybavované u itaou a ahko ovladatenou aplikaciou na
davkové spusanie prikazov tzv. makra. Nevyhodou je nie v dy faogjuci po et
prikazov a parametrov v ponuke. TopoLe rady NT mmaechany Editor maker u
len pre rastrové data.

alSou nevyhodou makra je, e chybne zadany prikazpsoste preskd
a makro pokrauje na alSom riadku. Ak napriklad zlyh& prikaz zmena aieho
bloku, dbsledky si vie predstavikady. Ztoho dbvoduje nevyhnutné pred
spustenim makra ma urobené aktualne zalohyzo vSetkych blokov, ktoré \ase
innoti makra budu otvorené!

Ak je v makre prikaz pre druh objektov, ktory v kloneexistuje, makro na
upozorni vystrahou. Nepom®é e niné len vystrahy potvrdzovanasledné preskenie
tychto prikazov systémom nema Skodlivy efekt (vysjeysa najma u vyberov).
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Popri nevyhodach ma makro jednu nespornd vyhodunkHi@nné rieSenia
nad DDE kanalmi su sice komfortnejSie a pre u ivatgednoduchSie. Maju vSak
problémy s Topolmi novSimi ako 6.020 ako aj s opgyen systémom Vista. NajhorSie
pre uivatea je pripad, ke zbehne len as prikazov. Vtedy je u ivate nachylny
h ada problém v datach , kde teoreticky aj mo e by

V naSom priklade si ukd eme spustenie makra DSTRIPM vytvoreného
externe programom PT2005. Toto makro vytvara blpkesriedenymi liniami bloku
DS a blok DSP. PodrobnejSie info je uvedené v képiAutomatizované triedenie
bloku DS a tvorba bloku DSP za pomoci programu 520

Po vytvoreni zalohy blokov MACROEDT.EXE spustimeoaka dy iny
samostatny program vo Windows. &8@ne mame spusteny TopolL, kde mame
otvorené potrebné bloky. Nasledne otvorime exiwijatebo vytvorime nové makro.

Makro spustime napr. ikonou semafor.

Obr. 85 Gvodna obrazovka editoru maker
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Obr. 86 makroeditor s otvorenym suborom pripravenymna spustenie

Obr. 87 vysledok makra bez chyb

Obr. 88 Vysledok makra s chybami

Makro sice zobrazi protokol s preskaymi prikazmi zvyraznenymierveno,
avSak posudi i ide o prikaz zava ny alebo nie, je Uloha u prdbornika. Stredne
zdatna obsluha skor vyu ije Info o blokoch.
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Obr. 89 Info 0 p edm tu zajmu . po et linii v bloku DS a v bloku DS_02094 by mal byrovnaky

6. Pracovna digitalna lesnicka mapa.
6.1. Podmienky pre optimalizaciu tvorby

Kym findlna digitdlna mapa odovzdavana do databamkasi v prvom rade
zodpoveda Standardom, pracovna verzia mapy by malasspredovsetkym to aby sa
pomocou nej dalo efektivnhe dospiku finadlnej podobe mapy. Pas prace obsluha
mod e ale aj nemusi dodr iavecie ové rozvrstvenie objektov. Samozrejme by nikto so
zdravym usudkom nedaval do jednej vrstvy polohapigstevnice i paspuly. Pri
zvaeni aky Styl prace s pracovnou mapou si zvofhusi mapovate zhodnoti
nieko ko ukazovateov:

- ve kos spracovavaného Uzemia
- znalosti pracovnikov

- mapuje Uzemie priamo terénny projektant alebo oielt
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- su v ase tvorby mapy u k dispozicii zaznamy z terérlaba sa jedna
o pripravu mapy z dostupnych podkladov, kde e&&kdr prebehne
verifikacia a zmeny mapy terénnym projektantom.

- aky je veky rozsah zmien lesnickeho detailu

- aky je veky rozsah zmien katastra nehnurtesti

V poslednych rokoch narastal tlak na skorSie odavadie mapového diela ale
aj na alSie vystupy zavislé od pléch JPRL ( a na tiegegbna takmer hotova mapa).
Tato skutonos spbsobuje, e as o zostava medzi ukoenim vonkajSich prac
a po adovanymi terminmi pre vystupy nie je posjaci pre vlastna tvorbu mapy.
Vyhotovitelia LHP situaciu rieSia pod svojich lokalnych podmienok. Niektori su
vteréne 4 dni vtydni al devenuju mapovaniu v TopoLi. Firmy s pracovnikmi
kartografie sa naproti tomu snaia si Uzemie ,pregova“ aby tak zni ili napor po

skon eni vonkajSich prac.

6.2. Finalizovana pracovna mapa (polohopisna)

Pri tomto type tvorby mapy sa obsluha sna i, abyaa ka dom okam iku
zodpovedala po adovanému Standardu. Vhodna je pgsdym na mapovanie
malych Uzemi a ak je k dispozicii aspiredne zdatna obsluha Topolu.

Nevyhodou je, e sa pracuje prakticky v minimalnerétvach a to: LP, LS, DS,
VY, KN, ablok z fotogrametrie. Nasledne sa zvySpjdiel manipulacie s blokmi,
spravna voba aktivneho bloku a podobne. Napriklad horsky éareda zarove edituje
v bloku LP ako hranica plochy aaj vo VY ako horskiebe. Pripadnd chyba
v zaradeni objektu do vrstvy sa opravuje ihn®pravy map v priebehu spracovania
(vytvorenie al. zruSenie PS a pod.) sU naejsie, preto e sa objektyasto presuvaju
z bloku do bloku. Bloky PA, LSP, DSP sa naproti totakmer v dy buda vyhotova
a Vv zavere prac aj u tohto typu pracovnej mapy.

Vyhodou je, e ak sa mapa robi dékladne, nie jagimia analyza a hromadné

operacie.
6.3. Nefinalizovana pracovna mapa (polohopisnd)

Pri tomto type tvorby mapy sa obsluha snai jedaaiSi rychlos tvorby

mapy a zarove obmedzi potrebu zlo itejSich analyz (bez aplikaych formularov
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a manipulacie s plochami). Tento typ je silne afaitny, jeho principom je, e obsluha
ma snahu ploSné objekty mao findlnej podobe, nepretinané liniami patriacahoi
vrstiev LS, DS, VY. Nasledne sa daaava e sa vrstvy LS DS a horské hrebene
budd v pracovnej mape vieten ako jedna vrstva, ktora sa v zavere lexd. Princip,

e v bloku LP m6 u by len hranice plochy sa nedodr iava, doraz sa Kiaédena to,
aby plocha nebola zbytne delena. Umiestnenie bodov atextov obsluha zvlas
nesleduje (LP, LS).

V zavere sa jednoduchymi hromadnymi operaciamiymésobjekty tam, kde
pod a mapového Standardu patria (LS,DS,VY). U linizddoku LP prenasaju vsetky
linie netvoriace hranicu plochy. Tieto sa spolwdri a textami v bloku LP zruSia.
Suché doliny a horské hrebene tvoriace hranicu hglosa sice prekopiruju do
prislusnej vrstvy (LS, VY) ale sa nezruSia, budonhadne zmenené na hranicu plochy.
Problematickou liniou ostava horsky hrebato stoho dbévodu, e sa nedluje.
Nasledne je potrebné rozliSu aj v pracovnej mapei je hrebe hranicou plochy
alebo nie. RieSenim je :

- do asne poui slu ky (riziko ich zabudnutia po odstraneni hredbe LP)

- vies hrebene dualne poa Standardu (aj vo vrstve LS)

- vytvori si doasny uivatesky druh pre hrebe na hranici dielca
(pripadne pre hrebenetvoriaci hranicu dielca)

Nefinalizovana pracovna mapa je vhodna preSwviu pripadov, dble ité je aby
vo firme existoval pracovnik asposo strednymi znaloami Topolu — ovladajuci

hromadné operacie. Takato mapa zni ujegiosrstiev na obrazovke z min. 6 na min. 4.

6.4. Jednovrstvova pracovna mapa (polohopisna)

VSetky objekty sa davaju do jednej vrstvy. Pri Kich, mostochi tuneloch je
nevyhnutné tieto neuzlovdeste lepSie ich maako solo linie — plati v mensej miere aj
u ostatnych typov pracovych map). Tento typ mapyordiel od predoSlej vy aduje
analyzu pomocou aplikaého formulara. Je vhodny najméa tam, kde saké&vaju
zmeny v mape (ak sa mapa len pripravujeagosezony). Zaroveu Topolu 6.0
zabezpeuje aj automaticky (samozrejme pri spravhom nasiidveapajanie sa linii,

ktoré skonia v rdznych vrstvach (zva nice a pod.)
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Nevyhnutnosou pre nasledné pretvorenie takejto mapy do podolpy
pod a Standardu je kvalifikovana obsluha Topolu. Pnotatka hrebeov je rovnaka
ako u predoslého typu (rieSenie: dené sluky, alebo doasny u ivatesky druh linie).

Ove a vaSsi poet ploch (fragmentacia JPRL) je vyhodou pri opravapy.
Pritom vzhadom k tomu, e Topol deli plochy liniami s@hlivo, nie je nutné ani
zadava ka dy fragment osobitne.

Na prvy pohad sa zda, e jednovrstvova mapa u nemusitiakym prinosom.
Je to vdy rozne ale plati, e ak aj kontrolujemadlizovanu pracovnu mapu, ka da
chyba ju posuva do kategorie nefinalizovanej. Cléyljpbytoné) delenie plochy
u nefinalizovanej pracovnej mapy sa da automatizevadhali len tymi nastrojmi,
ktoré sa nevyhnutne pou ivaju pre Standardizading/rrstvovej pracovnej mapy.

Z praktického hadiska je vhodné mapu oprav po prvej kontrolneji tlaes

ako nefinalizovanu alebo jednovrstvovu, neskér@odovzdania u ako finalizovana.

6.5. Praca v pévodnych blokoch lesnickej mapy

Reambulacia mapového diela je chdpana ako aktoalizdlatnej lesnickej
digitdlnej mapy. Nasledne to zvadza automatickye&aniu prevzia pévodné bloky
a vnies do nich len zmenené Udaje. Samozrejme je mo aénbellova mapu aj
takym spdsobom, otazka je,je prave to spésob najefektivnejsi.

Efektivnos pri tomto spdsobe sa rychlo straca s pribUdajucamienami
jednotlivych objektov. Najv&ie problémy pritom vznikaju na katastralnych Gzeshi
kde sa v priebehu platnosti prijala vektorova Ka#éhsa mapa (al. mapa ROEPu).
Hranice parciel sa posunuli s titulu presnejSejteekacie alebo s jej priamou tvorbou
Zo sUradnic. Toto spbsobuje problémy na vSetkyuhadh, kde je kataster a lesnicky
detail identicky.

Sna naj a Sie je pri tomto spésobe reambulacie bloku siaiddprehad o tom,
ktora as mapy bola a ktora nebola aktualizovana. Naejsie oproti predoslym
variantom je aj to, e aktualizovany objekt je miné spravidla najprv odstrani
a nasledne vlo i objekt novy a zaroveupravi jeho vz ahy so susediacimi objektami.
Vyhodou naproti tomu je, e objektov bez zmeny $sloha naozaj nemusi dotknua
len s vynimkou pripadov, e to vy aduje prechodmavy Standard (zmena druhiary,

prenos do DS bloku a pod.)
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6.6. Mo nosti racionalizacie tvorby digitalnej mapy

V tejto kapitole su uvedené niektoré mo nosti peogu Topol, ktoré nemusia
by ka dému zname.

6.6.1 Horké klavesy

Umo uju obsluhe uSetri si pri asto pouivanych funkciach zbytoé
cestovanie po menu TopolLu. Pokige vo firme viac PC a inStalacii TopolLu, isto

ka dy oceni ak sa klavesové skratky nastavia roenak

Obr. 90 Topol NT, nastavenie

hortcich klaves

Obr. 91 Topol rady 6, nastavenie

horucich klaves

6.6.2 Horké klavesy — nové objekty.

Funkcia podporovand len Topolom rady 6. U Topddvby nemala prakticky
vyznam vzhadom k efektivnemu rieSeniu \ay druhu nového objektu cez strom dat.
Mo nos vo by rychlej klavesy je v menu definice klavesovydnasek. Program po
zadani isla druhu umo ni zadaklavesovu skratku. Prikazy sa v praxi neosited
(potrebuja viac kliknuti). Funkcia je realnym préoon vtedy ak sa v skrytom menu
prikazy vypne vdba zobrazi priebe ni vzdialenos Funkcia nie je vhodna pre

bodové objekty, kde je potreba nasledne zadatal.
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Obr. 92 Skryté menu editace linii

Obr. 93 Po vypnuti funkcie priebe ne
vzdialenos program na dolnej liste
zobrazuje druh objektu zvoleny pre
editaciu.
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6.6.3 Zmena druhu dle zvolené linie

Uito na ale v menu poriadne zaSita funkcia, tym vhodagou itie horkej
klavesy. Najprv klikneme na liniu s druhom, ktorficeme ma (vzor) a potom
postupne na linie ktoré chceme na druh podzoru meni. Kym Topole rady 6
zmenia len jednu liniu vo vyberovom olrdku, Topole rady NT vSetky! Je to zarove
jedind monos ako v TopoLi 8.0 normalnym sp6sobom zmewiruh grafického
objektu.

Obr. 94 fukcia je "zaSita" v menu dalsi edita ni nastroje, ako vidime na obrazku obsluha zvolila

rychlu klavesu D. Rovnako je to u TopolLu 6.

6.6.4 Zkrétit prodlou it linii — extend (trim) lini i

alSia Obr. 95 TopoL 9.0 funkcie v menu Dalsi editani nastroje
uito na funkcia

z menu Dalsi editani
nastroje.  Dotiahne
liniu (,nastreli*) na
priebe nu liniu.

Pozor vSak na
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situacie, ke zvoli nespravny koniec!

Funkcia vie liniu aj skrativ pripade, e

linie nie su navzajom uzlované. Da sa vyu ivaObr' 96 Situacia vhodna pre

. e R pou itie funkcie
aj medzi liniami v réznych blokoch.

6.6.5 Na teni sou adnic jiné linie

Obr. 97 Skryté menu editace linie - TopoL 6

Obr. 98 Skryté menu editace linie - TopoL NT
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Ve mi uito né funkcia skryta v skrytom menu. Objavi sa privakdm nastroji
editace nové linie. Prenesie body vzorovej linieakltmalneho bloku,, kde ich ponukne
na alSiu dpravu. Druh linie neprenasa zapiSe sa t&ry ke zvoleny v procese
editacie novej linie. StarSie verzie ako 6.020 16,06.011) maju s touto funkciou
problém. Ak obsluha preberie liniu bez zmeny, IsaanezapiSe. Riesilo sa to aj tak, e
sa pridal bod na koniec naubovoné miesto anasledne sa bod zmazal. takto
~precvi end” liniu u program zapisal. Je to prave tatokitia, ktora zvysSuje vyhody
kreslenia bloku nanovo oproti zmenam v bloku péwdnJej Uinnos je mo né este

zvySi tym, e sa v pévodnom bloku LDM spusti spojovéniil

Obr. 99 Linia z vrstvy fotogrametrie ponuknuta na prevzatie a Gpravy

6.6.6 Spojovani ploch

Dosia malo znama funkcia najskor z dévodu, e sa neviggkyu TopolLu rady
6. Nova plocha preberie databazoveé atributy zltajhy na ktoru sa klikne ako na prvua

(hlavni plocha). Linia medzi spojovanymi plochamautomaticky odstranena. Silny
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nastroj, pozor na nechcené prekliknutie pri zmerezau! Niekedy funkcia zlyha pri

ve mi malych plochéach (cm2)

Obr. 100 Funkcia agregace ploch v menu TopoLu NT

Obr. 101 program oznai hlavnu plochu erveno, pripajanu zeleno

6.6.7 Priprava LP bloku z bloku KN.
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Pou ite né len v pripade, e skladame blok nanovo. Vytvarikdpiu KN bloku

ako zaklad bloku LP. Idealne je spusdj funkciu spojovani linii. Ak mame v parcely

om parcely iné ako DP 10 les, zruSime ich. Naslegr@ie, ktoré potom netvoria
hranicu parcely. Vyberieme vSetky linie, ktoré taovonkajSiu (!) hranicu parciel.
Tieto linie jednoznane si oznaime aby sme vedeli, e dana linia predstavuje lotani
LPF. Ideélne je ich zmenitaky druh linie, ktory v bloku nepou ijeme. Para eni
hranice LPF zruSime parcely ako ploSné objekty.

Hranica LPF sa mo e ruSien skutone vynimone a to u objektov, ktoré nie je
mo né mapova pre ich maly rozmer. Pas priebehu prac na mape musia byie
hranice LPF zmenené na prislusné druhy. Vnutora@ite parciel LPF budu bu
zmenené na lesny detail alebo zrusené.

Efekt tejto pripravy je vtom, e jednoduchSie jaill zrusi ako tvori. Blok
KN je potom v predmete zaujmu naozaj len ako remervfarba jeho linii potl@&na

aby sa nemylila s dosiamespracovanymi liniami druhu parcela v bloku LP.

Obr. 102 blok LP pripraveny na editaciu s blokom KNv pozadi

6.6.
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8 Rastry ve vy ezu z adresara.

Uito nad funkcia zabezpeajica to, e po spusteni prislusnej klavesy si
program sam otestuje, ktoré rastre patria na okkaza otvori ich. V oboch
TopoLoch funkcia ,pouva“ prednastavene na klavesu CTRL — U. U Topolsa6
z&rove zavru rastre ktoré si mimo obrazovku. Pozor naceeé spustenie funkcie ak
mame na obrazovke W& Uzemie. Rastre sa nam za postupne otvaraproces sa

neda zastavj a proces mo e trvaminuty.

Obr. 103 Nastavenie adresaru pre vyber

rastrov v TopolLi 6: menu Systém - volitelné

Obr. 104 Nastavenie adresaru pre vyber rastrov v TgoLi NT: menu Projekt
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6.6.9 Problémy s dlhymi ndzvami rastrov v TopoLira  dy 6.

Topole rady 6 maju problém s georeferenciou rassrdlhymi nazvami. Je to
dosledok toho, e si generuju pomocné subory viskigch ndzvoch s ~. Neostava ni
iné ako subory premenovaSpravidla je ich viac. Vhodné a bezpé rieSenie

hromadného premenovania suborov ma Totalcommander.

Obr. 105 menu Total commander

Obr. 106 Multipremenovaci nastroj
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6.6.10 Pou itie viacerych okien.

Obr. 107 Menu mapové okno v TopoLi NT
RieSi predovSetkym situacie ak sa

ndm bod linie tvrdohlavo prichytdva na
niektory z podkladovych blokov miesto
bodu, kde by sme si to elali. V druhom
okne mame zobrazené len na prichytavanie
iaduce bloky (LP, LS, DS...). Nudzovo
dosiahneme ten isty efekt vypnutim
zobrazenia bloku v aktivnom okne.

Metdda je vhodna u TopoLov verzii
6.5 a vysSich, kde sa daju mapové okna
synchronizova. Po et mapovych okien nie
je obmedzeny ale ka dopadne ka dé nove

spomauje prezobrazovanie.

Obr. 108 Mapové okna je vhodné v tomto pripade

synchronizova
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6.6.11 Praca s externymi DB tabu  kami.

Z asu na as sa Obr. 109 Menu TopoLu 6

dostaneme do situacie, e

potrebujeme si pozrienejaky

databdzovy subor, ktory neméa

prepojenie na grafické data

v TopoLi (napr. dbf sudbor

Z ISKN). Topol ma v sebe

funkcie, ktoré md u vo vekej

miere nahradiSpecializovany databazovy software.

Obr. 110 Prehliadanie databazy TopoL 6

TopoL NT ma tieto funkcie rieSené komfortnejSie.
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Obr. 112 Menu TopoLu NT

Obr. 111 TopoL NT umo uje pracova s

datami vo viacerych formatoch

Vyber  samotnej  databazy jeObr. 113 Menu pre pracu s databazou
tradi ne dvojkrokovy. Najprv sa vyberie
adresar kde sa subory daného typu
nachadzaju a potom samotny subor. Po
otvoreni databazy sa otvori obrazovkové
databdzové okno. Toto okno je systémovo
rovnocenné ako okno mapove.
Z obrazovky sa odstraje rovnako ako
mapové okno, iernym kri ikom vpravo
hore. Ako je pre TopoL rady NT
unifikované ak klikneme na browse
zadznamoch pravym tlgkom mysi, zobrazi
sa panel so zaujimavymi funkciami. Chyba
len funkcia na zablokovanie zmien
v subore — brow nomodify ako ju pozname
z Foxpro, ak by obsluha potrebovala

databazu ibaisto prezera
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7. Zdroje dat.

7.1. Zdroje dat a mapovy Standard.

Ve mi vyznamnou asou ka dého mapového Standardu je definicia jeho
technickych parametrov. Dielo sa raej vyhotovuje v suradnicovom systéme S-
JTSK a v Baltskom vySkovom systéme po vyrovnani. idadiel od VKM sa .
polohova a vySkova presnosesnickeho mapového diela odvodzuje z pou itej rdgto
obstarania mapovaného prvku. PrisluSné kategomsnpsti obsahuje prilohal
Standardu.

Zdroje dat sa rozdeluju do tychto zakladnych skupin

- merania Vv teréne

- fotogrametria

- preberanie z inych platnych mapovych podkladowchrgkych
dokumentov, pokiazodpovedaju svojou presnasi a aktualnou.

Rastrové podklady su vy adované s rozliSenim mimea&00 dpi. Zakladnou
transformanou metddou je afinna transformacia na rohy mapovigtov. Rastrové
podkladové materialy je vyhotovovatéHP povinny archivovaminimalne do doby
prebrania LDM spravcom TSMD LH.

V |. 10 Mapovanie je uvedendlo plochy vymedzenej obvodovymi hranicami
ziskanej na zaklade parcelného stavu katastra rntehmasti sa vlo ia alebo preberu z
platnych grafickych podkladov hranice JPRL a OLRch realnej geopriestorovej
polohe tak, aby vlo ené hranice Uplne rozdelili wgrenu plochu na plochy JPRL
a OLP.

Z uvedeného vyplyva, e mapovy Standard sa v zmgsladovanych presnosti
sa vzahuje na lesny pédny fond. Samozrejme ak vyhotolitéP mapuje bezlesie,
iste nema zaujem zhodisvoje mapové dielo ,netechnicky” odflaknutou kresb
Vhodnym podkladom pre mapovanie bezlesia su oxofapy dodavané NLC. Ak
existuje v danom bezlesi aj vystup z fotogramedteho pévodna LDM je v sulade
s ortofoto mapou, je samozrejme vhodné ( aj efakiie) poui dany vektor.
NavySe novy Standard robi mapovanie bezlesia aoyednoduchSim ako to bolo
v minulosti.

Mapovy Standard udava logickl vec e v dy sa prispduje situacia s ni Sou

kategoOriou presnosti mapovania situacii s vysSoted@iou presnosti mapovania,
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pri om zdroje dat sa pova uju za rovnocenné (toto ni&dy maximalna vzdialenos
je menSia alebo rovna dvom metrom v teréne.

Ak je mo né interpretova tu istu hranicu viac ako jednym druhom liniového
prvku mapovania, ktory ju v teréne jednozmgSie identifikuje napr. druh linie
chodnik ma prednogpred hranicou plochy. Ak je potrebné zosuladpolo né hranice
mapovanych Uzemi a nie je mo né zistktora hranica je presnejSia, v dy sa upravuje
starsi stav na novsi.

Plochy, ktorych vymery s menSie ako pripi$resnos obstarania prvku

mapovania sa nevytvaraju.

7.2. Kategorie presnosti.

7.2.1 Kategorie presnosti pod a Standardu

tabu ka 34 kategdrie presnosti poda Standardu

Kategéria

presnosti Spodsob obstarania Udajov| Druh udajov / metddy zis ovania

vektorova katastralna mapa (VKM)

aktualizovany zoznam suradnic
podrobnych bodov

platné (zapisané) geometrické plén}{

podkladov KN | Udaje zakladného bodového po

preberané slbor Gdajov geodetickych bodov
7 Statnej hranice

subor udajov pevnych bodov

podrobného polohového bodového

1 po a

LDM pod a Standardu

zapracovaneé udaje z pévodného
polygénového merania

polygbnové meranie

meranie GPS (geodetické)
merané vyhodnotenie vysignalizovaného
prvku (liniového, bodového)
vyhodnotenie identifikovanych
lomovych bodov liniového prvku

ZLM

terestricky

fotogrammetrick

2 preberane podkladov KN vektorova katastralna mapa z
z ne iselnej mapy - digitalny tvar

platna neiselna mapa katastra

nehnutenosti - analégovy tvar
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-

zakladna baza udajov pre geografic
informa ny systém (ZB GIS)
LDM pod a Standardu
ZLM Udaje z povodného buzolového
merania
terestricky buzolové meranie
. vyhodnotenie osi liniového prvku
merané . — .
fotogrametricky|| vyhodnotenie priebehu hranice prvk
vyhodnotenie identifikovaného bodu
podkladov KN .m:flpy uren}eho operatu
iné mapove podklady KN
preberané LDM pod a Standardu
z lesnicky detail - polohopis okrem,
3 ZLM skicovaného stavu
lesnicky detail - bodové prvky
meracim pasmom
terestrick ym di
e y Iaserovym dlalfomerom
GPS (navigané, pre GIS)
fotogrametricky | vyhodnotenie nejednoznaého prvku

Ako vyplyva z predoSlej tably, kategoérie presnosti su vyrazne odliSné od

tried presnosti pouivanych vrezorte UGKK.as podkladov z katastra je v 2

kategorii spolu s lesnickym buzolovym teodolitomapy ur eného operatu skdi a

do 3 kateg6rie presnosti.

7.2.2 po adovana presnos

liniovych objektov

tabu ka 35 po adovana presnos u mapovanych liniovych objektov

Prvok Kéd Vrstva AT

presnos
hranica plochy 2101 LP, LS 1
hranica porastovej skupiny 2102 LP 2
hranica odliSnejasti porastu 2103 LS 3
priesek do 4 m gigg tg 2

2106 LP vVLP 1

Plot 2107 LS VLS 3
lesna cesta L1 3101 DS 2
lesna cesta L2 3102 DS 2
lesna cesta T3 s plochou 3103 DS 2
lesna cesta T3 bez plochy, 3104 LP 2
Zva nica 3105 DS 3
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Prvok Kéd Vrstva ML
presnos
dia nica a rychlostna
komunikacia (DaRK) SiLlle oS 2
dia nica a rychlostna
komunikacia - 1 prad (DaRKp) d 2= 2
spevnena nelesna cesta 3108 DS 2
Nespevnena nelesna cesta 3109 DS 2
Dvojko ajnéa eleznica 3118 DS 2
jednokoajna eleznica 3119 DS 2
Uzkorozchodna eleznica 3120 DS 2
) 3124 LP vVLP1
Chodnik 3125 DS vDS 3
lanovka, vlek 3127 DS 2
horsky hrebe 4104 VY 3
Str 4105 VY 3
krasovy zavrt 4106 VY 3
, 5101 LP
vodny tok 5102 LS 2
brehova iara 5103 LP 2
ob asny tok, sucha dolina 5104 LS 3

Po adovanu presnos Standard neuvadza u kartografickych linii (prédzdna
zlu ka, odkaz.) a paspul, mostov a tunelov a samoergjmprudnici a vrstevniciach.
Po iadavky na minimalnu triedu presnosti 1 obmedzujznamka pod tabkou:

,Pre liniové prvky s minimalnou kategoriou presnoktisa mde poui

kategoria presnosti 2. v nasledujucich pripadoch:

a) v pripade, e neexistuje mapovy podklad KN, z ktoréa preberaju
liniové prvky do LDM,
b) v pripade neviditmého lesnickeho detailu,

pozemky.“

Prakticky z uvedeného vyplyva: ak je lesnicky detéditelny (na leteckej
snimke) fotogrametricky sa vyhodnotia identifikogalomové body prvku (kategéria
presnosti 1). Ak je detail neviditelny (tzv. uméléanica), pou ije sa niektorda z metod

kategorie presnosti 2, kde patri aj traxyi buzolovy teodolitPozn. modernizovany program
na vynasanie buzolovyclkahov obsahuje aj PT2005. Zo starého programu bumalg@dro s vypdami

a aj neschopnospracova s dlhymi nazvami suborov nad 8 pismen (hlavne neé&th medzery

v ndzvoch).
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Problém v stasnosti sp6sobuji mapy eného operatu, ktoré su zaradené do 3
kategorie presnosti. Prakticky z toho vyplyva e e takito mapu mo né priamo
prevzia ako hranicu JPRL, len svynimkou pripadov, kexistuje katastrom
schvaleny vytyovaci nart so suradnicami. ten je u mo né pokladaa zdroj dat
vySSej presnosti na urovni geometrického planu.

V pripade, e si vlastnici vytya hranicu svojho u ivania (JPRL) a neexistuje
vyty ovaci nart, uklada mapovy Standard vyhotovitei LHP vnies hranicu JPRL do

digitalnej mapy niektorou z metdd kategorii preshbs 2.

7.2.3 po adovana presnos  bodovych objektov

tabu ka 36 Mapovy Standard vy aduje minimalnu kategdriu presnosti u tychto bodovych

objektov:
Prvok Kéd | Vrstva I
presnos
Zrucanina 2201 LS 3
kaplnka, kri , bo ie muky 2202| LS 3
meteorologicka stanica 2203| LS 3
pomnik, socha, mohyla, pamatnik || 2204|| LS 3
Stol a 2205| LS 3
kota-bod trigonometrickej siete 4201| LS 1
kéta vyskova 4202| LS 1
kopec, medznik 4203| LS 2
strom kopec ihlinaty 4204| LS 2
strom kopec listnaty 4205 LS 2
jasky a, diera 4206| LS 3
4207
4208
Skaliska 4209 VY 3
4210
4211
osamely balvan 4212|| LS 3
Stud a 5201 LS 3
Studni ka 5202 LS 3
Prame 5203| LS 3
Vodojem 5204| LS 3
Ponor 5205| LS 3
Vyviera ka 5206 LS 3
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7.2.4 Prira ovanie druhov linii ku komunikaciam

Kategorizacia a sp6sob mapovania dopravnych koraaiik zariadeni rieSi

Standard dbkladne v prilohe3.

7.2.5 Kategorie presnosti pri fotogrametrickom vyho dnoteni

tabu ka 37 kategdrie presnosti pri fotogrametrii

Kategéria
presnosti

Druh udajov / metddy zis ovania

vyhodnotenie vysignalizovaného prvku (liniového,dbeeho) Sermr
patria prvky signatované pri prednaletovej signalizacii, alebo pr
prirodzene jednoznae signalizované ako su rohy bodov, sto iare a f
Princip zaradenia bodu medzi vysignalizované prsfay iva vtom, e
dany bod sa d& interpretovat jednozma t.j. kada obsluh
fotogrametrickej stanice posudi bod rovnako.

vyh5dnotenie identifikovanych lomovych bodov lingdwo prvku Plati tc
0 je napisané v predoSlom pripade s tym, e bodgidwsuas linie

vyhodnotenie osi liniového prvku — typickym prikted je vyhodnoteie
zva nice. Aj ke  mame presné pristroje a presny model, zwWsripade
ak iastone zvanicu zakryva porast, mé e ka dy operatorspdi jej
stred r6zne. Os liniového prvku znamena, e prva&réne (nie v dy a
v mape) predstavuje ploSny objekt.

vyhodnotenie priebehu hranice prvku, podobne agedoSlom pripad
Asi by sme nenasli praxi situaciu, e by dvaja operatori vyhodno
porastovu stenu (vySkovo rozliSené porasty) rovnako

vyhodnotenie identifikovaného bodu — body ako bayva pod. Na
rozdiel od kategorie 1, nie je zaana v dy rovnaka interpretacia dné
bodového objektu.

vyhodnotenie nejednozn@ého prvku -pripady ke nie je mo né
situdciu  spoahlivo vyhodnoti. Napriklad zvanica \poraste
klasifikovana medzerami medzi kevami. Spravidla nie je v dy isté|

prave pod touto medzerou je ta zva nica .
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Obr. 114 priklad, 1 kateg6ria ervena, 2 kategoéria zelenda, 3 kategéria Ita

7.3. Priklady mapovania vybranych situacii.

7.3.1 Hranica LPF a fotogrametrické vyhodnotenie
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Obr. 115 hranica LPF

pozn. 1 dielik na meritku v obrazku = 5m, k@s pisma asti=10m

Hranicu LPF chapeme ako : plochu vymedzenl obvaaowyanicami poda

l. 10 Standardu
navrh rieSenia pre jednotlivésti:
1: porastova plocha
2 : ostatny lesny pozemok
8 : biela plocha
4: okraj porastu. Je sice faktom, e linie sU odasebdialene 5-6 m, ale nejedna sa
o samostatni JPRL — OLP, ale iba o medzeru v mofpsrast vyu iva bané svetlo),
ktor porast vyvojom pravdepodobne zaplini, do negpyavedie len linia hranice LPF..
6 : zodpoveda 2 metrom na toto nogsbjektov ale nerieSime to cdddom na plochu 5.
V ka dom pripade by sa do mapy zaviedla len limaniice LPF.
4,5, 6, 9 uplatnime zasadu posudenia dvoch podkladowwyjécich ten isty objekt.
Hranica katastra je minimalne v kategorii presndstiak ako aj fotogrametrické
vyhodnotenie v danom pripade. Zvolime zdroj dagrkthranicu jednoznaejSie

identifikuje, v naSom pripade je to hranica LPF
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3,7 : malé plochy ale linie su vzdialené viac ako 2Biele mini — plochy su vSak
v bezlesi, kde ma vyhotoviteLHP ,vo na ruku“ . Ako nevyznamné objekty sa

nezavedu do mapy, zavedie sa len linia hranice LPF

7.3.2 Stoto  ovanie lesnickeho detailu s katastrom.

V pripadoch, kde je nutné sa rozhodnktory zdroj dat poui sa spravila
jedna o porovnanie podkladov z katastra s podkladesnickeho mapovania
(fotogrametria, pévodna LDM). Mapovy Standard ux&de na objekty vzdialené od
seba menej ako 2 metre sa hladi ako na toto néomid pripade je vhodnejSie
s ohadom na prieniky pre tabku plochovu prevziasuradnice z katastralnej vrstvy.

Ak je rozdiel vasi ako 2m nastupuje rozhodovaci proces. Ak by srak m
fotogrametriu kategoérie presnosti 1 (v lese zriedkaa data katastra v kategoOrii
presnosti 2, Standard jednozna vyznieva v prospech presnosti 1 (a samozrejme aj
naopak).

Vo vé Sine pripadov sa vSak stretdvame s posudzovanijozdiat v rovnakej
kategOrii presnosti a to v presnosti 2.

V rozhodovacom procese si musime polariinimélne tieto otazky:

a) zobrazuju oba datové zdroje naozaj ten isty objdld8pravne budem do mapy
zavadza cestu z katastra kategorie presnosti 1 (VKM), kekatastri mapovana
cesta je zaniknuta vea v krikoch a skutma cesta vedie u par rokov kusok
ved a

b) Aky je zdroj dat lesnickeho detailu? Je fotogrametrkategorii presnosti 2
bli Sie ku kategorii 1 (napr. vegetaciou nezakryt&a nica na holine) alebo a
v aka vegetanému krytu a na hranici s kategoriou 3 ?

c) Aky je zdroj katastralnej vrstvy nielen v celom &stralnom Uzemi, ale hlavne
v konkrétnom posudzovanom pripade?

Ako vyplyva z predoslého, rozhodovanie je v dy mdualne, priom na
podporu pristrojov sa taxator mé e spoliedan minimalne. Navigané GPS meraju
+- 5 metrov len za vynimame dobrych podmienok a to tie len na holine, GI&su na
tom lepSie ale tie pokrytie nie je a asi aj nebwddy vSade. NavySe stale nenastab
ich cenovej dostupnosti pre taxatorov. Podobne @kdoto nych objektoch, ak sa
naozaj neda rozhodnlz h adiska presnosti dat, je zddiska prienikov plochovej

tabu ky prikloni sa k datam katastra.
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Obr. 116 spravne posudenie podkladov predstavuje ma ny proces, kde sa ukéa u kvality

projektanta HUL.

7.3.3 Vnorené plochy, plosné objekty v plosSnom obje  kte.
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Obr. 117 ploSny objekt (parcela) v inom ploSnom gkkte

Vnorené objekty predstavuju

riziko, e pri nespravnej manipulacii Obr. 118 Budovy predstavujd naj asteji pripad tzv.
vnorenych objektov

snimi moée dbjs k strate
informacie. Ak objekt nie je
uchyteny k obvodu v&ej plochy
dochéadza k situacii pri ktorej plochy
nemaju spolond hranicu v zazname
suradnic. Ich vzajomny geometricky
vz ah je udavany len internym
atributom grafického objektu
%PARENT. Napriklad pri vypde
plochy systém postupuje tak, e
vypo ita najprv plochu rodovskej

plochy (vitane vnorenych objektov) a nasledne

od nejitadplochy vnorenych

objektov. Problémy vSak moé u nastgri exporte do inych systémov ako aj pri

niektorych analyzach alebalSich operaciach.

Obr. 119 Atribut %PARENT zobrazujici info o tzv. ro di ovskej ploche
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Naj astejSou chybou v minulosti o o
Obr. 120 Prepojovacia linia (pre ilustraciu

bolo hromadné rusenie parciel irlejmodré\) zmenila topologické vzahy medzi
kultiry ako les pri prevode z vgi, bezobjektami
oSetrenia topologickych vahov. Ak
zruSime plochu ktora le i na inej ploche
jej plocha sa automaticky na zaklade
geometrie objektov stane f$ ou
rodi ovskej plochy ajej hranica liniou
netvoriacou hranicu plochy.

Tato problematika sa netyka len
vrstvy KN, ale obdobne plati pre vSetky
vrstvy obsahujuce ploSné objekty teda aj pre vrdifu Z tohto dévodu je pod
mapoveého Standardu povinnogykona prepojenie vnatornych pléch na vonkajSiu
plochu pomocou prepojovacej linie. V bloku LP sapmepojenie pou iva druh linie
prazdna, v bloku KN hranica parcely (druh prazdnelInie je v bloku pripustnd)

Obr. 121 Rozdielny vysledok pri ruSeni prichytenep neprichytenej plochy.

(prepojovacia linia je pre zvyraznenie modra)

Mo nos vyh adania objektov v objekte poskytuju vyrazy (dotaigzyka
TOPAS :
- %PARENT - islo rodi ovskej plochy. Vyraz %PARENT > 0 nam najde vSetky

vnorené plochy
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- %INCLUDESAREA - test na to,i je plocha rodiovska (obsahuje vnorené
plochy). Vracia logickl hodnotu. Preto vyraz prdiadanie tychto pléch mé tvar
%INCLUDESAREA = true

Topole rady 6 vSak neodovzdavaju si pri edifggh zmenach info o vahu

%PARENT korektne. Preto je nutné pred ka dou aralyv TopoLi 6 spusti isteni

bloku, ktoré da info 0 %PARENT do poriadku.

7.3.4 alSie pou itie prazdnej lary

Linia ,prdzdna iara“ sa pou iva
vyhradne v bloku LP na: Obr. 122 Priklad pou itia prazdnych linii na vodnom
a) prepojenie vnutornych ploch toku (prazdna iara zvyrazena ervene)
na vonkajsiu,
b) delenie plochy na menSie
asti,

c) ukon enie plochy.

Ako vidno z obrazku
delenie pléch aich ukoovanie
prazdnymi iarami je urené
predovSetkym pre vodné toky.
ZvlaS vhodné pre prazdnou
jarou oddeova pritoky od

hlavnych tokov.

7.3.5 Biele plochy
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Hlavnhou poiadavkou, ktord ovplyje Obr. 123 Biele plochy, sluky

mapovanie bielych pléch je ta4, e aj kesa biele @Zlu ky sanepou ivajd.

plochy neplochuju, musi byzabezpeena mo nos

vygenerova z lesnickej mapy biele plochy ako

ploSné objekty. Z toho dévodu je potrebné dodtr a

nasledovné zasady:

a.

linie ohraniujuce bielu plochu musia po
prekryti vrstiev LP, LS, DS vytvoriuzavrety
polygon. Preto je potrebné pri tvorbe mapy
dba o spravne prichytdvanie sa na linie v inych
vrstvach mapy. Vtomto je vo vyhode
jednoblokova koncepcia pracovnej mapy, ktora

vo nymi koncami ukazuje na nedodr anie tejtoObr' 124 Estetika kontra

i _ funk nos mapy, bod musile a
z&sady pri tvorbe mapy.

v ploche aj za cenu straty

Vz any bod bodu bielej plochy musi lea gy

v polygone plochy bielej plochy. Len tak je

mo né poui funkciu zaplochovania bielych

ploch na zaklade ich ozrenia bodmi. alej

ztoho wvyplyva, e pri bielych plochach

nepou ivame sluky ani zluky, ale kada

enklava bielej plochy dostane svoj ,strogk”.

V tejto suvislosti je dobré pripomente neméa

vyznam mapovabiele plochy o takej vé&osti,

e sa do nich nevmesti ani ich bodové ozrae.

Rovnako je nepripustné odsuvabodové

oznaenie bielych pléch napr. u vetrolamov,

preto e nasledny pokus o generovanie pléch by ziédonedol k chybam. Ak je
predsa len nevyhnutné zamapotéelu plochu — vetrolam (napriklad na odliSenie

od susedného vetrolamu na LPF - JPRL), neostaviaéi len ,obetovd' vzh ad

mapy.

7.3.6 Porastové skupiny delené al. ohrani  ené zvé nicou
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V praxi sa asto dostavame do situacie, e zva nica je v JPRiiestnena tak,

e komplikuje identifikaciu asti JPRL.

Obr. 125 graficky bezproblémova zva nica, hranicu porastovej skupiny
tvori na nevyznamnej ast i, slu ky jednozna ne prira uju Gzemie k dielca a

iastkovej ploche

Obr. 126 Jedina sluka posta uje na priradenie plochy k dielcu a

iastkovej ploche
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Zlo itejSia situacia L o _ .
Obr. 127 zva nica v dielci (v iastkovej) ploche, tvori
nastava ak zva nica pretinajluca

po celej d ke hranicu porastovej skupiny

iastkova plochu (dielec) je

zarove po celej dky aj

hranicou porastovej skupiny.

RieSi situaciu pomocou zliek

u nie je mo né, pretoe novy

Standard neumouje pou iva

zlu ky vramci  porastovej

skupiny. Navyse nie v dy maju

porastové skupiny viac asti.

Vtomto pripade je potrebné

zaradenie pléch do jednej

iastkovej plochy  (dielca)

vyjadri slu kou aj za cenu toho, e sa skuju 2 r6zne porastové skupiny. Textové
oznaenie porastovej skupiny je potrebné umiestiak, aby bolo na prvy pohd
zrejmé e sluka oznauje Urove vySSiu ako porastova skupinu. Ak to situacia
vy aduje (prehadnos a itate nos mapy) , mbé e ma dana porastova skupina na
svojej ploche 2 (teoreticky aj viac) textové ozewie, jedno v strede plochy a druhé na

oSetrenie slky.

7.3.7 Sklad a zva nica

Obr. 128 Sklad

Ob as sa vyskytuje situacia, e sklad je tak
rozjazdeny avyu ivany, e nie je mo né jednozme
uri, oje zvanica ao plocha skladu. Napriek tomu
z dévodu Uplnosti cestnej siete v mape nie je mo né
zva nicu na ploche skladu prerusDo mapy sa uvedie
jej najpravdepodobnejsSia trasa. Sklad nie je déxoda
preruSenie zva nice, akokeek by bol priebeh zva nice

vV om nejasny.
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