Automatizovana kontrola spravnosti textového oznacenia databazy.

Zavedenie nového mapového Standardu poskytuje nové moznosti na automatizované
vyhladanie problémovych miest v mape, kde je vyssi predpoklad existencie chyby.
Sofwarové rieSenie ,,na jedno tlalitko* pre svoju narocnost nie je otazkou najbliz§ich
tyzdnov. Samotny Topol vo svojich analyzach umoziuje niektoré veci testovat. Stale vsak
plati, Ze vo vztahu databaza ploch a popis k nim (texty, slucky, zlucky) stale ostava
rozhodujuca vizualna kontrola vyhotovitelom mapy.

Postup pri vyhladani rizikovych textov.
1. Pre kontrolu si zaloZime novy blok.
2. Na tento novy blok, ktory je aktivny, pouzijeme funkciu texty do bodov:

Obrazok 1 - funkcia texty do bodov
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Vhodné je zalozit' jeden druh kontrolnych bodov pre ¢islo dielca a Ciastk. plochy
a d’alsi druh bodov pre porastovi skupinu. Topol ndm pri tejto funkcii ponukne k dispozicii
dostupné tabul’ky textov, malo by to byt v LS*.BLK.

Obrazok 2 - vyber druhu textu pre akciu
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Dostupné tabulky texti:
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Po potvrdeni tejto funkcie program Topol znenie textu zapiSe do preddefinovanej
polozky text . Funkciu zopakujeme s porastovou skupinou, pricom bude vytvorend nova
tabul’ka bodov (vid’ spodna Cast’ obr. ¢.2 - dle druhu nastavime na 2).

Obrazok 3a, 3b - zobrazenie poloZky text v info objektu

dosiahneme kliknutim na ikonku i(funkcia sa nachadza aj v Mapové okno — atributy
objektu), ktora po kliknuti do mapy zobrazi atributy vSetkych objektov, ktoré sa nachadzaju
na mieste kliknutia (je potrebné kliknit' na bod, ktory sa nachadza v nasom kontrolnom
bloku, nastavenie zobrazovania bodov je popisané v texte d’alej pri obrazku €. 7)

4 Topol xT 9.0 - C:\grafika\projekty\mapy2010f.xml - [Mapové okno 2]
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Informace E
Entity & O sl v E- T 7
@o0256C 18 =+ w_text.blk.B0001
00260388 -

@oos33938 Atributy | Geometrie
@) 0097c064 Iméno Typ Hodnota -
=+ 02a85324 | ||[2Eke Longint 151 [l
color_ Longint 13
attrib_ Longint 10
angle_ Double 0,0
:txts e Longint 2401
Longint <]
linestyle_  Longint 0
height_ Double 5,520000000
width_ Double 0,0
text_ String 128 2343
time_ Langint 958178797
txtmode_ | Langint 2
tetslope_ | Double 0,0
txtadvspc_  Double 0,0
select_ Longint 0| _
[ Wasl | memmiem b 12
Malezeno: & Skryto: 3 w_text.blk.BUUUl‘é

3. Urobime prenos atributov z ploch na ktorych bod (text) lezi do bodov kontrolného
bloku — Editace — prenos atributu - prenesieme vybrané stipce z pléch druhu les (z bloku
LP*.BLK), v prvom pripade atributy DC, CP do kontrolného bloku do tabulky B0001 a v
druhom pripade prenesieme atribit PS do kontrolného bloku do tabul’ky B0002.

Obrazok 4 - vyber tabuliek pre prenos — prvy pripad
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Obrazok 5 — mapovanie stipcov — prvy pripad

‘ Mapovani sloupcd
LB T t': E Zde urcete jak se maji mapovat sloupce ze zdrojové tabulky do cilové tabulky.

() automaticky viechny sloupce ze zdrojové tabulky

() automaticky vybrané sloupce ze zdrojové tabulky

() mapovéni sloupct uréit manuding

[ < Zpét “ Dal3i = I [ Storno. ]

Obrazok 6 - vyber zaujmovych poloZiek databazy pléch — prvy pripad

Vybér sloupci
Zde uréete které sloupce zdrojové tabulky se budou automaticky mapovat do
sloupcd clové tabulky.
Sloupec Typ
plocha Mumeric 10:2
de Numeric 4:0
P String 1
ps Numeric 1:0
[7] pozn String 25
[T dp Numeric 3:0
idps String 15
v String 1
pc Mumeric 4:0
kpl String 5
rzp Numeric 4:0




Obrazok 7 - info o bode po prenose poloZiek

dosiahneme kliknutim na i, tak ako pri zobrazeni polozky text

Informace |E|
Entity + Q 5 2% .}’ﬁv”
@oo2c0388 + w_text.blk.B0001
©00a7Cos4 -

Atributy | Geometrie
Jména Typ Hodnota -
CISLO Longint 153 [l
color_ Longint 13
attrib_ Longint 10
angle_ Double 0,0
txtstyle_  |Longint 2401
font_ Longint [
linestyle_  |Longint i]
height_ Double 5, 520000000
width_ Double 0,0
text_ String 128 234b
tirne_ Langint 958178795
tktmode_ | Longint 2
tutslope_ | Double 0,0
txtadvspec_ | Double 0,0
select Longint 0
g7 CC Mumeric 4.0 234
< o String 1 b -
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4. Urobime analyzu hodnot poloziek, teda porovnanie atributov naplnenych do bodov
v predchadzajucich krokoch: text a DC, CP, vdruhom pripade text_ a PS, tymto
porovname ¢i text, ktory je naeditovany v bloku LS*.BLK a ktory sme preniesli do bodov
nasho kontrolného bloku je rovnaky ako atributové polozky v databaze plochy v bloku
LP*.BLK, ktoré sme tiez preniesli do naSho kontrolného bloku.
Rizikové texty dielcov a ciastkovych ploch zistime ked” v Analyza — Vybery, v naSom
kontrolnom bloku zadame po zvoleni tabulick BO001 a B0002 do vyberu Dotazem vyraz:

STRTRIM(@TEXT_) <> ((@DC:c)+@CP)

Obrazok 8 — Analyza — vybery
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Obrazok 9 — Zadanie dotazu do vyberu
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Rizikové texty porastovych skupin dostaneme podobnym spdsobom zadanim
nasledovného vyrazu do vyberu Dotazem:
(@TEXT_ :N)<> (@PS)

Po potvrdeni dotazu zadaného do vyberu nam TopoL vyberie problematické body
(texty) v B0O001 a v B0002.

5. Uz staci len uzivatel'sky pohodlne si zobrazit’ vybrané body (¢ervené body a k nim
st zorazené Cervené popisy), K vybranym plocham (DP=0) v bloku LP*.BLK zapnit’ popisy
atributovych polozieck DC, CP, PS zadanim vyrazu ((@DC:c)+@CP+'_'+(@PS:c)) do
nastavenia popisov vid® obr.11 (fialové popisy) a opticka kontrola suboru moze zacat.
Odkontrolované objekty vyradime zvyberu vyli¢enim a tak vieme, ze objekt bol
skontrolovany.



Obriazok 10 - priklad prezentovania analyzy na obrazovke

Obrazok 11 — nastavenie popisov k plocham
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