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1. Uvod

17. 01. 2008 bol Ministerstvom pédohospodarstvaré&iekej republiky pod
¢islom 652/2008-710 schvéleny Standard digitalnetepoaého diela s obsahom
lesného hospodarstva. Tento Standard prinaSa ginéstmeny do tvorby lesnickej

digitalnej mapy. Tento Standard prinasa:

zjednoduSenie mapy znizenim¢phodruhov mapovanych objektov

unifikdciu mapy na celom Guzemi republiky

zvySenie vyuzittnosti map v geografickych inforraych systémoch

zvySenie moznosti softwarovej podpory tvorby lekpéh map (zjednoduSenie
tvorby aplik&ného software daka unifikacii dat)

Tradicia lesnickej digitadlnej mapy (v civiinej HYL zaala v roku 1995
vytvorenim prvych LHC za pomoci pivacov. Vzniknuté diela vo svojej podstate
znamenali spfiatku len zmenu nastroja na tvorbu mapy. Mapa garmayhotovila
manuélne na analégové meédium (tzv. zakladny listhy sa nasledne scanoval,
transformoval av PC vektorizoval. Potreba radiadaie tvorby (znizenie
nakladovosti) lesnickej mapy, zvySovanie vykonnegtioitovej techniky, zlepSovanie
software, stale vySSi podiel podkladovych dat gitdinej podobe (digitalna
fotogrametria, katastralne mapy vo vektorovej pa&ddhtx) vytvarala tlak na tvorbu
digitalnej mapy uz len za pomoci PC (tzv. plnodifitt mapu). Podobne akocagny
Standard bola aj plnodigitalna mapa v tej dobe ami@itag’ou pracovnikov HUL ako
nieco, ¢o znizi Urové mapovania, likviduje tradicie a podobne. Netrvaltho
a vyhody tzv. plnodigitalnej mapy preswddtakmer vSetkych.

Ale aj tento typ mapy bol v podstate len vySSoumfou technolégie tvorby
.Klasickej lesnickej* mapy ako akéhosi ,obrazkusdradniciach. Akékitvek analyzy
v systémoch GIS boli zdae zlozité a vyZadovali silna znatopomerov v regionoch,
pretoZe tato mapa sa nevyhotovovala jednotnymogds. Bola prilis zlozita na to,
aby sa dala detailne jednoZna usmerni pricom niektoré veci sa aj pri usnievani
podcenili. Totiz po celyas od roku 1995 do roku 2007 nieslo lesnicke mageva
v sebe péat’ diela uteného len ako podklad pre reprodukciu na anal6éggsfup
(tlag).

Téato prirdka nemdéze popiga vSetky problémy, ktoré vytvorenie
Standardizovanej mapy prinaSa. NavySe sa d@&éava, Ze jednotlivé kapitoly bude
nutné po kratkondase novelizow vd’aka existencii novych podpornych rieSeni, ktoré

by mali robt’ tvorbu digitalnej mapy esSte efektivnejSou, netbjau v sdasnosti.



2. Subory nastaveni TopoLu

V tejto kapitole su popisané subory tak ako ictkgtge zhotovit€éom LHP
narodné lesnicke centrum.

2.1. Nastavenia pre Topol rady 6.x

dodavany je adresér s fontami a subory nastaveni:

Fonty - adresar obsahujuci pisma TTF
DTCCR__.TTF - News Serif EE Roman
DTCCI___.TTF - News Serif EE Roman ltalic
DTCCB___.TTF - News Serif EE Bold
DTCCT__.TTF - News Serif EE Bold Italic
FRUCR___.TTF - Frugal Sans EE Light
FRUCI___.TTF - Frugal Sans EE Light ltalic
FRUCB __ .TTF - Frugal Sans EE Bold
FRUCT___ .TTF - Frugal Sans EE Bold Italic

Linzn.txt - definicia linii

Fonty.txt - definicia symbolov

Styly.txt - definicia pisma

Srafy.txt - definicia pléch

Standard.zvf - definicia symbolov

Znacky.dbf - databaza ztiek

JPRL.crt - definicia atributov JPRL a OLP

KN.crt - definicia atribatov KN

PMapa.mak - makro pre porastovi mapu bez KL

PMapa.zta - zta pre porastovl mapu bez KL

PMapaKL.mak - makro pre porastovi mapu s KL

PMapaKL.zta - zta pre porastovl mapu s KL

TrueType.ini - mapovanie pisma TTF

Fonty je potrebné najprv zaviedo systému Windows. Tento obsahuje v menu
Nastaveni -> ovladaci panely ikonu pisma.

Obr. 2 Ovladaci panel Windows Vista
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Dalej sa (poth verzie windows) vyvola dialég pre pridanie pistdaVisty sa

nad prazdnym miestom na obrazovke pisiem vyvol&ymnatlatitkom mySi menu

a zvoli vd’ba prida pismo.

Obr. 3 Pridanie pisiem vo Windows Vista
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objekty tla&tia mimo oblag mapy (za mapovy ram). Pozor vSak na s&kuba’, Ze
jednotlivé tl&iarne reaguju rézne. Kym napriklad Canon spravididaduje
parameter gum, plottre HP pouZivané NLC tento patanmesmu ma pretoZze
spbsobuje presne aprgy efekt — vysledna ttapresahuje oblaismapy.

2.2. Nastavenia pre Topol rady NT.

Dodavany je adresar grafika,
ktory je potrebné instalovana disku oy, 5 Umiestnenie stborv pre Topol NT

c. Obsahuje podadresar kniznice

. U, c\grafika\".*
s jednotlivymi kniznicami a vzorovy | py Exd Vel [
projekt (uteny na Klonovanie®) 1T <DIR> "
mapy 2008.xml. VzPadom k tomu, | flmniZnice] <DIR>
| [projekty] <DIR>

Ze projekt sa odkazuje n"l
umiestnenie kniznic, nie je mozn
kniznice presuva Samotny projekt vSak méze tboymiestneny kdekiwek na disku.
PodrobnejSie je problematika nastaveni TopoLu Niasovana v kapitole Tvorba
mapy poda Standardu v TopoLi rady NT.

3. Mapoveé vrstvy — bloky.

3.1. Definicia mapovych vrstiev aich vz  tah k blokom

Vrstva predstavuje logicky ucelentiast redlneho sveta napr. vrstva komunikacii
(dopravnej infrastruktary), vodstvo, terén ap.

Blok predstavuje fyzicky priestor (adresar) pre uloéemstvy alebo jefasti v Topoli.

Ma koncovku BLK.

Jedna vrstva mé6ze by jednom alebo vo viac blokoch.

tabulka 1 Vzt’ah medzi vrstvou a blokom

vrstva blok(y)




LP LP_LDMO1.blk, LP_LDMO02.blk

LS LS_LDM.blk -

DS DS_LDMO1.blk, DS_LDMO02.blk, DS_LDMO3.blk

- ale aj -

DS Uplna | DS_LDMO1.blk, DS_LDMO02.blk, LP_LDM.bIk (vybrané pky)

Vrstva DS dplna je tu uvadzana len ako priklad edisdj tvorby tematickych
dat, zhotovité LHP ju netvori za &lom odovzdania NLC. Vznikd doplnenim
zdrojového bloku DS komunikaciami z bloku LP (teotiranice JPRL). Ide o druhy
linii chodnik LP, a zvaznica LP. Tymto vznikne ghodnotna vrstva komunikacii,

nezavisla od dat v ostatnych vrstvach.

3.2. Bloky pod r'a mapoveho Standardu — zakladny obsah

Oproti pévodnému Standardu je ¢ed druhov graf. objektov v lesnickej mape
znane zredukovany. Nie je to vSak Ziaden problém,g@eehE nebrani zhotovitéovi
LHP si vytvort vlastni vrstvu — blok stakym tematickym obsahddory mu
Standard neumakije vlozi’ do Standardizovanych vrstiev (blokov). ZhotoVitgHP si
moze vytvor’ d’alSie, vlastné vrstvy pripadne prvkydmm nazvy vrstiev nesmu by
rozpore s nazvami Standardnych vrstiev, musi reédpakvyhradeny rozsah kédov pre
prvky poda prilohy Standardd. 2.1: Kataldg prvkov — Systematika kodov prvkov
a nesmie ich kombinovas vrstvami a prvkami Standardu.

Standardizované vrstvy (vrstva = blok) st uvedepéilohe Standardd. 2.2,
Kataldg prvkov — zakladny obsabh.
Patria sem bloky zakladného obsahu (v sulade mapemou novelizaciaciu
Standardu)
- DS - dopravna sie
- DSP - pomocna generovana podkladova vrstva (pre DS)
- LS -les ostatné

- LSP - pomocnéa generovana podkladova vrstva (pre LS)

- VY - vyskopis
- LP —les plochy
- PA-—paspuly



Toto poradie zodpoveda aj

viditernosti (prvy objekt sa obr. 6 Bloky v predmete zaujmu
zobrazuje na ukor nasledujucen zména peiadibioks x|
ori tai (Pri radeni blokov v topoli T e, 0 v |
) ) d:\mapy\nastav_s\pa.pra s i
rady 6 samozrejme rativ okne A th
, . d:\mapyinastav_s\lsp_pra L _ru3| :
programu 0bratene)! ﬁiﬂm d:\mapyinastay_s\ls. pra P
idital’ 5 H d:‘\mapyinastay_s\wy pra | T Help i
viditel'nog typov objektov | L g ¥ | |
zodpoveda Topolu rady 6 (EMaREANS ey, £ 02 e
v poradi texty, body, linie, plochy: |

Topol NT  poskytuje SirSie
moznosti, @aka ktorym sa lepSie vysporiada s horskym hfebrevo vrstve VY (vl

kapitolu venovanu TopoLu NT).

tabulka 2 Obsah vrstiev poda typov prvkov

Vrstva — i - poznamka
linie | body | texty | plochy | databaza

LP ano nie nie ano || p2301.dbf | iba linie tvoriace plochy
LS ano ano ano nie nie

DS ano nie nie nie nie

VY ano ano ano nie nie

PA ano nie nie nie nie

KN ano nie ano ano | p2500.dbf ||iba linie tvoriace plochy

3.3. Bloky pod r'a mapového Standardu — rozSireny obsah

Patri sem blok (vrstva) KN — parcely katastra ngdimosti druhu pozemku les

(10). Blok rozSireného obsahu nie je ¥ashosti predmetom povinného odovzdavania

do databanky ISLH, zhotovitdlHP ho vSak m6ze odovzflado databanky ISLH za
Gcelom jeho archivacie. Tymto nie je zruSena poestirodovzdania bloku NLC —
UHUL, odovzdavanie blokov zhotoviiem na NLC — UHUL je rieSené osobitne
zmluvnymi v2ahmi. Z Wadiska HUL by bolo vhodné, ak by taxe subjekty dosiahli

vzajomny sulad v otazke odovzdavania KN blokov ddadanky. Tieto bloky totiz

10



napomahaju prave pri obnove LHP (0o 10 rokov)J4e ukazuju, na zaklade akych

podkladov KN sa vyhotovoval predchadzajiaci LHP.

3.4. Fyzicke usporiadanie - syntax nazvoslovia blok  ov

Ked zhotovité’ lesnickej digitalnej mapy tvori mapu, sam si pdévivyst&i

s vlastnymi poznatkami zo svojej pamati, vie kibtgk aké Uzemie zobrazuje. Ten,

kto datad’alej spracuva a archivuje (aj samotny zhotdvt@dstupontasu) potrebuje

spd’ahlivo a rychlo si vedievyhlada’ udaje o konkréthom Gzemi. Nazov bloku dat

preto musi obsahova

a) skratku vrstvy mapy (LP,LS a pod.)

b) identifikaciu Uzemia, ktoré dany blok

. s obr. 7 Adresér s blokmi, na

zobrazuje (voliténé)
volitePnych poziciach je

V si&asnom obdobi viladom k pouZzivaniu ] o g
v tomto pripade pouZity kod

starSich verzii programu Topol rady 6 je stale @utryzny

reSpektové 8 miestne obmedzenie nazvu bloku.

mapy. Spravidla je ozdanie vrstvy 2 miestne, na 1 i@["]

, , . - . ;;ﬂ;"-m\hlnkr o
Prvé 3 pozicie sliZia na ozemie Vrstvy ||Meno

4

{7 [DS 02094 BLK]

poziciu v to pripade doda _ . Pre lepsiu paeinos ||J[DSp02094 BLK]

|| [KN_02094 BLK]

je vhodné nazvy blokov piael’kymi pismenami na||[J[LP_02094 BLK]

[|[2J[LS_02094 BLK]

vSetkych poziciach s vynimkou pozicie 3. || [LSp02094 BLK]

|| [PA_D2094 BLK]

Dalsich 5 pozicii je @enych pre zhotovita, ||—
|| C3IvY_02094 bik]

tieto moze vyplrni pod’a vlastnej Gvahy.

Kym umiestnenie a nadzvy blokovcase vyhotovenia mapy su z logickych

dévodov vecou zhotovifa, pre odovzdanie mapového diela platia nasledprenéd|a:

a)

b)

v jednom bloku mézZe hyaj viac lesnych celkov. V pripade, Ze su tietcsdba

vnorené tzv. mozaikou je to takmer az nevyhnutnos

Bloky sa odovzdavaju zodpovedajucej adresarovaektiire. Déraz sa kladie
okrem spravneho ozdenia vrstvy bloku predovsetkym na nazov nadradeného
adreséra. Nazov adreséra je tvoreny z rokiattal platnosti (RZP) — 4 znaky

+ kédu planu (KPL) — 5 znakov. Ak je v adresamwiLC naazov sa tvori
nasledovne: RZP + KPL jednotlivych LHP oddelenyolkarknikom, priklad:
200801230_80140_20452
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C) Bloky s rovnakym ozngnim Uzemia musia poky¥ekompletne cell svoju
plochu. To znamena Ze kazdy blok LP musi tmasvoje
wvlastné“ LS,LSP,DS,DSP,PA,VY. Nie je napriklad ptena situacia aby 3
bloky LP spolu zditali jeden blok VY. V s@asnosti sU uz pitace dostatdne
vykonné preto nie je problém tvémlostaténe ve’ké plochy, pripadne v zavere

prac topologicky (') pospaaniekd’ko mensich blokov do jednéhodgieho.

Obr. 8 Adreséarova Struktira pre odovzdanie

= [)Lom

= |) 200801458—— | adresar LDM
) DS_LDMO bl . L, .- :
3 DS._LOMo2.bk ID planu pozostavajuce z rokuczatku platnosti
o DS_LOMO3.bk (RZP) — 4 znaky + kddu planu (KPL) — 5 znakpv
3 LP_LDMOL.bk 200601458
) LP_LDMOZ
=) LP_LDMMEL\‘ adresar bloku

= L5 1L DMO1.blk

3 LS_LOMOZ.bk skratka vrstvy + patlarknik + ,LDM* + poradovécislo

) LS LOMO3 bk bloku patriaceho do tej istej vrstvy + ,,.blk"
=3 PA_LOMOLbk LP_LDM.blk

) PA_LDMOZ blk LP_LDM 1.blk

3 PA_LDMO3.blk LP_LDM 01blk

= Y _LDMO L.blk

WY _LDMOZ bk . , A~ A , . . . p
=y Y LOMO3bk Z praktickych dévodov mé6ze Bypotrebné umiesttiido jednéhc

5 [ 200700456 adresara bloky z viac lesnych celkov, najm@ripade, Zze su ¢
# [ 200800123 seba vnorené — tvoria mozaiku.tdm pripade sa nazov adres
vyskladd z RzZP + KPL jednotlivych LHP oe@nych
podtiarknikom.
20081230 80140 20452

Tento postup weny prislusnym uatvarom NLC plne pokryva potreby
preffadnosti dat pri odovzdavani do databanky. V istamere je vSak rieSenie
zranitd'né, ak sa blok z nejakych @in (chyba obsluhy) strati z adresara, nastane
patranie, kam vlastne patri. V tejto suvislostipmrebné si uvedomi Zze blok bude
v obehu min. 10 rokov.

Preto sa v tejto pritlkke odporéa zavies kazdému bloku aj akysi rodny list.
Spaiiva vo vytvoreni suboru s ndzvom KPL.TXT (ké a malé pismena nerozhoduju)

a v jeho umiestnenie v kazdej vrstve (bloku) lelsgjidigitalnej mapy
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obr. 9 subor kpl.txt je umiestneny priamo v bloku

[d\mapy\nastav_s\bloky\DS_TATRT BLKV =
.~ |tBd Velkost' Datum

% -]
[(9TN
[ TN
[N
[9TN
[9TN
[9TN
__|INFO

= KPL

ARE
CRD
LIN

PNT
TBX
TTX
=T
T

<DIR> 10.06.2008 11:14 —
71 06.06.2008 13:11 a—

46 668 06.06.2008 13:22 a—
51 397 06.06.2008 13:22 a—
35 06.06.2008 13:11 a—

85 06.06.2008 13:11 a—

58 06.06.2008 13:11 a—

51 06.06.2008 13:14 a—

72 10.06.2008 11:12 a—

Subor je v textovom formate:

na prvom riadku obsahujédcoveé slovo BLOK={n&zov bloku};

| # ¥ [ DS_TATR2.BLK | vp 2008
| Airib e

|d-\mapy\nastav_s\bloky\DS_TATR2 BLK\"® x>
| Meno 1Exd Velkost' | Ddtum Airib
®L1 <DIR> 10.06.2008 11-16 —
TN ARE 71 06.06.2008 13:11-a—
TN CRD 46 668 06.06.2008 13:22 a—
TN LIN 51397 06.06.2008 13:22-a—
TN PNT 35 06.06.2008 13:11-a—
TN TBX 85 06.06.2008 13-11-a—
TN TTX 58 06.06.2008 13-11-a—
INFO TXT 51 06.06.2008 13-14 -a—
KRB 14 7310 08 2008 1119 e

kazdy lesny celok ma k dispozicii vlastny riadoksygataxom:
KPL={kéd planu};RZP={rok za&iatku platnosti};CAST={poradovécislo
bloku v ramci LC};
po zozname LC nasleduje: LCVBLK={pet LC v bloku};

na poslednom riadku j€D zhotovitéa mapy: ICO={ CO};

plati:

v subore nie su prazdne ani iné riadky ako povinné
vSetky pismendélkicovych slov (BLOK, KPL af’.) su vékeé

nazov bloku sa piSe bez cesty k nemu

ak sa LC nachadza len v tomto bloku piSe sa: CAST=0

kazdy Udaj sa uzatvara, oddg bodka@iarkou;

v slbore sa nepouZzivaju medzery

obr. 10 obsah suboru kpl.txt

| KPL - Pozndmkowy blok

Mapovéda

[=lie s

Soubor l.:lprgv:,r Format  Zobrazeni

obr. 11 obsah suboru kpl.txt

Siibor

BLOK=D5_02095. BLK;

KPL=02093; RZP=2008; CAST=0;
KPL=02095; RZP=2008; CAST=0;
KPL=02098; RZP=2008; CAST=0;
KPL=03111; RzZP=2008; CAST=0;

LCVELK=4;

IC0=36549533;

4

Upravit

| Q. Lister- [D:\rnapy\nastav_sibloky.. | = || =]

Moinosti  Pomocnik

- BLOK=DS_TATR1.BLK;

KPL=8Z28%9% RZ2P=2888_CAST=1;
LCUBLK=1;
IC0=36549533;

100 %
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Samozrejme std vytvorit' pre dané uzemie subor kpl.txt len raz a tentorpoto

nakopirovd do vSetkych vrstiev. Syntax suboru je preto tattiktne navrhnuty, aby

bola v buduicnosti

mozna softwarova podpora ndadéktohto suboru. Zaverom

k tejto téme eSte raz: kpl.txt je len odpgady, nie je povinny.

3.5. Charakteristika blokov

3.5.1 Blok LP.

3.5.1.1. Blok LP — liniové objekty

Tento blok je nastupcom bloku LE (les). Podobne akdvodného LE nesmie

obsahové bodové atextové objekty (patria do bloku LS). ziaysle prilohy 2.2

Standardu obsahuje len linie tvoriace plochy bénych koncov a plochy. To Ze linie

netvoriace hranicu plochy nesmuthbyLE (LP), platilo natasti SK uz davnejSie, pre

niektoré regiény je to nova vec (napr. region faey)

typy grafickych objektov:

Bodové objekty. - nie su povolené

Liniové objekty: povolené linie, tvoriace hranicu pléch (samozeejlimia tvoriaca

hranicu plochy nema Vay koniec — topoldgia objektov)

povolené druhy:

taburka 3 Blok LP povolené druhy liniovych objektov

Prvok Skratka (10 | Kéd Poznamka

znakov)
prazdn&iara prazdna 1101
Hranica plochy h.plochy 2101 Povolena aj v LS
hranica porastovej h.PS 2102
skupiny
priesek do 4 m prsk.4m LP 2104 Neniydi s druhom 2105 prsk.4m LS
Plot plot LP 2106 Nemyfiisi s druhom 2107 plot LS
lesna cesta T3 bez c.zvaz.LP 3104 Nemylit’ si s druhom 3105 c.zvaz.DS
plochy, zvaznica
Chodnik chodnik LP 3124 Nemwlisi s druhom 3125 chodnik DS
vodny tok potok LP 5101 Nemylsi s druhom 5102 potok LS
brehov&iara breh.ciara 5103 ohra&nje vodné toky tvoriace plochy (SirSie ak

(@)

5 m) a jazera
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Ako vidno z tabliky, niektoré objekty maju vlastny druh (zka) pre vrstvu
LP a pre vrstvu LS. Rozdielne oproti predoSlym Zegkiam sa chova druh horsky
hreber a sucha dolina, ktory vo vrstve LP nie je povoleviyripade Ze tvori zaroie
hranicuJPRLvznikne Waka preruSovanej ztlee druhu a poradiu vrstiev dvojfarebna
Ciara tvorena ciernymi usekmi, ktoré presvitaju zospodu z bloku 2 Bruhu hranica
plochy a farbou potokéi hrebaéia z navrchu poloZzeného bloku LS.

Ak sa da hranica plochy vyjadrviacerymi druhmiiar, plati¢lanok 10 ods. 3
Standardu: ,pouzije sa ten prvok mapovania, ktotgréne znazdéuje jej prirodzenu
(geomorfologickd) hranicu, pripadne ju jednoamgSie identifikuje”. V praxi to
znamena najma, Ze druh 2101 hranica plochy sa jpoléfi v pripade, ak sa neda
pouzt’ z d’alSich druhov linii uvedenych v predoSlej tétmi Ak je hranica plochy
tvorena objektom, ktorého zobrazenie nie je powdhem vrstve LP (z titulu vyhradnej

prislusnosti do vrstiev LS, DS, VY), pouzije sawstve LP druh linie hranica plochy.

3.5.1.2. Blok LP — plo3né objekty, databaza P2301 .dbf

Povolené su nasledujuce druhy:
lesny pédny fond:
- les
bezlesie:
- zastavané Uzemie a intravilan
- budova
- vodna plocha

Druhom les sa na rozdiel od predoSlych regionalrngeyklosti plochuje len
lesny podny fond, teda jednotky priestorového réeda lesa (JPRL), ostatné lesné
pozemky (OLP). UZ nie je mozné zaplochbwvaapr. intravilan a odliiho fiktivnym
vekom 840 od JPRL tak ako sa to robilo v minulosti.

Databaza druhu les ma v Struktare povinné tietoziy:

tabulka 4 polozky databazy druhu les

Nazov Skratka Typ Verkost | Des.miest| povinny Odpﬁ’r” cane

vypliiovanie

Dielec DC Numeric 4 0 Ano Manualne

tiastkova CP Charakter 1 - Ano Manuélne
plocha

porastova PS Numeric 1 0 Ano Manuélne
skupina
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poradové

cislo OLP PC Numeric 4 0 Ano Manuélne
Druh DP Numeric 3 0 Ano Manuélne
pozemku
Manualne al.
kéd planu KPL Charakter| 5 - Ano hromadnou
operaciou
Manualne al.
¢islo LHC CLHC Numeric 3 0 Nie hromadnou
operaciou
zazgi(ku . ) Manuélne al.
. RZP Numeric 4 0 Ano hromadnou
platnosti .
. operaciou
planu
jednoznény
identifikator IDPS Charakter 15 - Ano Automatizovahe
JPRL
jednoznany
identifikator IDOLP Charakter 16 - Ano Automatizovame
OLP
poznamka POZN Charakte 25 - Nie Manualneg
Plocha PLOCHA Numeric 10 2 Ano Automatizovarne
graf.objektu

Oproti predoSlym zvyklostiam doSlo k nidkgm zmenam. V datab&ze nie su
polozky kédu LHC (KLHC), je nahradeny 3 miestnyislom LHC (nepovinna
polozka). 9 miestny numericky kod LC - KLUC je natileny 5miestnym znakovym
KPL. TieZ chybaju predtym poZadované poloZky ve&taptu a etéze.

Historicky zavedené (vonkajSi&entifikatory JPRL ato kéd LHC (KLHC),
kod LC (KLUC), uz mapa pda Standardu nepozna. Tieto koédy boli pévodne
zavedené do lesnickej digitalnej mapy z toho dayde ich evidoval program AZ
pre DOS (posl. AZ2001) a programy pre plochové lthbuaj najnovsia PT2005).
Znakovy 5 miestny KPL postupne vyt zo softwarovych rieSeni poloZzku KLUC,
kod LHC stracal na vyzname spolu s okim&nim vyznamu samotnych LHC zo
strany LC (LUC). V buducnosti sa tlacakava, Ze sa v polozke KPL objavia aj
pismena. V stasnosti sa vyuzivaju letislice, aj ke’ typ polozky je znakovy. Préad
o priradeni jednotlivych (vonkajSich) identifikéde JPRL k jednotlivym LHP dava

databaza zoznam.dbfselnika LHP.

tabulka 5 obsah vybranych poloziek stiboru zoznam.

Obsah polozky Nazov dat.| Typ | Dizka
pola pola | pora
Kéd planu KPL C 5
Cislo LHC CLHC C 3
Rok z&iatku platnosti planu RZP C 4
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Nazov planu (pouzivany najmad v dokumentoch a romtibdch St. PLAN c 60
spravy), t.j. (spravidla) ndzov Lesného celku

Nazov Lesného hospodarskeho celku (LHC) LHC C 16
Kod lesného hospodarskeho celku (LHC) KOD_ 9§ C 3
Kod lesného celku (LC) LUC 98 C 9
Kod lesného hospodarskeho celku platny do roku 1996 KOD_ 96 C 8
Kod lesného celku platny do roku 1996 LUC 96 C q
Kod lesného hospodarskeho celku platny do roku 1993 KOD 94 C 8

Pri technologickej podpore zo strany NLC — ULZ4 Ildadie v&si dorazna
externu databazuLHP (subor porasty.dbf z LHPTAXu), z ktorych sal@otrebné
Gdaje na kolorovanie porastovej mapy (vek, etakmemenie, kategdria). Z tohto
dovodu je potrebné ovlatlavorbu databazovych modelov v Topoli, naproti tomu
odpada potreba externych programov pre prepojedeTIAX a Topol)

Poradie polozZiek v databaze je vtomto navode zmeeriek (nema vplyv na
preberanie Gdajov do databanky) aby umoZmito najlepsie napanie poloziek.
Navrchu su polozky menené dagtejSie, dole polozky automatizovane difamé.

Standard nezakazuje priddévdo primarnej databazy (p2301.dbf) dglSie
polia napr. vek, etaz, uzivditea pod., tieto vSak budd pri preberani do datapank

(softwarovo) odstraneneé.

plati:
- Pismena v KPL sU uvedenélkgmi pismenami (v stasnosti sa v KPL eSte
pouzivaju vyldnecisla, @dakava sa aj pouziti pismen v buduicnosti)
- Pismenaiiastkovej plochy (CP) je uvedené malym pismenomefmmoproti
doterajSim zvyklostiam).

Generované identifikatory vznikaju nasledovne:
IDPS =RZP + KPL + DC + CP + PS
IDOLP = RZP + KPL + DP + PC
plati:
- Ciselné hodnoty u poloziek IDPS, IDOLP su predéehim prevedené na
texty (znaky) a bava zarovnané nulami na pozadovanikee'.
- Ciastkovéa plocha v IDPS sa uvadzdkgm pismenom. Ak nie je, potom sa v
IDPS nahradza p@tarnikom ().
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Obr. 12 priklad pre porast s¢éiastkovou plochou giastkova plocha s malym pismenom)

Databazové atributy x|
Blok : d:\mapy\nastay_sile_habxx pra . 1]
Plocha ¢.: 31
Jméno Hodnota polozky . Zavit
CISLO H -
bC 43 ?  Hep
CP a
PS5 1
PC 1]
DP 1]
KPL 02094
RZP 2008
IDPS 2008020940048A1 _ Yazby
IDOLP
FOZN ht Browse
DC | 48
Typ:-H Pocet znakii: 4 Des. mist: 0

obr. 13 priklad pre porast bez¢iastkovej plochy

Databdzové atributy x|
Blok - d:-‘mapy\nastay_s\le_habxx.pra . K
Plocha ¢.: 35
Jméno Hodnota poloZky . Eepil
CISLO 35 -
DC 49 ? Help
CcP
P5 1
PC 0
DP 1]
KPL 02094
RZP 2008
IDPS 2008020940049 _1 _ Yazby
IDOLP
POZN hd Browse
DC | 49
Typ:H Pocet znakdi: 4 Des. mist: 0
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obr. 14 priklad pre ostatny lesny pozemok

Databazové atributy x|
Blok : d:\mapy\nastay_sile_habxx pra . 1]
Plocha .. 94
Jméno Hodnota polozky . Zavit
CISLO 94 -
[ 1 ? Help
CP e ——
PS5 1]
PC 623
DP 10
KPL 02094
RZP 2008
IDPS - Yazby
IDOLP 20080209401 00623
POZN hd Browse
DC | o
Typ:-H Pocet znakii: 4 Des. mist: 0

Automatické generovanie IDPS IDOLP budetadiou podpornych balikov
programov, je obsiahnuté aj v Tdka plochovej PT2005.

Biele plochy sa neplochuju, ale musia’ liyplne uzavreté hratmymi liniami v
jednej alebo viacerych vrstvach. To znamena Ze gdolybielej plochy mbZze sa
nachadzéz ¢asti vo vrstve LS a &asti vo vrstve LP. AvSak po pripadnom prenose
linii do pomocného bloku (LP+LS+DS), musia linidygdnu bielej plochy vytvorti
uzavrety polygon (topologicky spravny), ktory je Zné bez problémov zaplochava

Ako logicky néasledok Struktary vrstiev pkel mapového Standardu sa
intravildny plochuju ako jeden objekt s vynimkadpadu, Ze su delené vodstvom ako
plosnym objektom. Cesty sU umiestnené vo vrstve T#O vrstva sa prezentuje nad
plochou intravilanu, takze opticky deli intravilaacasti.

Sirsiu zmenu, ktor4 sa dotkne aj téky plochovej (databéazy, nie v3ak
vystupov) spésobiléag’ Standardu, kde sa na novéwjt kody druhov pozemkov.

poloZzka DP v databaze druhu (téky) les, m6ze mahodnoty:

tabulka 6 hodnoty polozky DP v databaze druhu (tablky) les

Skratka v mape
Druh pozemku (_pre blok LS) DP
lesné porasty - 0
lesné Skolky S 1
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lesné semenné sady SS 2
rozdd’ovacie prieseky RP 3
lesné cesty C 4
lesné sklady SK 5
pozemky sliZiace flovnému hospodéareniu PH 61
pozemky tvorby a ochrany prir.prostredia CH 62
elektrovody E 71
ostatné produktovody P 72
nedrodné lesné pozemky N 8
vysokohorské pozemky, hole H 9
iné lesné pozemky IP 10
pozemky bez HUL BH 11
gierne plochy CP 12
gierne plochy — vody CP 121
gierne plochy — budovy CP 122

Oproti doterajSim postupom zanika druh pdaemd - pozemky so Specifickym
zameranim (deli sa na 61 a 62), zanika druh poaémiproduktovody (deli sa na 61
a 62), kéd druhu pozemkiierne plochy sa meni z pévodnych 51 na 12. Stady@do—
nezrovnalosti (do map sa daval len vynéme), zanika uplne, jeho poziciu obsadzuju
pozemky slizZiace gfovnému hospodareniu. Novelizaciou Standardu pribudia 121
a 122 ato z dévodu grafickej prezentacie vod abut LPF (predtym rieSené vekmi
s hodnotou nad 800).

Vlastné cislovanie ostatnych lesnych pozemkov (OLP) musiprodda
zasade, Ze kazdy OLP musitljgdnoznane identifikovatény,vid’. ,databaza druhu
les. Spbsobcislovania (polozku PC) v databaze Standard detaiegesi, je teda
moznécislova’ OLP samostatne pre kazdy druh pozemku, priebeing3etky druhy
pozemkov. Pritom nie je predpisané dodrZziauglnos’ ciselného radu 1...x.
Zhotovitd’ LHP nasledne mézéslova’ s reSpektovanim zauzivany&isel a zvyklosti
¢islovania OLP.

Obsah vsetkych povinne rapnych atribatovych poloZiek dvoch susediacich
pléch nesmie kyrovnaky. Z toho vyplyva, Ze dana JPRL md6Ze sadskla viacerych

pléch len vtedy ak je fragmentovana prirodzeneidz geometricky oddelenyciasti).

3.5.1.3. Princip zobrazenia farieb a zna ¢iek porastovej mapy
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Samotny princip zobrazenia Standard ako taky nerjedna sa o otazku
technologickej podpory zo strany NLC, ako sa mafsivdopracuje k predpisanému
zobrazeniu plochy JPRL. Zakladnym principom jeplak LP obsahuje geometrické
uréenie JPRL a jej identifikatory. Kvalitativne hodwpgrislichajuce k danej JPRL
evidujeme v originalnej (alebo v kopii) databazegramu LHPTAX.

Ma to niekdko vyhod:

- data sa eviduju na jednom mieste (teoreticky)dnég Struktire

- plochy uz v okamziku svojho vzniku ziskavaju ,fanéb atriblty

- tieto atribty nie su si@ag’ou bloku a tak odpada ich editacgianagnanie

cez programy, nasledne teda by nemalotddéj®zdielom medzi farbami a
znakami na mape a textovaag’ou LHP (Lhptax).

nevyhody:

- potreba znalosti prace s modelmi v Topoli

- pri posielani blokov inam (zatélom tlate a pod) je potrebné Guposla’

aj data modelu, alebo mapravne zapisané farby a gkypléch JPRL.

Z logiky veci vyplyva Ze vSetky mapované JPRL musia&’ zaznam
v databaze LHPTAXU (ogae neplati). Ztoho dbévodu budmsto nutné spéja
v programe LHPTAX jednotlivé adreséare (naprikladna& kazdy pracovnik svoj) do
spolaného adresaru.

Dalej uvadzané hodnoty sucs@ou podpory NLC pre tvorbu digitalnej mapy
v Topoli rady 6. Bolo by vak vhodné aby v zaujmefikacie (pombze vSetkym) aj
d’alSi pripadni autori podpornych rieSeni prevzaimci moznosti tieto hodnoty.

V pripade, Ze sa hodnoty pre zobrazenie zapiSumprido primarnej alebo
sekundarnej databazy (nepouzije sa originalna zZTAMXu) odpori&a sa nasledovna

Struktura zhodna zo Struktirou suboru porasty.difresaru LHPTAX:

tabulka 7 polozky databazy LHP, ktoré sa pouzivaju pre &lorovanie mapy

Polozka Nazov pta | typ | VePkost’ | Des.miest
vek (1. etaze) VEK N 3 0
Kategoéria lesa KL C 1

Pismeno kategorie PK C 1

zakmenenie ZK N 4 2

kdd ploSnej znéky KODZTA C 4
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KODZTA — Nepovinna polozka, do ktorej externy pragr ulozi vysledok
vypoétu. Z nej ndita zobrazovacia talflia riadiacu hodnotu pre zobrazenie.
V désledku vyuzitia funkcie Topolu — calcvalue, tl&andze méiba znakovy vystup,
musi by tato polozka z dévodu kompatibility tiez znakova.

Prave funkciu calcvalue obsahuje podporne riesgmiané NLC pre Topol 6.0.
S jej vyuzitim prebehne cely vypet v paméti PC a nie je potrebné tmadatabaze
druhu les iné polozky ako identifikatory. Plne @osien spravne definovany déatovy
model. Tym, Ze etdZzové porasty sa stali dvojfaeekolorovanymi stal sa vyget
naranejsim, nez bol u predchadzajucich programovycBerie UZ nie je mozZné
ziska farbu azn&u plochy len z polozky vek aetaz vramci jednééznamu
databazy, pretoZze u etazového porastu je vzdgse@ nutné testovaj zaznam inej

etaze.

Algoritmus vyp@tu a syntax KODZTA

Priklad algoritmu, ktorym sa dosiahnu pozadovangnbty pre prezobrazenie
porastovej mapy s plosSnym vyzmaim kategorizacie lesov. V priebehu algoritmu
musia by z vypaitu vyradené zvySky porastov, t.j. tie zaznamy WIOKAX, kde etaz
=0.

1.krok — testovanie druhu pozemku
a) druh (lesného) pozemku =0 >>> 2.krok
b) druh (lesného) pozemku > 0 a < 120 >>> KODZT2881 (koniec vypétu)
c) druh (lesného) pozemku = 121 >>> KODZTA =530ddy na LPF - koniec vypitu)
d) druh (lesného) pozemku = 122 >>> KODZTA =2363dovy na LPF - koniec vygtu)
2.krok — test na kosodrevinu
a) kategoria lesa = O a pismeno kategérie = ¢ >>>DKDA =1099 (koniec vypétu)
b) >>> 3.krok
3.krok — test kategorie lesa
a) katego6ria lesa = H >>> pomocna premenna Ktg = 1
b) kategoria lesa = O >>> pomocna premenna Ktg = 2
c) katego6ria lesa = U >>> pomocna premenna Ktg = 3
d) ak neplati ni z uvedeného (chyba v datach) >>> pomocna preamkim= 0
4 krok — test spravnosti dat
a) pomocnéa premenna Ktg > 0 >>> 5.krok
b) pomocna premenna Ktg = 0 >>> KODZTA = 0 (koniep®itu)
5 krok — test zakmenenia JPRL
a) zakmenenie (suma za vSetky etaze) >=0,6 >>»6.kr
b) zakmenenie (suma za vSetky etaze) < 0,6 >xp=K{tg + 3 (zmena hodnoty premenne))
6 krok — test vekovej triedy porastu, najvySSiarnuid zo zaznamov (1 etdz) { MaxVT } (okrem
zvySkov — etdz = 9)
7 krok — test vekovej triedy porastu, najnizSiatatd zo zdznamov (x etaz) { MinVT }
(okrem zvySkov — etdz = 9)
8 krok — zisteni&i JPRL ma etaz
a) bez etaze (MaxVT = MinVT) >>> MInVT sa zmeni nadmotu O
b) etdzovy (MaxVT <> MinVT)
9 krok — vypdet KODZTA
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KODZTA = 1000+ Ktg*100+ MinVT*10+ MaxVT

KODZTA nad

obuda hodnoty:

tabulka 8 hodnoty KODZTA pre Specifické pripady

Hodnota Zznazoviuje Poznamka
1099 Kosodrevina (vid. 2 krok algoritmu)
1100 Holina (vid’. 9 krok algoritmu)
5301 vody na LPF DP 121
2303 (budovy na LPF DP 122

tabulka 9 prvé 2 znaky KODZTA m6zu nadobudn® hodnoty (vid’. 5 krok algoritmu)

znazoviuje Poznamka
Kat. lesa Zakmenenie < 0,6 Zakmenenie >= 0,6
H 14 11
) 15 12
U 16 13
druhé 2 znaky KODZTA

bezetaZové porasty

0.holina 00
1. vekova trieda 01
2. vekova trieda 02
3. vekova trieda 03
4. vekova trieda 04
5. vekova trieda 05
6. vekova trieda 06
7. vekova trieda 07

etazové porasty

1 ¢islo ukuje vekovu triedu najmladsej etaze
2 ¢islo ukuje vekovu triedu najstarsej etaze

priklad: 1107 kde:

l. pozicia = 1 porastova plocha

Il. pozicia = 1 porastova plocha kat. H zakng.a viac

lll. pozicia = 0 vekové trieda porastu - najnilejdetaze
(doln& etdz neexistuje)

IV. pozicia = 7 vekova trieda (najstarSej etgampstu
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priklad: 1115 kde:

l. pozicia = 1 porastova plocha

Il. pozicia = 1 porastova plocha kat. H zaknb.a viac
lll. pozicia = 1 vekova trieda porastu - najniledetaze
IV. pozicia = 5 vekova trieda (najstarSej etgampstu

Obr. 15 — zobrazovacia tabilka pre Topol 6

Editace zebrazovaci tabulky x|
Ramecek legendy ~ Pozadi legendy :
Kl Dvoits I | Kesit __M

Madpis legendy

Legendé'

1 o
| izpﬁsob zobr. Slallck}lli

Eont/LCom -]  Barva NENENEEE Vyikatestu 3750 Polozky legendy
'i Fa 2.813
Polozky legendy - dslupiadek
éislo Prim. | Sifka symbolii [2.344
{ | Font -
7 Porastova mapa = 118% 1 e
Barva —
8 Porastovd mapa = 1106 =
Vifka textu 2.344
9 Porastoud mapa = 1167
10 Porastova mapa = 1112
Vylu polozku
11 Porastova mapa = 1113 Vylui viechny
12 Porastovd mapa = 1114 Edituj poloZku
13 Porastova mapa = 1115 _J Cislo polozky
5 =]
o N O =

WDK

x Zpet ? Help

priklad: 1545 kde:

l. pozicia = 1 porastova plocha

Il. pozicia = 5 porastova plocha kat. O zakid 0.6
lll. pozicia = 4 vekova trieda porastu - najnflejdetaze
IV. pozicia = 5 vekova trieda (najstarSej etgampstu
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obr. 16 zobrazovacia tabitka pre Topol 6

Editace zebrazovaci tabulky x|
Rameéek legendy - Pozadi legendy =
| i Kieslit | Dvoity | Kieslit I -
Madpis legendy Legenda
; — —
| | 2zpason zoh
Eonl- Barva _ Viika textu [3.750 ‘Polozky legendy
fa 2813
PoloZky legendy -_ Ddstup fadek l:l
tislo Prim. «| Bitka symbolds [2.344
------ it Fon
SRR s Porastouwa mapa = 1545 S Liom —i
______ Barva |
D Porastovd mapa = 1546 =
W¥iZka textu 2.344
130 "Porastovd mapa = 1547
'
148 Porastovd mapa = 1556
Y¥ylué poloZku
141 .. Porastouva mapa = 1557 Vylui viechny
142 . 'Porastoud mapa = 1567 i Edituj polozku
143 i::: Porastovd mapa = 1681 = Cislo polozky
R [=1
; o e___I3
w@ K xzmé_t ? Help

3.5.1.4. Generovanie IDPS, IDOPL, zobrazenie farie b a znaciek

porastovej mapy za pomocou aplikacie PT2005.

Obr. 17 hlavné

Novy mapovy Standard sa nevyhnutne dotyka programnu menu PT200:

tvorbu plochovej takiky PT2005. Od verzie 0.52 &aa PT2005 getiees

podporovd pracu v novom mapovom Standarde.

Funkcie pre kolorovanie mapy sa nachadzaju v mémnue. Katagter

Import z TopolLu

impori z PT2001

Obr. 18 podmenu pre bloky poda

N rozne
Standardu
I Vvoreme 1 Koniec
R nastroj pre =1 o "X

mapu |

Funkcie, ktoré vyzaduju (podporuju)

[[mapy v Standarde 2008 } databazy pokh mapového &tandardu, maji svoje

LHP |

| podmenumapy v Standarde 2008.
Navrat

V dalSom sa otvori menu pre pracu
v databazou P2301.dbf.
Kontrola Struktury databazy skontroluje databazu p2301.di#, obsahuje

vSetky v Standarde definované polozky v spravnygodh a vékostiach. V pripade,
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Ze tak nie je, ponukne opravu. VyuZitie tejto manosSak
vyZzaduje wité skisenosti prace s databdzami. Samotna OPrYd 19 Menu pre pracu
Struktlry eSte nezatuje, Ze predtym vloZena hodnota do polozky Plokom, verzia 0.5:

E=u(E08|"x"|

! Kontrola Struktiry databazy les

sa stane automaticky hodnotou spravnou. 9 Mapovy Standard

Program generujeDPS alDOLP bud s(tasne alebo aj

jednotlivo. Ak databdza nema pozadované polozigS@ IDOLP, Zapis [DPS, 1DOLP

program si ich vytvori. Podmienkou je thaaplnené polozky KPL Zipis DPS

(kod planu) a RZP (rok Zeatku platnosti). Bez toho nema vyzna -
Zapis [DOLP

danu funkciu spd%t.

KODZTA - subor pre model

Funkcia KODZTA - subor pre model prevadza udaje :
KODZTA - kontrola dat modelu

z databazy LHPTAX do databazy ¢anej na naviazanie _
Navrat

s databazou P2301.dbf prostrednictvom modelu. PI20i@da do

vytvorenej databazy polozku KODZTAL1 pre kolorovaniepy

v¢itane kolorovania kategorizacie lesa, polozku KOBZTpre kolorovanie mapy bez
kolorovania kategorizacie lesa. Tymto sposobom dépaotreba pouZzivania makier
PMapa.mak, PMapaKL.mak.
Tieto makra na jednej strane

Obr. 20 Databaza importovana pomocou PT2005 z LHPTX
spomduji vykreslenie ploch (redukovany variant)

5 . B3Mods ==

porastov a navyse maju s nin_| pe|cp|Ps|Et| Kpl | Idps |Kodztal |Kodzta2 |Vek|KI| Zk |Pk|
. a | 0] 1/00477 1200300477000140 |  1127]  1127| 145/H [0.90] |
problémy TopoLe rady NT. V 1b_| 0| 0/00477 |2003004770001B0 | 1104|1104/ 70/H [080] |

vytvorenej databaze sa zmenia typy poloziek DC,P®&numeric a zarovigpolozka
CP bude obsahovden malé pismend. V pripade etaZi je zakmener{g gi&tovane.
Tymto je umoZnené vytvatimodel pre TopoL rady NT a zaravejednodudi tvorbu

modelu pre Topol rady 6.

Obr. 21 Schéma datového toku pri kolorovani porasteej mapy s vyuzitim programu PT2005.

__________

- | model !

LHPTAX —» [ pr2005| —» | GBt@Pazapre f
(Porasty.dbf) vazbu > TOPOL

(model.dbf) |
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3.5.1.5. Vytvorenie datového modelu v Topolirady 6.

Obr. 22 Menu Topolu s funkciou pre model

2:00 Rastr  Konstrukce Okno  Help

Linii

Ploch

Bodd

Textd Ctrl - X
DBF

Anotaéni vrstva Ctrl - ¥
Prostoroveé analyzy

Undo

Rastru ...

Cisténi bloku

Mastaveni internich atributd

Druh dle znacek / ZMNACKY.DBF

Wyrez do clipboardu

Frhe +ahullay dle DR Al

v v v w w w | ¥

Plochovani .. Alt - P
Plochuj vie ve wyrezu ... Alt -V

Zména drubu ...

Vybéry ... Ctrl- P Zrugeni ...

Zrugeni vybranych Aktualizace ...

Zapis barev a znadek Ctrl - Alt+P Browse ...

Definice aplikacnich formulafi ... Struktura ...

Info objektd Piepis polozky ...

V hektarech ;dm:ﬂced Faznamu
v Vykresli pii editaci “'

_ odel ...

B AT

s S A

Obr. 23 Objavi sa obrazovka info o existujucich vaaach (modeloch)

Nobamodes

Yes <2301 /

Obr. 24 Editor modelu,

x|

[~ Jména vazeh

Stlatime prikaz Editace

Editor modelu - \mapy\mstay 5\lp 02094 pra\PZIOLMDL x|
Model
&=1,2301_db] Jméno vazby | |
Cislo vazhy I:l
Primarni databaze Sekundarni databaze
| =
zvolime vd’bu Prida
vazbu
Sekundarni index | "g
Sekundarni madel | = || _—
FEridat vazmu I
[~ Jména vazeb
|a/ Ok | |x Zrugit | ? ﬂépovédal |aﬂ, Magtaveni |




Obr. 25 vyber databazy pre model

Vyberieme
Otewit X| y
Nazev soubou: Soky: databazu pre model.
MODEL.DBF LA T T < NajcastejSie pojde
tomo
FOXUSER DBEF B dA = Q Lo .
MODEL DBF o MAPY :‘ o 0 databazu importovanu
porasty DBF =t ,
POROVN~1.DBF 2 NASTAV_S PT2005, pripade
zmena.dbf (1 bloky  J . ) .. .
znacky dbf £ DS_02054 BAK S o képiu originalnej
Znackyx.dbf E 3 DS_02094BLK = | ]
znus dof databdzy  LHPTAXu
Fobrazit soubary tyvpu: Jednotloy: tv.dbf
|databéze ( dbf) ~] [=dDaTA - porasty.dbf.

Obr. 26 Editor modelu - editacia vazby

Editor modelu - d\mapy\nastav_s\lp_02094.pra\P2301.MDL ﬂ

Model

E[;_:qﬂl_ p2301_dbf] Jméno vazby ||-HP |
BLHP
Cislo vazby IZI

Primarni databaze Sekundami databaze
|d:\mapy'\nasla\r_s\lp_l]Zl]B-l.pll |d:\mapy\nastav_s\mudel.dllE:|

=
]
-
-
3

R I STy

=
o
DZEzo=| D=0

Sekundarni index | | E:|

Sekundami model | |E:|

Pfidat wazbu | Zrudit vazhu |

[+ Jména vazeb Ui

aﬂ M agtaveni

« Ok | Xz | ? Napoveda

Meno vazby musi by LHP v pripade, Ze sa pre zobrazenie pouzivaju
zobrazovacie talily Pmapa.zta a PmapaKL.zta. Tieto vyuZivaju makréafpa.mak
a PmapaKL.mak a preto potrebuju jedn@m#aozné&enie vazby. Rovnako aj takky
znacka.zta a znackaKL.zta {ané pre subory importované PT2005 ) maju v sebe

odkaz na vazbu s nazvom LHP.
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PT2005 zabezgg Ze nazvy

a typy polozlek sa rovnaju Topol O’?r 28 - q’braZOVka S moznadou l:lpra.Vy typu a
) dizky polozky
Rady 6 si vie upravi dizku atyp
. Pfidani polozky primarniho klice ﬂ
polozky (Topole rady NT nie) . N
Definice klice
Nazov polozky naproti tomu vébe

PoloZka Typ Yel Desz.
nemusi by rovnaky . Pritom plati, | |RZP MceieGisic BN
Ze vyhodnejSie je vazba numeric
numeric, nez mezec — réezec. « Dk | X Zi |

Problém spoésobuju Vké pismena

Ciastkovych pléch v LHPTAXe. Preto

v pripade, Ze sa nepouZzije prostredi®br. 27 Vyuzitie jediného identifatora IDPS
. 3 . 3 pre vazb
PT2005, je nutné zmeahpismena CP ne

Primarni databaze Sekundarni databaze

malé hromadne v niektorom z dbf editorc

|d:\mapy\naslav_s\lp_l]Zl]Sll.pl| Id:\mapy\naslav_s\model_dlgBI

A A
(Foxpro a pod. — v tomto pripade su zs cp c1 PS N1 g
L, . " . LeC N:4 hd IS Cs od

Topole rady NT imdnne o velkosti %S = : =TT

pismen) . Pozn.: nechcene zavedenu poloZzku do vaatazeme tkitkom delete

Polozky KPL a RZP nemusime potizire vazbu v pripade, Ze su pre cely subor

rovnaké (spravidla tak bude vzdy u RZP)
Jednoduché a bezpe

je viazanie pomocou jediného

identifikatora IDPS (generuje les

PT2005). To je vSak vhodn Daisbézovestributy
Blok : d:‘mapy\nastav_s\lp_02094_pra

Obr. 29 Zobrazenie databazovych atribttov plochy duhu

\i
x|

vyuzivd® az pri finalizacii Sl Fae 3
a tvorbe vystupov z toho dévod Jméno Hodnota poloky B zavin
, CISLO 15 -
7 3 i i DC 39 P Hel
ze manudlne napanie tejto | fI° : ?  Heb
. . NS PS 0
polozky pri editicii je vysoko |rc 0
DP 0
nepravdepodobné vPhadom na | |[Kop Do Vash
. IDPS 2008020940039B0 || == |
jeho pracnos. IDOLP =

Ak sa nam nezobrazic

DC || 39 |

farby spravne, moézeme £ Typ:N  Poletznaka: 4 Des.ym:/ 0

Browsze

i

jednoducho prevetici chyba je

v datovom modeli. Tkitko vazby v obrazovke atributov musithyristupné a po jeho

stlateni by sa mal zobrazviazany zaznam externej databazy (z modelu).

Po vytvoreni vazby je mozné vykoloraviaorastova mapu.
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Obr. 30 - prehliadanie externej databazy (z modeluy TopoLi rady 6

W] =1
d:\mapynastay_simodel DBF Standardni pof. s, | ¥ Pouze wybrané zéznamy
Celk. pot. z&zn.: 393 Pot. wybr. zazn.: Setfidit | Pocet pevnich sI.:

| pc cp Jrs| [ET|KPL RZP [[IDPS KODZTA1 [KODZTAZ
| 39 b @ @ 026894 20807 2007020940039B0 1162 1162

2 wybr, | @ Zaviit |

Struktura Zobrazeni Tisk | Filtr | Dotaz | Odznat Pride) 23z,

Nastaveni zobrazenf ploch bloku

Obr. 31 zobrazenie farieb porastovej mapy

= NASTAV_S

=

obr. 32 Obrazok vrstva LP (pozn. raster nezobrazujenatku etazi verne)
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3.5.2. Blok LS.

Té&to vrstva je nastupcom vrstvy SL z pévodnej migtod

typy grafickych objektov:
Bodové objekty:
Povolené su nasledujuce druhy:

tabulka 10 Blok LS - povolené druhy bodovych objektov

Prvok clamie Kaod
(10 znakov)

Slutka Slucka 1201
sluéka mala slucka M 1202
slutka asymetricka slucka A 1203
Zrlcanina Zrucanina 2201
kaplnka, kriz, bozie muky kost.kriz 2202
meteorologicka stanica meteoro.st 2203
pomnik, socha, mohyla, pamatnik Pomnik 2204
Stoha Stolna 2205
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Prvok Sl Kéd
(10 znakov)

biela plocha BPlocha 2206
uznany porast-A uznany A 2207
uznany porast-B uznany B 2208
vyberové stromy-VS vyb.str.VS 2209
semenny sad-SS sem.sad.SS 2210
génova zaklaith-GZ gen.zak.GZ 2211
_semenny porast-SP §em.por.SP 2212
kéta-bod trigonometrickej siete kota trig. 4201
Kota vyskova kota vysk. 4202
kopec, medznik Kopec 4203
strom kopec ihtinaty str.kop.ih 4204
strom kopec listnaty str.kop.li 4205
jaskyia, diera Jaskyna 4206
osamely balvan Balvan 4212
Studia Studna 5201
Studntka Studnicka 5202
Prame Pramen 5203
Vodojem Vodojem 5204
Ponor Ponor 5205
Vyvieracka Vyvieracka 5206
Modiar Mociar 5207
mociar M 5208

Raselinisko Rase_lina 220
raselina M 5210

smer vodného toku smer toku 5211

Vo vrstve LS sa teda mézu thyvylucne!) pouzité takmer vSetky druhy
zakladnych bodovych objektov (s vynimkou skél). zdzname druhov bodov
nenajdeme byvalé polsiky, tie su v Standarde rieSené novym sposobomwviymio
objektom - zlgkou.

Bodové objekty prvkov mapovania, poKiai to nevyZaduje situacia inak, sa

umiestuju rovnobezne so spodnym okrajom mapového ligitsgstéme S-JTSK).

Liniové objekty:
Povolené su nasledujuce druhy:

tabulka 11 Blok LS - povolené druhy liniovych objektov

Prvok Skratka Kéd

(10 znakov) Poznadmka

odkazov&iara odkazova 1102 -

32



Prvok (1(S)kzrﬁgav) Kod Poznamka
Zuutka Jukam | 1104 :
Hranica plochy h.plochy 2101 | hranice bielych pléch a pod.
Hranica odliSnefasti porastu h.odl.cast 2103 -
Priesek do 4 m prsk.4m LS 2105 ||[Nemylit’ si s druhom 2104 prsk.4m LK
Plot plot LS 2107 ||Nemylit si s druhom 2106 plot LP
vodny tok potok LS 5102 ||[Nemylit’ si s druhom 5101 potok LP
Ok¢asny tok, sucha dolina ob.tok 5104 -
Prudnica prudnica 5105 -

Oproti zvyklostiam, chyba hlavne druh horsky higb&tory je s@das’ou
vySkopisu. Podobne ako druh sucha dolina, horskidirmoZze opticky tvori hranicu
plochy, tym Ze prekryje druh linie hranica plochlylaku LP.

Zlu¢ky sa nemdzu pouZina zlgovanie JLPRL na drovni porastovych skupin.
KedZe vSak sa pdd Standardu pouZivaju pre oZemie. porastovych skupin arabské
pismenda s bodkou, zanika aj dévod pouZiziacky na vyjadrenie sunalezitosti pléch
porastovej skupiny (pracnejSie a menej peelmé ako ozr@nie kazdej enklavy PS
¢islom)

VSetky liniové prvky v bloku LS leziace v plochadla lesnych pozemkoch
(blok LP), svynimkou prazdnycliiar, musia by zoslikované sldkou (bodovy
objekt). Logicky plati sltka sa méze nachadzéen na linii bloku LS (prestikuje
ich). Naproti tomu zltka (byv. poslika — liniovy objekt) sa dotyka linii z bloku LP,
ked'ze zl&uje plochy.

PloSné objekty— nie su povolené

Textové objekty:

tabulka 12 povolené druhy textovych objektov

Popis Kaod Charakteristika, poznamka

¢islo dielca &iastkovej plochy 2401 || piSe sa spolu ako jeden suvisly text
porastova skupina 2402 | arabskeislice s bodkou
skratka aislo OLP 2403 | piSe sa spolu ako jeden suvisly text
rok zaloz.topBového a ¥bového porastu 2404 || piSe sa posledné dviglie
miestny nazov 2405 o ) i L

= pouZzivaju sa Standardizované geograficke
nazov mesta, obce 2406 nazvy v zmysle zdkona 215/1995 Z.z.
nazov osady, samoty 2407
nazov objektu 2408 || popis vyznamnych objektov
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kopec, medznik 4401 | popisujeciselné ozn&enie v teréne

nazov vrchu, kéta 4403 ||umiestuje sa spolu s bodovou ztkau

nazov jazera, rieky, potoka, &sného toku 5401 ||umiestiuje sa pozt¥ prvku

Vo vrstve LS sa poZivaju vSetky texty zakladnéhsahu okrem druhu 4402 -
vySka vrstevnice, ktory patri do bloky VY (vySkopis)
plati:

- texty umiesiuju sa rovnobeZzne so spodnym okrajom mapoveho (stu
klade S - JTSK) s vynimkou s vynimkou pripadowl’ksi to vyZaduje
umiestnenie a tvar objektu mapovania (napr. vodkg & pod.), ozngnie
JPRL musi by vzdy rovhobezné so spodnym okrajom mapového listu

- texty sa nesmu prekryva

- kazdy ploSny objekt na Urovni porastovej skupinyshma@ svoje oznéenie

porastovej skupiny, nie je mozné ho nahiadickou

tabulka 13 Textové ozn#éenie JPRL v prikladoch

Priklad Znenie textu Druh textu Kod
druhu
dielec 123 betiastkovej plochy 123 ¢islo dielca &iastkovej plochy 2401
dielec 12&iastkova plocha A 124a ¢islo dielca aiastkovej plochy 2401
1 porastova skupina 1. porastova skupina 24Q42
OLP cest&. 42 C42 skratka &islo OLP 2403
tabulka 14 Skratky pre jednotlivé druhy lesnych pozemkoyOLP)
Druh pozemku S(lggkgovkrfg?e Kod DP
lesné 3kolky - S 1
lesné semenné sady SS 2
rozdd’ovacie prieseky RP 3
lesné cesty C 4
lesné sklady SK 5
pozemky sliZiace flovnému hospodéareniu PH 61
pozemky tvorby a ochrany prir. prostredia CH 62
Elektrovody E 71
ostatné produktovody P 72
neurodné lesné pozemky N 8
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vysokohorské pozemky, hole H 9

iné lesné pozemky IP 10
pozemky bez HUL BH 11
¢ierne plochy CP 12
¢ierne plochy — vody na LPF CP 121
¢ierne plochy — budovy na LPF CP 122

Nastavenie textov v TopolLi.

Je potrebné si uvedothize v dodavanom nastaveni sa pouZzivaju true type

fonty. toho dbévodu je nutné nastévi Topoli priradenie TT fontov ako aktivne.

Obr. 33 priradenie TT fontov

3L pro Windows, vs. 6.011 - [d:\mapy\nastav_s\le_nabiot yoiua frue fype font pro zabrezent =
dmét Edit Rastr Konstrukce OEUU H !:vekmm,'. font  TrueType font pro zobrazeni . . Box !
Zména vyfezu b Bold Times New Roman CE - E
K}Ed)" TT'IEpO‘\."_\;fCh listd » Euro Times New Roman CE i | X zrat
J SRR . Ctrl - M Goth Tfmex New Roman CE - .
Vztainé méfitke  1: 5000.000 tu'“ If’“"" :"“’ E"‘ EE =
L mes New Homan oot
[ .| 3 et |
- Obnova zobrazeni Alt-0 A i Fragal 5ans EE =
Zaobrazeni ... Alt- C Ser Times New Roman CE id
| Prvky prozobrazeni.. Ctrl-D Simp Times New Roman CE ~
% Zobrazeniobrysi rastri Trip Times New Roman CE | _
S ohtEEn A TIMT Tscr News Serit EE - '
-'ul Bt T fanit L S
| " Ukazka zvoleného fontu d |
Lambda - Fi ... LB
3 Vadslenost Ctrl - H PifKlad néhradniho fontu Bold -
Info o bloku ... Alt-1 -

Nasledne sa zobrazi tdika, ktora sa len potvrdi. Obsahuje totiz Gdajerésu
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Ako vidiet® samotné

obr. 34 Vrstva LS vlozena do (pre ilustraciu farebe upravenej) vrstvy LP.
Meruky

spojenie LP a LS vrstvy eSte netvori pouzitin( lesnicku mapu
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3.5.3. blok LSP
Podkladovy blok LSP je akymsi pozostatkom byvaldiioku topografickych

znaiek TO. KelZe vSetky topografické objektgo mali va'ah ku komunik&ciam

presli do bloku DS, ostali tom iba krycie bodové objekty:

taburka 15 blok LSP druhy podkladovych bodov
prvok skratka kod | vrstva charakteristika, poznamka
kota-bod trig. siete podklad podk.trig 1006P podkladové znzky bodov
kopec, medznik podklad podk.kop¢ 1QasP
tabulka 16 Priradenie podkladovych bodov (v2ah druhov medzi blokmi LS a LS)
Bod v LS kod | Podklad v LSP | ked
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kéta-bod trigonometrickej siete 42pRo6ta-bod trig. siete podklad 1000

kopec, medznik 420%opec, medznik podklad 1001

Body s kdédmi 1000 — 1001 nie su definované s $tate] preto sa mézu
pouzt' len v pomocnom bloku LSP, ktory rovnako nie je dmnetom Standardu,

zabezpéuje len estetickasmapy.

Obr. 35 funkcia LSP vrstvy (vid’. kopecé. 234)

3.5.4. Blok DS — dopravna sie t

Tento blok nepredstavuje Uplne novu vrstvu v ldsmit mapovani, je viac
menej nastupcom topografickej vrstvy (TO) a zatoyeebera tie objekty byvalej
vrstvy sliiek (SL), ktoré maju wah ku komunikaciam v lese aj mimo neho. Kym
vrstva TO v minulosti sldzila naozaj len na esteatiéunkciu v mape, vrstva DS je uz
skutanou vrstvou dopravnej siete, kde uZ esteticka fimkktord tieZ sfa) nie je
prioritna.
typy grafickych objektov:

Bodové objekty. - nie st povolené

Liniové objekty - povolené druhy:

taburlka 17 Blok DS - povolené druhy liniovych objektov

Skratka p .

Prvok (10 znakov) Kaod poznamka
Lesna cesta L1 c.L1 3101 -
Lesna cesta L2 c.L2 3102 -
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Prvok (1(S)kzrﬁ27<%v) Kaéd poznamka
Lesné cesta T3 s plochou c.T3 3103 -
Lesna cesta T3 bez plochy, zvaznicd c.zvaz.DS 3105|| Nemylit’ si s druhom 3104 c.zvaz.LP
dialnica a rychlostna komunikacia || c.DaRK 3106 -
dialnica a rychl. komunikacia - 1 prag c.DaRKp 3107 -
spevnena nelesna cesta c.nles.SNC || 3108 -
nespevnena nelesna cesta c.nles.NNC || 3109 -
Most pre lesné cesty most les 3110 -
Most pre DaRK most DaRK || 3111 -
Most pre DaRKp most DaRKp || 3112 -
Most pre nelesné cesty most nles. 3113 -
tunel tunel 3114 -
tunel pre DaRK Tunel DaRK || 3115 -
Poltunel tuneP 3116 -
poltunel pre DaRK tuneP DaRK || 3117 -
dvojkorajna zeleznica zelez.2kol 3118 -
jednokd’ajna Zeleznica zelez.1kol 3119 -
Uzkorozchodna Zeleznica zelez.uzko 3120 -
Zeleznény most most zel. 3121 -
Zeleznény tunel tunel zel. 3122 -
Zeleznény poltunel tuneP zel. 3123 -
Chodnik chodnik DS || 3125|| Nemylit’ si s druhom 3124 chodnik LiP
Lavicka Lavicka 3126 -
lanovka, vlek lano. vlek 3127 -

Pattom druhov linii je vrstva DS najbohatSou vrstvowamnci digitalneho
mapového diela. Zraa ¢cag’ druhov linii sa vSak bude pouZivariedkavo (tunely,
dialnice). Do tejto vrstvy patria vSetky komunikécieymimkou zvaznic a chodnikov,
ktoré su zarowveaj hranicami ploch, tieto sa kreslia vo vrstve(dRuhy3104, 3124)

Rb6zne vyklady umatuje definicia lavky, ako mostného objektu sluziaceh
chodcom. Teoreticky by sa lavkou moholts znamy pieStansky Skleny most.
V takychto pripadoch, ki konStrukcia stavby je jednoztre mostna a vyttenie
vozidiel z mostu je dané dopravnym obmedzenim a@dbhnickymi parametrami
mostu, je vhodné pouZzitaruh most.

Druh poltunel sa pouziva v pripade, Ze nie je mast& priebeh tunela.

Lanovka, vlek sa mapuje v pripade, Ze sa jedngatitianovu tré.

PodrobnejSie o zadmvani komunikécii do kategoérii pojednava Standard
v prilohe¢.3 Kategorizacia a sp6sob mapovania dopravnych kondaiiila zariadeni,
pricom vychadza STN 73 6108.

Mapuje sa vzdy stred (os komunikacie, os dopraviéhidoru u viapradovych

al. viackdajovych komunikacii) objektu. Zgky most a tunel su plnohodnotnym
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zobrazenim komunikacie, neprekryvaju sa c¢kami komunikacii (bolo by to aj
problematické ofadom topoldgie objektov). Tvoria priebeznkasdi komunikacie,
teda na bode, kde kéindruh (priklad: Lesna cesta L2) komunikacie, nasjg bod
linie objektu (napr. Most pre lesné cesty) atopa spolénom bode nastupuje linia
druhu komunikacie.

Komunikacie vchadzajuce do uGtmwej krizovatky musia ntaspol@ny bod,
ktorym je stred kriZzovatky, t.j. musia tyzlované (ak by to tak nebolo, nemohli by
sme hovoti o dopravnej sieti). Mimourawvé krizovatky musia by rieSené vzdy
mostom.

Pri editacii sa pod uzlovanim nemysli zapnutéh@Zné uzlovanie ale to, Ze
linie maju v krizovatke spotmy bod t.j. Ze sa v pripade potreby uzldwdaju.
Napriklad u mostov by zapnuta funkcia priebeznéhouanie robila problémy tym,
Ze by delila mosty. VZladom na to, Ze je potrebné preddla linie eSte zotried;j je
vhodné vlastné uzlovanie vykahaz vtomto kroku. Samozrejme tento krok je
aspesny len vtedy ak data boli vyhotovené topologapravne, teda linie boli k sebe
prichytené.
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Obr. 36 Linie komunikacii musia by’ k sebe navzajom prichytené i za cenu straty vitadu mapy
(vid’. rozdelenie pruhov na di&nici)

Podobne sa most pouzije vzdy pri krizovatke vodnédia a komunikacie,

pokid’ tato nie je tvorena brodom alebo priepustom.
Pre spravne aj estetické vykreslenie mapy je dwleaby boli linie v rdmci
bloku DS spravne navrstvené a to v poradi:

tabulPka 18 — poradie vrstiev v DS bloku pre esteticky #kovy vystup

Zobrazuje
(S%rlzilue) Druh komunikécie S?p\gﬁl(,);"a‘d'
zhora)

1 Chodnik 25
2 lesna cesta T3 bez plochy, zvaznica 24
3 nespevnena nelesna cesta 23
4 lesna cesta T3 s plochou 22
5 lesna cesta L2 21
6 lesna cesta L1 20
7 spevnena nelesna cesta 19
8 dia'nica a RK - 1 prad (DaRKp) 18
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9 dianica a rychlostna komunikacia (DaRK) 17
10 Uzkorozchodna Zeleznica 16
11 jednokd’ajna Zeleznica 15
12 dvojkolajna Zeleznica 14
13 tunel 13
14 tunel pre DaRK 12
15 poltunel 11
16 poltunel pre DaRK 10
17 Zeleznény tunel 9
18 Zeleznény poltunel 8
19 Lavicka 7
20 most pre lesné cesty 6
21 most pre nelesné cesty 5
22 most pre DaRKp 4
23 most pre DaRK 3
24 Zeleznény most 2
25 lanovka, viek 1

nadstavbové rieSenia. Kym v TopoLi rady NT je moaaétaw poradie zobrazovania
sa jednotlivych tabuliek (druhov) linii, Topole yafl to neumo#uju. Z toho dévodu
NLC vyvija rieSenie, ktoré linie v bloku DS ,zotdié podla pozadovanéhaoleca. Uz
v sitasnosti existuje makro subor TopoLu *.tpm, ktoryetgedi DS vrtsvu do
pozadovaného poradia objektov. Aktivaciu makra koakrétne bloky bude riaSi

program PT2005.
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obr. 37 Mapa bez DS vrstvy je prakticky nepouziténa
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Dal3im problémom znamym uz z vrstiev je estetick8amie krizovatiek. Toto
sa da prakticky riegi2 spdsobmi:

- nadloZzenim farebnych vyplni ciest pomocou na t®enych druhowiar,
ktoré obsahuju farebné vyplne komunikacii be&rrnych okrajov
komunikacie. Pritom tieto pomocné (kartografickénidi musia by
zotriedené obdobne ako linie druhov komunikacii.

- zbavenim zn&dek ako linii druhov komunikéciic¢iernych okrajov
a pouzitim c¢iernych plnych ¢iar zodpovedajucej hrabky, ktoré sa
v zobrazovani podloZzia pod liniu DS.

Kazdé z tychto rieSeni ma svoje vyhody a nevyhddshodou prvého je, ze
linia DS sa hn& pri editacii zobrazi v komplexom zobrazeni spoldiesnym
lemovanim. Nevyhoda spiva v potrebe zorfova’ aj linie pomocnych druhov
Vv ramci nastavovania spravneho zobrazenia mapy.

Druhé rieSenie v sasnosti podporuje NLC v dodanych suboroch pre
nastavenie Topolu rady 6. Zobrazenie (viacstopowahii ciest je bezciernych
okrajov, préom (kartografické) druhyiar (1200 — 1023) nasledne ich (okraje)
vytvoria (automatizovane — vygenerovanim pomocrljmii) tym, Ze sa podlozia pod
viacstopové linie DS (cesta 2L apod.) v bloku smaizovanym nazvom DSP.
Pomocné linie, k&Ze sucierne a plné, nie je treba zotfieva’. Nevyhoda tohto
rieSenia je viac menej esteticka, ochudobnené kameunikacii beziernych okrajov
su pri editacii menej vyrazn&g moze by citit’ napriklad vtedy, ak cesta 2L prechadza
hnedym porastom.

Je vSak mozné si pomocou uzivate€ho nastavenia zobrazovania si
plnohodnotne zobraZipredmetné druhy linii aj@ernymi okrajmi,éo vSak so sebou
nesie nasledok neestetického vykreslenia krizokaBedobne ako pri starej norme, da
sa aj pri Standardetakava’, Ze buda existovauZivat&mi vytvorené sady zrigek za
Gcelom preliadnejSej editacie, zatiato za @&elom grafického vystupu sa budu
pouziva ,tlacové" nastavenia dodavané NLC
PloSné objekty— nie su povolené

Textoveé objekty — nie su povolené

3.5.5. Linie v pomocnom bloku DSP
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taburka 19 druhy linii v pomocnom bloku DSP

prvok skratka kod | vrstva charakteristika, poznamka
cesta podklad pre 1. triedu podk.P1 1RGP
cesta podklad pre 2. tr!edu podk.P2 1pDEP podkladové linie ciest
cesta podklad pre 3. triedu podk.P3 1pREBP
cesta podklad pre DaRK podk.PD 1QI3SP

tabulka 20 Priradenie podkladovych linii ciest (v£ah druhov medzi blokmi DS a DSP)

komunikécia kod Podklad kod
lesna cesta T3 s plochou 310esta podklad pre 3. triedu 10p2
Miestna komunikécia nespevnena (MKN) 31testa podklad pre 3. triedu 10p2
lesna cesta L2 31(zesta podklad pre 2. triedu 10p1
lesna cesta L1 31(ZXesta podklad pre 1. triedu 10pR0
Miestna komunikacia spevnena (MKS) 31@@sta podklad pre 1. triedu 10p0
Statna cesta 1., 2., 3. triedy (SC123) 3[l&8sta podklad pre 1. triedu 10p0
Dial'nica a RK - 1 prud (DaRKp) 31Qtesta podklad pre 1. triedu 10p0
Dialnica a rychlostna komunikacia (DaRK) 3ljafesta podklad pre DaRK 1093

3.5.6. Automatizované triedenie bloku DS a tvorbab loku DSP za

pomoci programu PT2005

Program PT2005 v menu Rdzne — mapy v Standarde 2@®8unkciu DS
makro. Pomocou tejto funkcie je mozné vytvoslUbor s priponou TPM, ktory je
spracovatkny aplikaciou Editor maker pre Topol (MACROEDT.EXH)ato aplikéacia
je podporovana u vektorovych objektov len u Topaoady 6. PT2005 vyZaduje ma
pre upravou makra splnené tieto podmienky:

- otvoreny blok DS
- vytvoreny prazdny blok pre zotriedené linie (budtiok DS)
- vytvoreny prazdny blok pre blok DSP

Prenesené linie makro neuzluje, predpoklada se, |lz@e su oSetrené tak, Ze to
nie je potrebné (spojovani linii a pod.). Uzlovam&ktorych druhov linii je aj
nevhodné, mohlo by dajsz naruSeniu kresby (uzlovanie mostov v minodowch
krizovatkach a pod.). Viac o samotnom pouZziti mgkraapisané v kapitole Vyuzitie

analyz a hromadnych operacii pri tvorbe lesnickapyn
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Obr. 39 PT2005 - obrazovka funkcie tvorby makra

ﬂ Vytvorenie makra pre TOPOL E@

N S e vl DS blok - Otvoreny v Topoli (ostava na disku)

DAMAPYINASTAV_S\TEST\DS_02094 PRA

DS blok novy DS blok - Vytvoreny v Topoli {prazdny)

DAMAPYINASTAY _S\TEST\DS.FRA

DSP blok - Vytvoreny v Topoli {prazdny)

DAMAPYINASTAY _S\TEST\DSP PRA

3.5.7. vzt'ah LP, LS a DS objektov

Linie s kddmi 1020 — 1023 nie su definované v Sathe, preto sa mdzu potzZi
len v pomocnom bloku DSP, ktory rovnako nie je pnetbm Standardu, zabezpge
len estetickas mapy.

Kazdy si polozi otazku ako bude vyzéreesta 1L,2L,T3 s plochou v ramci
lesnickej mapy. Budu sa totiz zobrazodaalne. V bloku LP bude cesta zaznamenana
ako ploSny objekt (OLP), spravidla ohr&my druhom linie hranica plochy. Osou
cesty sa vo (nadloznej) vrstve DS povedie liniavdka danej kategorie cesty.
Nastavaju 2 hratiné situacie:

a) cesta ako plosny objekt je uzSia ako jej kartogkafiznazornenie
b) cesta ako ploSny objekt je SirSia ako jej kartdgkaf zndzornenie

Obr. 40 obrazoké. vztah LP a DS
objektov
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V oboch pripadoch m6zu nasta problémové situacie, najma pri
nekolorovanych typoch map ( napr. u malych paroigho LPF). V tejto suvislosti
neostava Wi iné, len sa zmiefi s faktom, Ze analégovy vystup kazdej mapy je
generalizovanym obrazom predmetov a javov v zasislod mierky mapy. Neda sa
otakadva od lesnickej mapy v mierke 1:10000, Ze budet m&komplikovanych
detailoch (malé objekty) rovnaki schoptioszliSenia ako mapa katastralna 1: 2000.
Digitalne vystupy vziadom na mozndsvypn' jednotlivé vrstvy, zmerii poradie

vrstiev tieto problémy nepoznaju.

obr. 41 DS vrstva zakryva detail
vrstvy LS
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obr. 42 bez vrstvy DSP s pouZzitim znek od NLC
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obr. 43 Vrstva DSP
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obr. 44 Mapa s vrstvou DSP s pouzitim zrigek od NLC
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3.5.8. blok VY — vySkopis

NajvyznamnejSou zmenou oproti doterajSim postupoprg¢sun objektu horsky

hrebe z vrstvy SL (terajSia LS) do vrstvy

typy grafickych objektov:
Bodové objekty- povolené druhy:

tabulPka 21 blok VY povolené druhy bodovych objektov

Prvok (1?)kzr2;kk%v) Kéd Poznamka
skaly 1 4207
skaly 2 420
skaliska skaly 3 420
skaly 4 421
skaly 5 421

Liniové objekty - povolené druhy:
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tabulka 22 blok VY povolené druhy liniovych objektov

Skratka . .
Prvok (10 znakov) Kod Poznamka
vrstevnica 5 m vrstev 5 4101
vrstevnica 10, 20, 25 m vrstev 20 4102
vrstevnica 100 m vrstev 100 4103|
horsky hrebz hreben 4104
Strz strz 4105|
krasovy zavrt kras.zavrt 4106
PloSné objekty— nie su povolené
Textové objekty.
tabulka 23 povolené druhy textovych objektov
Popis Kod Poznamka

vySka vrstevnice | 4402 ||umiestiuje sa smerom zo svahu (po spadnici)

Texty sa umiesiuju zakladom k nizSej n.m.v. (k doline) a vrchomitte

k vySSej n.m.v. (ku koté hrebeiu)

Obr. 45 umiestnenie textov vo vrstve VY.
Horsky hrebei tvori hranicu LC a aj medzi
porastami 39 a 41

obr. 46 horské hrebene v JPRL sa
nesluwkuju
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3.5.9. blok PA — paspuly

Oproti minulosti je vrstva obsahovo vyrazne redw@d. Eviduje uz len pre
zobrazenie kategorizacie lesov. Paspuly oajie chranené Uzemia sa nepouzivaju,
ani paspuly imisného Zazenia. Je to prinos aj ztoho dbévodu, Ze po znhenac
v legislative je uz ajazko konkrétne Uzemie sfahlivo niekam zatriedi(s vyi’adom
na 10 rokov). V pripade potreby osobitnych vystupgwzameranim na takuto
problematiku, méze si mapovétgytvorit' osobitné vrstvy s danou tematikou, ktoré
nebudu séag’ou lesnickej digitalnej mapy (v zmysle Standardu).

Paspula sa umigsije z vnutornej strany hranice lesnych porastov
typy grafickych objektov:

Bodové objekty— Nie su povolené

Liniové objekty - povolené druhy:

tabulka 24 Blok PA - povolené druhy liniovych objektov

Skratka o
Prvok (10 K6d Charaktcrerlsglka,
znakov) poznamka
paspula ochrannych lesov ochr.les ||1105|
paspula lesov osobitnéhosania ucel.les | 1106|
kombinované paspula OL a LOU oles_ules |1107

PloSné objekty— nie su povolené

Textoveé objekty — nie su povolené

Obr. 47 paspula sa umiestuje z vnatornej
strany hranice lesnych porasto




3.5.10 KN vrstva — vrstva rozSireného obsahu

Oproti KN bloku ako ho pozname z minulosti je vestedukovana.

Bodové objekty- neobsahuje

Liniové objekty:

taburka 25 Blok KN - povolené druhy liniovych objektov

Prvok Skratka Kod Poznamka
Hranica . , .
h.parcely| 2500|vzdy len obvodova hranica parcel
parcely P )“ ql ) . J

PloSné objekty

taburka 26 Blok KN - povolené druhy ploSnych objektov

Prvok SITEE Kod Poznamka

Parcela Parcela ||2700|

tabulka 27 Struktdra databazy P2700.dbf

Nazov Skratka Typ |VerPkost’ Poznémkaﬂ

Kéd katastralneho uzemia KKU | Numeric 6 povinny
Kmen KMEN | Numeric 5 povinny
Podlomenie PODL | Numeric 3 povinny
Diel DIEL | Numeric 1 povinny
jednoznany identifikator parcely IDKN |Charactej 15 | povinny
vymera * ]| PLOCHA| Numeric| 10/2 | povinny

Systém tvorby identifikatora IDKN:

IDKN = KKU + KMEN + PODL + DIEL
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Ciselné hodnoty st pred 2Enim prevedené na texty Baga zarovnané nulami
na poZzadovanu VRos’

Standard poviuje miesto nézvu poloZky plocha potizilternativny nazov
VYMERA (iné vlastnosti ma Ki¢ova polozka v Topoli VYMERA, nez PLOCHA!)
Plochova tabtka PT2005 uprednasije nazov PLOCHA , vyZaduje planimetrovanie
na m2 anevyzaduje desatinné miestaaSda verzia PT2005 nepracuje s polozkou
IDKN.

Standardizovana vrstva KN uZ nernda®’ dosid moznosti napr. pouZzitie
druhov linii prazdna, tok KNi katastralna hranica. Katastralna hranica akaseajky
spravne hranice nie su povolené ani v blokoch LB, Nasledne administrativne
delenie v Standardizovanych lesnickych mapach cikgkatastre, okresy, kraje).
V pripade zaujmu odberdite 0 administrativne delenie si musi mapolatgvorit' za

tymto (&elom svoju samostatni neStandardizovanu vrstvu.

Textové objekty (nepovinné):
tabulka 28 povolené druhy textovych objektov

Popis Kod Poznamka

¢islo parcely 2800 Priklady : 100/1 ; 101 &t

Obr. 49 KN vrstva so zapnutym
zobrazenim atrib(tov parciel

obr. 48 Editaéné okno plochy parcely

Datobszove atributy x|
Blok : d:\mapyinastav_sikn.pra ﬂ akK
Plocha &.: 8

Jméno Hodnota poloZky | H el ]
CISLO _ 8 —
123456 P Hep
1039 :
3

DIEL 0
1039/3 f03e/2 IDKN 123456010390030
PLOCHA 89793.84
1040/1
Browse
KKU 123456 |
Typ:H Pocet znakli: 6 Des. mist: 0
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4.Tvorba mapy pod la Standardu v TopoLi rady NT.

4.1. Zaklady podpory TopoLu rady NT

Topol rady NT predstavuju v &asnosti verzie 7.0 az 9.0. Vadom k tomu,
Ze tieto verzie sa vyrazne liSia od najpouzivapnejsezie 6.0 aZz 6.8 je potrebna
samostatna podpora Standardu v TopoLoch tejto rady.

Na rozdiel od starSich verzii, TopoL rady NT unmwg vyuzt niekd’ko
réznych suborov, kde su definované farby akmagrafickych objektov. Tieto su
definované v tzv. knihovnach. Priradenie jednotiivfarieb a zndek ku konkrétnym
objektom zabezgeje priamo projekt, ktory v sebe obsahuje vSetkytudke

nastavenia programu (aj &o v Topoli 6.0 zabezgevali zta subory).

Obr. 50 Schéma nastavenia zobrazovania grafickychad v TopoLi rady NT.

) |
| Projekt TopoLu
Knihovny : : i :
znaek \'\ Prevodniky | Data
:> barev a zné&ek |
Knihovny '
|
stylu textu / i }

Projekt sa odkazuje na umiestnenie knihoven naugdipketo je dolezité aby
knihovny boli umiestnené na jednom stabilnom umiest. Dodévany je vzorovy
projekt pod nazvom mapy 2008. Tento vyzaduje Kko&nv umiestneni
c:\grafika\kniznice. Ako naziaje pripona suboru projektu xml, skdseny uZikate
TopoLu moze si zmetiial. doplnt’ nastavenia projektu aj priamo v niektorom z

dostupnych xml editorov.
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Obr. 51 Adresar knihoven pre projekt mapy2008.xml

c\orafilkaMkmimnicey™" ™ # v
Meno Ext | Velkost' |)Datum Atrib
&1 <DIR> 20.06.2008 08:18 —
|| standard TLS 84 528 19.06.2008 14-01-a—
['| standard TTS 7 680 01.06.2008 23:27 -a—
| | standard2 TLS 84 956 2304 2008 12-13-a—
| ' standard 1 sli 1037 22.04.2008 12:35-a—
[ Idm TLS 323 831 18.05.2007 13:48 a—
(| Idm TTS 14 336 18.05.2007 09:23 a—

tabulka 29 Knihovny zna'iek a textov

Nazov Uéel knihovny Odvodeny

knihovny prevodnik

Definicia linii, bodov, pléch zodpovedaju
Standard.tls o ] . Standard.tls
distribuovanym nastaveniam pre TopoL 6.0

)

Definicia linii, bodov, pléch zodpovedajufa
Standard?2.tls _ i . Standard?2.tls
odliSnym (plnym) vykreslenim dvojitych cieg

)

—

Definicia linii, bodov, pléch pda LDM

Ldm.tls ldm
z roku 1999
| Uzivatd'sky definované zriky linii, bodv, .
Standard1.sli ) _ ) Standard1.sli
pléch (neStandardné) *zatiaeaktivnha
Standard.tts Definicia textov pkadStandardu Standard.tts
Ldm.tts Definicia textov pdé LDM z roku 1999 ldm

Prevodniky barev su tvorené len pre LDM, pretodstavenia pdé Standardu
vyZaduju viacfarebné plosné objekty. U takycho kige je nevyhnutnée, aby si objekt

svoje farebné zobrazenie bral priamo z definicaln
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Obr. 52 Prevodniky farieb v projekte mapy2008

E Prevodniky barev E

Pfevodniky barev - [ % b4 | &

IJmeéno Typ Popis
| ;Barvy dle Topolu | Pfevod dle Topolu Barvy dle Topolu
= porastova mapa Tabulka rozsahd hodnot  LDM {do roku 2008) podla veku porastov

H porastova mapa jemna Tabulka rozsahd hodnot  LDM (do roku 2008) podla veku porastov

Pocet polozek 3

Obr. 53 Prevodniky znd&iek v projekte mapy2008

M Prevodniky znafek E

Pfevodniky nadek - [ Bﬁl & & X K= &
Iména Typ Popis
:qzna&y dle TopoLu Prevod dle TopolLu Znadky dle TopoLu
X standard.TLS Pievod dle Topolu ZInacky dle TopolLu
X Idm Prevod dle TopolLu Znadky dle TopoLu
by ctandard 1.5l Prevod dle Topolu Znadky dle TopoLu
X etss Tabulka rozsaht hodnot pre LDM da r. 2003
X porastovd mapa standard  Tabulka jedinednyjch hodnot
:‘qkndy Tabulka rozsaht hodnot zobrazenie etaZ pre mapy do r. 2007 vratane
X3 standard2.TLS Prevod dle TopolLu Znadky dle TopoLu
Pocet polozek &
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Obr. 54 prevodnik znatek porastova mapa standard

Prohlizeni znacek =

1323 |

............... 1324

............... 1325

............... 1327

............... 1334 L

............... 1335

............... 1336

............... 1337

............... 1345

............... 1346

1347

-

Obr. 55 Prevodniky stylu textu v projekte mapy2008

A Prevodniky styld textd ==
Prevodniky styld B]'D ﬁ Léh, & X LT @
Iméno Typ Popis
:ﬂTexty.r dle Top... Pfevod dle Topolu Texty dle Topolu
ﬁldm Frevod dle TopolLu Texty dle Topolu
Pocet poloZek 3

Pre pohodiné zobrazovanie kresby je potrebné venpeaornog zdanlivo
nepodstatnej polozke popis, kde je potrebné u t¥idelnikov ktoré vychadzaju
z internych atributov grafickych objektov thaapisané kkibvé slova: Znéky dle
TopoLu alebo Texty dle TopolLu (to je uz rieSenéod@vanom projekte mapy2008)
ako aj prednastaveny gaptejSie pouzivany prevodnik.

Aj ked’ bol novy mapovy Standard konStruovany nezavisleLDdM z roku

1999, prelinaju sa oba Standardy len u nikoh grafickych objektov.
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tabuPka 30 kolizie druhov medzi Standardami z rokov 1999 2008

Typ objektu Jkod_objektu Podrla Standardu Pod Fa LDM 1999
Bod 2210 sem.sad.SS biela plocha
Linia 1010 Ciara 2.00 h. Statna
Linia 1020 podk.P1 h. krajska
Linia 1101 prazdna h. lesného obvodu lava
Linia 1102 odkazova h. lesného obvodu prava

Tieto druhy objektov vyZzaduju zvia$ozornos, zobrazia sa sice vzdy fdad
danej poziadavky, avSak ich nazov pri editacii, pmebda vZzdy novému Standardu.
Definicia projektu mapy2008.xml umidje si&asne pracovas blokmi poda nového
i starého Standardu. Prvky starého Standardu (LT¥€9) maju vzdy na zatku
nazvu znaky S_, prvky neStandardné znak U_ . Tietge mozné pouzivav blokoch
tvorenych potla Standardu zroku 2008. 5 druhov objektov jeengsh osobitne,
maju nové ozngenia druhov objektov. odliSné od oboch Standard@etreba ich
pouZzitia je vS8ak minimalna, véadom k tomu, Ze aj napriek rozdielnemu nazvu, Topol
zobrazi spravne tieto objekty d@dStandardu LDM 1999.

tabulPka 31 UZivatdské druhy v projekte mapy2008.xml

Typ Obsah pod Fa | Pdévodny Novy . , .
objektu | LDM 1999  |kéd objektu |kod_objektu | NaZoVtabuTkyv projekte
Bod |biela plocha 2210 9210 U_biela pl
Linia |h. Statna 1010 9010 U_h.statna
Linia |h. krajska 1020 9020 U_h.kraj.
Linia |"; lesneho 1101 9101 |u LO L
obvodu fava - =
Linia | lesheho 1102 9102 |u_LO P
obvodu prava - =

taburka 32 - rozdelenie tabulek potia Standardov

Predpona vyuzitie

Bez predpony| Standard z roku 2008

S Standard LDM z roku 1999

U Nesmie byt pouzita v Standardizovanych blokdch
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Obr. 56 tabuPky s predponou S_ nemézu bty pouzité v bloku pod’a Standardu z roku 2008

Vytvofeni nove tabulky ==
Urceni typu a druhu tabulky
L m i e Pde urfete ke kterému typy a druhu grafideych objektd ma
L . byt tabulka vytvorena. Pripadné zvolte nazev tabulky,
| Evitussiis bl clababeia s
Graficky objekt
@) bod "1 plocha
(7 linie ) text
—Iméno-tabulky:-
7 die druhu E =
(@ preddefinované [-"—=-,.-.bf.=f."!5i "]
e e S_brod -
ARG ey 5_cintorin
5_dslo ku
Tabulka: S_copyrig.
L |5_dorub zv 1
= , G oo |
[ Tabulka m& nepovinné sloup 5_ekoploch
- 5_genov z. =ik
i — 5_h.katast i
Bt S_hole |J
5. chmeln. o

4.2. Tvorba mapy pod Fa Standardu 2008 v Topoli rady NT

4.2.1. Zobrazenie mapy

Najprv si nahrame kniznice nastaveni do predpisargdresara, zwajne

C:\grafika\kniznice\. Projekt mapy2008.xml si moee
Obr. 57 Menu TopoLu pre

nahra nalubovd’né miesto. \alSom kroku otvorime pracu s projektom

dodany vzorovy projekt. Tento néasledne ulozime ¥ 1opoLAT80- Clarsfkalprojektyimapy20e
§.{Projekt | Data Néstroje Zobrazeni Editace

nadzvom, pod ktorym budeme s nim pracoouZijeme o] to.. o
na to funkciu Ulo#i jako... W& Ot ct+0
Dat Posledni oteviené prajekty b
. . - X o |l Uit
Obr. 58 Ulozenie projektu pod inym ndzvom
- = Ulodt jako...
- Ulozit 5]
@Qvl |« DATA(D) » EKOMAPY » ~ [ 4 |[ Hizdar Al H Ulot vie
Usporadat ~ I8 Zobrazen! = W Mova slozkz G Vytvor projekt pro TIS
E
Pnsjfdn'.mim j :E?HN,EKOMAP . s
Ll st Potom do takto vytvorenej kopie
SloZky ¥ AUGUST.BLK
R | i projektu pridame bloky. \WalSej etape
. canon Lo digit2007 - . - H
[ p— - | nasleduje nastavenie zobrazenia
Ulozit jako typ: | Soubor projektu *xml G , .
FH A | otvorenych blokov. VzFadom k vémi
' Skryt slodky Nipoyida | [ Uit | [ Somo |
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Sirokym moznostiam, ktoré TopoL rady NT poskytujee je mozné vSetky moznosti
popis#@. Medzi najvéSie rozdiely od TopoL 6.0 patri, Zze kazda t&au(druh objektu)
mobze by zoradenad pre vystup nezavisle od zdrojového blakypu objektu.
Teoreticky teda mdzu plochy zakryvaexty, ¢o u starSich verzii TopoLu nebolo
mozné. Na rozdiel od TopoLov rady & je navrchu, zobrazuje sa prioritne. Pre

spravne zobrazenie je doélezité pritakibonkrétny blok k danému Standardu.

Obr. 59 vyuZitie va’nosti v poradi vrstiev - hrebeai z vySkopisu je hnd’ za vrstvou DSP, oddelene
od vrstevnic

¥ Tobrazeni (ExT]
Polozka MNastaveni Nastroje Vybrat - X B A BRE E® 29 9 5 @

Iména Viditelnost  Typ Zdrojova data Zdrojovy soubor {adresar) o

 DS_02094.BLK. zelez. Zkol Me limie: Projekt\DS_02094.BLK\zelez.... D:'\mapy‘nastav_s\DS_02094.BLK

# DS_02094.BLK. zelez, Thol MNe lirie: Projekt\D5_020%34.BLK\zelez.... D:'\mapy\nastav_s\D5S_02094.BLK

o~ DS_02094.BLK. most zel, e fimie: Projekt\DS_02094.BLK\most ... Di'\mapy'nastav_s\D5_02094.BLK

~ D5_02094,BLK, tunel zel, e linie: Projekt\DS_02094.BLEKMunel ...  Di'\mapyYnastav_s\DS_02094.BLK

# D3_02094.BLK, tuneP zel, e linie: Projekt\D5_02094.BLK\uneP... D:'\mapy'nastav_s\D5_02094.BLK

~ DS_02094.BLK. chodnik DS e limie: Projekt\DS_02094.BLK\chod...  Di\mapy'\nastav_s\D5_02094.BLK

# DSP02094.BLK. podk.P 1 Ne linie: Projekt\DSP02094.BLK\podk.P1  D:\mapy'nastav_s\DSPO2094.BLK

" DSPO2034.BLK. podk,P2 Ne linie Projekt\DSPO2094.ELK\podk. P2 D:'\mapy'nastav_s\DSPO2094.BLK ]

~ DSPO2094.BLE. podk PD limie: Pro_]ekt\,DSPDZD94 BLK\podk PD D:'mapy'nastav_s\DSPO2094.BLK |

E__ ick D:\mapyYiastay_s\vy_02094.blk k

r’LS _02094.BLK. dara 0.18 Ang linie: Projekt!LS_i 02094 BLK\uara D:\mapy'nastav_s'\LS_02094.BLK |

~1L5_02094.BLK. odkazova Ano finie: Projekt\LS_02094, BLK\odkaz D:\mapyipastay_s\LS_02094.BLK T

#L5_02094.BLK. Zucka Ano limie: Projekt\L5_02094.BLK \zlucka D:'\mapyinastav_s\LS_02094.BLK

L5 _02094.BLK. ucka M Ano linie Projekt\L5_02094.BLK\zlucka M D:'\mapy'nastav_s\LS_02094.BLK

#/ L5_02094.BLK.h.plochy Ang linie: Projekt\LS_02094.BLkYh.plochy  D:'\mapy'nastav_sLS_02094.BLK

#15_02094.BLK.h.odl cast Ano linie: Projekt\L5_02094.BLk h.od.... D:\mapy\nastav_s\LS_02094.BLE

# L5_02094.BLK. prsk. 4m LS Ang linie: Projekt\L5S_02094.BLK\prsk.4... D:'\mapy\nastav_s\LS_02094.BLK

f’ll S 020948 K.nint 15 Ann linie: Proiektll S 02094.8 Kinlnt 15 Ntimanvinastay &5 02N34.R1K 7
4 1l | 3

Pighesit | | Zaviit | | Zaviitbezamény poiadi | | Napoyida

Obr. 60 Priradenie prevodniku zn&iek vybratym druhov bodov (bloky LDM 1999)

Vlastnosti pro zebrazovani (3]
o @ Mastaveni Znaika
ﬂ Barva i
+ Znadka =+ ) phvodni
2 Dal’i nastaveni bodd @ dle Topolu
I Zobrazovani vibérd ]
...... .. prihlednost () jednomd dle hodnoty
Prihledné pozadi
Prevodnik znadek 0O A [&
Idm Prevod die Topolu H
Znacky die Topolu Prevod dle Topolu
standard. TLS Prevod dle Topolu
ldm Prevod dle TopoLu
standard1.sli Prevod dle TopolLu
etad Tabulka rozsahd hednot
porastova mapa standard Tabulka jedinednych hodnot
kody Tabulka rozsahd hodnot
standard2.TLS Prevod dle Topolu
||
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Obr. 61 s vynimkou pripadov, kalP farbime objekty dle databazového atribGtu (al. vyazu)
pouzivame barvu z knihovny zng&ek (u Standardu 2008 povinne)

Vlastnosti pro zebrazovani

+~ Hranice

+ Popisové body

...... Bl Barva pop. bodid

[% Zobrazovani vybérd
P Prihlednost
A Popis

..l Rarwa nanien

Prevodnik barev

Barvy dle TopaolLu

Barva
= jednotna dle hodnoty
dle db atributu
@ dle Topolu
dle vyrazu

| Pouzit barvu z knihowny znadek

5

DNE &

Prevod die Topolu

v sttasnosti su s projektom mapy2008.xml distribuovété prevodniky vyuzivajuce

dbf databa

ZU:

tabulPka 33 prevodniky uréené na zobrazovanie pomocou databazového atribltu

Prevodnik | Zdrojdat | Zdrojovy Gdaj | Cinnost | Ugel Pozn.
Porastova map4g
porastova mapgq P0001.dbf Vek Farba oppre bloky LDM
1999
Porastova mapg o
porastova mapa poao1 dpf | vek Farba obj| pre bloky LDM | A0 podklad pre editacid
jemna novej mapy
1999
. Porastova mapg .
Etaz P000L.dbf | Vek Znatka oo ploky LDM | Len pre bloky, kiore
obj. 1999 maju v databaze P0001
Znatka Porastova map4g
Kody P0001.dbf (Et&z*1000)+vek : pre bloky LDM
obj
1999
(@DP*10000) +
. P2301,'dbf * @(LHP)1.KODZTA1| Farba Porastova map4g .
porastovd mapq databaza | inak K blok Len pre databdzy mode
standard modelu (KQDZTAZ al.ina a zngka pre bioky tvorené PT2005
uZivaté'sky obj. Standard 2008

z PT2005.ex4

definovana vazba)

[wn)
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Obr. 62 kolorovanie porastovej mapy (Standard 2008)aktivacia prevodniku pre tabulku les

Vlastnosti pro zobrazovani

[l Hranice

-+ Popisové body
. Barva pop. bodd

----- [+ Zobrazovaniwjbérd
----- F prihlednost
= A Popis

- Barva popisu

e A Styl popisu
----- B Kartodiagram

Znacka

() jednotn dle hodnoty
) dle db atributu
() dle Topolu

@ dle wyrazu
["|préhledné pozadi

Prevodnik znafek

porastova mapa standard  Tabulka jedinecnych hodnot =

Vyraz

=porastovéa mapa - Standard<

V legendé zobrazit polozku Ostatni

EX3

D A &

L)

| prelesit || ok

” Storno H Napovéda

4.2.2. Tvorba databazového modelu

Za &elom vytvorenia modelu je pre TopoL
rady NT subor porasty.dbf priamo nepouttitg

Konverzia pomocou PT2005 zabezpe vsetko

potrebné pre Uspesné prepojenie dat.

Pred zavedenim modelu je vhodné zniasaré

nefunkné modely, pokiksa v projekte vyskytuju.
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Obr. 63 Model vytvarame v menu

analyze

1l - [Mapové okno 1]

itr Anah'rza_| Mapové okno Okno  Napovéd

- A Hedat...
Plodna kalwlace

Q Vybéry ...
Vybéry textd ..,

Topologické vybéry ploch ...
Topologicke vybéry ind ...

1B Phoojeni, Modely ...

Geometricks relace ...

|



Obr. 64 zadame meno pripojenia (odpordané: LHP) a

Obr. 65 vytvorime nové [¥ipojeni - databaza dbf adresar, kde mamedbf databazu pre mode
e | | Novepipojent - ==
Typ pipojeni (et papagent L
L i # % 7de vyberte z nabidky typ pfipojované databaze. ! LM% Fde wyplfite jméno pipojeni, kementar k nému a zadejte

[ K databaz, ke které bude pRipojen realizovano,
W N

Typ pfipajované databdze:

databdze Access

databaze DEF {Provider JET)
databaze DBF {Provider dBase Driver)
Microsoft SQL Server

Microsoft Excel

Orade

<obemy connection string>

fomentar:

DEF Databaze (adresér se soubory *.dbf):

D:\mapynastav_s Maijit ...

I
!
L

| <wit || o> |

Obr. 66 ak sa rozhodneme otestovta
pripojenie, program vypiSe zoznarr

Nové pripojent ==
Test nového pFipojeni
LS M Fde je moiné nové pipojeni otestovat prectenim tabulek v
4 pfipojovane databazi.

L

Otestovat piipojeni
i

foxuser -
ool ________
porasty

porovnanie

mena

znacky =
znackyx

rus

zrusl

foxuser -

[ < Zpét ]I Dokondt | [ Stormo ]

Nasledne nast&hs na vytvorenie vlastného modelu

Obr. 68 primarna tabulka modelu

bude vzdy plocha druhu les (230: Obr. 67 prava tabulka
modelu bude z predtym
Movy model zvoleného adreséra
Primarni tabulka modelu:
LP_02094.BLK.les B vy_02094.blk.ciara 0 =«
- un = § LHP
Mazev modelu: o foxuser
LHP EH model
EE porasty
EH porovnanie EI
Komentar: EE zmena
EE znacky
EE znackyx i
62
[ QK ] ’ Storno




Obr. 69 definicia parov pre vazbu

Nazev: LHP Cislo: 0 =

Leva tabulka: Prava tabulka:

LP_02094.BLK.les E] LHP.model E]E]

Sloupce levé strany: Sloupce praveé strany:

L pc - ps -
=i [ D et D
_ kol

rzp i E| rzp i

Definované pary:

LP_02094.BLK.les.dc [ LHP.model.dc
LP_02094.BLK.les.cp [ LHP.maodel. cp

LP_02094.BLK.les.kpl / LHP.model. kpl

Odstranit par

Pousit | |  Prerusit

Obr. 70 Ukonéenie tvorby modelu

Databazovy model - LHP e
@p_020948Kles  *| yagba:

[LP_02034.BLK.les - LHP.model -

[ nos | [ covar | [ swemt ] [ swemmtvie |

Mézev:  LP_02094.BLK.les / LHP.model Cislo; 0

Leva tabulka: Prava tabulka:
LP_02094.BLK. les E] LHP.model ME]

Sloupce leveé strany:

Sloupce praveé strany:

¥

Definované pary:

LP_02094.BLK.les.dc [ LHP.model.dc
LP_02094.BLK.les.cp [ LHP.model.cp
LP_02094.BLK. les.ps [ LHP.model.ps
LP_02094.BLK. les.kpl / LHP.model .kpl

Odstranit par

Pouiit | | Prerusit |
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5. Vyuzitie analyz a hromadnych operacii pri tvorbe

lesnickej mapy.

5.1. Vyznam hromadnych operacii.

Tato kapitola je utena predovSetkym tym, ktori sa Specializuju nagpranie
s dat vytvorenych terénnymi projektantmi. Praktickdadanie hromadnych operacii
vyznamne zvysSuje nielen kvalitu prac, ale preddygat ich robi efektivnejSimi.
Standard lesnickej mapy presneuje kazdému druhu (tabke) objektu do ktore;
vrstvy patri. Dokonca tie isté terénne objekty fnawaznica) maju svoj druh zvias
pre jednu (LP), zvl&Spre druhu vrstvu (DS). Hromadné operacie progfiapolL
neobsahuje vo variante Reduced.

Désledkom toho je, Ze vytv@rimapu v spravnej Struktare a pri dodrzani
vSetkych poziadaviek nie je jednoducha zaleZitod/yzaduje vzdy sa preptitha
spravnu vrstvu uvedomisi co mb6ze a nemdze bywo vrstve (jednoduchSie je to
u TopoLov rady NT). Ak vSak subjekt vyhotovujucistécku mapu ma vo svojich
radoch Specialistu na Topol, je pre jednotlivyclmémmych projektantov situacia
jednoduchS8ia. Vytvoria podstatne menej ®é§o a nakladny ,polotovar”, ktory
Specialista pomocou analyz a hromadnych operaeiiggiie na pozadovanu Struktaru.
Nie je uz Ziadnou novinkou postup, dkesa cely polohopis edituje len v jednej
pracovnej vrstve a az dase, k€' je potrebné odovzdavystupy sa ,rozbije“ na
pozadovane vrstvy, pripadne aj na bloky LPF a Isezle

Nevyhodou tychto operacii je potreba vysSSej znalpstistaty grafickych dat.
Aj skuseny uzivate si najprv hromadnla operaciu premysli, vykona agsbe
skontroluje, ¢i ju vykonal spravne. Da sa nimi totiZz I\ee vykona a v konénom

dosledku vyrazne zefektivthcely proces tvorby mapy ale ajivel vel'a pokazt.
5.2. Jazyk Topas — zaklad analyz

Uz samotny nazov jazyka nazoge, Ze sa jedna o jazyk pre Topol, vytvoreny

na principe Pascalu.
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Obr. 71 makro PMapaKL.mak napisané v jazyku Topas

;g Lister - [D'\mapy\nastav_s\PMapakKLmak] [':' =] ﬂj
Sobor  Upravit Ml:rz"nu:sst_i Pomocnik 100 %
valuemacro PorHapa; -

{ makro pre tvorbu porastovej mapy s kategoriami lesov | |
{ volanie CalcValue{ "cesta\PorHapaKL_.mak") } =

var
Ktg, Vek, MinUT, MaxVUT: LongInt;
ResultValue: String;

begin
if (BDP = 8) then
if {(BLHP_KL = '0") and (BLHP._PK = "c") then
ResultValue -= "1899°
else begin
if BLHP_KL = "H" them Ktg :=-= 1
else if BLHP.KL = "0° then Ktg == 2
else if BLHP.KL = "U" then Ktg :-= 3
else Ktg == 8;
if Ktg = 8 then
ResultValue -= "8°
else begin
if Sum{BLHP_ZK) < 8.6 then Ktg := Ktg + 3;
HinUT = Hin{Select(RLHP_VEK, BLHP_ET <> "9"));
if HinUT > 8 then HinUT = (HinUT - 1) div 28 +
- if MinliT 3 7 thon MinlT -= 7- =
4 | k
K)'/m programovanie
v tomto makro jazyku

Obr. 72 Zobrazenie atributov JPRL za pomoci zlozZert#o
(s vyuzitim cyklov  vyrazu (@DC:C)+@CP+ '+({@PS:C)+ +(@PC:C)
a rozhodovacich prikazov) je

doménou iba niekiych
Specialistov, tvorby vyrazu (a
zloZitého) je uz plne pristupni
pokratiléemu uzivatéovi |
TopoLu. Casto pouzivané je
zobrazenie databazovyc
atribatov JPRL na obrazovke
Pouzitie  zloZitého  vyrazu
umoziuje zobrazi niekd’ko
databazovych poloziek v jednor

yraze, ripadne konra ~
vyraz prip vy S

S

matematicku operaciu

Jednotlivé stasti vyrazu sa
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najprv musia zjednatina rovnaky datovy typ (spravidla na retezec pokazC -

pretypovani na retezec)

Okrem zobrazenia sa vyrazy
vyuZivaju na vyber objektov pod Obr. 73 Vyber dle dotazu v TopoLi rady 6

zvolenych kritérii — vyber dle dotazy
Ak hradame poth dbf databazy mé
vyraz (jehocag’) pred sebou znai,

ak na internu graficki polozku ta

znak%.

Vybér objekti

S

Zpilisob vibéru

= Y¥ylouEeni = Inverze
¥ celém Predmétu zajmu [
Vykreslovat pri ¥jbém v
Barva vybranjch ]
Znatka yybranjch v —j
B arva nevybranjch N PN |
Znatka nevybranjch |

PoloZka pro ¥ipis souctu

Pocet vybrangch limii

Soucet :

L

_ | pouze uvnitv

Ohdélnikem

Linii
KruZnici

Dle druhu
Dle atributu

Dle dotazu

Yie
Prilehlé plochy
¥irez dle vibéru

x Zpét

? Help
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Obr. 74 priklad tvorby dotazu v Topol 6. Vybera saplocha ak jej zdznam v polozke DP dbf
databazy nie je rovny 10 a stasne plocha nie je v inej ploche t.j. nema zdznamrodiéovskej

ploche. Editor umoziuje vytvarat’ vyrazy aj pre databazu pripojend modelom.

Editor vjrazu - PLOCHA NA ZRUSENIE [

{(EDP<> 18) AND (%PARENT < @)

Matematicke | Relacéni Retezcove | D atumove | Graficke ‘I\ MnoZinove ‘
e 2 301 . dbf CISLO Longint -
L E k0 Bldhf
DC Longint e N
¥l . ~
N ring
CP St
PS5 Longint
PC Longint
DP Longint
KPL String .

Test virazu [~ dména vazeb | 0K | x Zpét ‘ ? MNapowéda

Stlatenim niektorého z tdtiek funkcii sa zobrazi roletové menu, kde je zyra

sice strdne ale plne postajuco popisany.

Obr. 75 vyraz Calcvalue (obsahuje ho v sebe nammobr. tab.
PMapaKL.zta) patri do skupiny mnoZzinovych vyrazo

MnoZinové operace @
SUM{) - spoufet hodnot v mnoZiné -
, . .. | |avEfy - primér hodnot v mnoZiné
Vyber linii | |numg) - poEet hodnot v mnoZind
L . RESULT() - hodnota z mnoZiny dand indexem
netvoriacich hranicu plochy |seLeet,) - ujbdr z mnoZiny danj) podminkou
| [s0LSELL, ) - ujbdr z databdze danj podminkou
(nepripustné v bloku LP) ]g [SORT(,) - setfidéni hodnot dle pofadi
GETORDER() = quadi hodnot
mozné Vykona viacerymi GETIMDEX(,) - index v pofadi hodnot
ORDER(,,) - hodnota v pDFadi hodnot
spdsobmi. Jeden z nich j||MAXRECORD() - pofet zdznami v databdzi
UALIDRECORD( ,) - test na platnost zaznamu dbaze
vyuiitie vyrazu(%Larea<0) \ CALCUALUEL) - yjpofet makra (jméno souboru) -

and (%Rarea<0).

ZlepSené moznosti analyzy v TopoLi rady NT nahafalz casti potrebu
vytvarania vyrazov pre zievanie vfahov medzi grafickymi objektami.
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Obr. 76 menu Analyza v Topoli 9.0

Geometrické relace poskytuju uz
(.BSULJ Hnawalmapuueumn Ao Nﬂ:ﬂ‘\f_ﬁ:lﬂ

vysoko sofistikované nastroje na V)’/bt; . 184 Hedat ... 8
objektov na zaklade zistenia geometricky | Vysledek hiedani ... i
vztahov medzi objektami. Ich nevyhodou je, : |  Ploénakalkulace >
sa daju analyzova vzdy len 2 konkrétne ly vibéry ..

) ., . Wybéry textd ...
tabd’ky  (druhy) objektov. Ich vyuzivanie D

Topologicke wybery ploch ...

vyZzaduje skuténe zna&nu skldsendas prace Topologické vibry bl .
s datami. Napriklad je nimi mozné zissilucku B7 Pripojeni, Modely ...
(pomocou bufferov) , ktord nema pod seb Geometrické relace ...

Ziadnu liniu LP al. DS bloku.

Obr. 77 testéi blok LP a blok LS neobsahuji totoznu liniu tabWky
hranica plochy

Valba geometrického vztahu ﬁ
Geometricky vztah:
[Iinie "] [Totninf-' (Equals) v] [Iinie v] g?
Kontrolovand tabulka: Ridic tabulka:
LP_02094.BLK.h.plochy LS_02094.BLK. h.plachy
= @ LP_02094.BLK - ~ Zucka M -
# dara 0.18 N | |
" prazdna # h.odl cast L
" h.plochy #~ prek.4m LS L4
~ h.ps ~ plotLs
~ prsk.4m LP ~ lavicka
 plotLp il ~ potok LS i
[T]ien wybrané [jen vybrané

[ OK ] ’ Storno

5.3. Jazyk Topas — Vyuzitie v aplika énych formularoch.
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Aplikacné formulare su uzitmou pomdockou. Nepodporuju ich vSak TopoLe
novej rady NT. Samotny

aplikatny ~ formular  moZe . 78 zavedenie aplikaného formulara

vytvorit' len ten, kto

. vs. 6.803 - [d:\mapy\nastav_s\Ip 02094.pra: 1, 1:3 340]

0V|ada programovanl (=18 Rastr Konstrukce Okno Help

eﬂl i N R AR S T
H -! Plochovani .. Alt-P
v Jazyku Topas '-_; Bodd ¥ Plochujvieve vs;fazu Alt-V
Texth Ctrl - X ¥ Iménadruhu ..
Jeho zavedenlt-:i o 0| <o R
" Anotacni vstva Ctrl - ¥ ¥ Wby .. Ctrl -P
do T0p0|u a VyUZItIe"_' Prostorové analyjzy b Zrugenivybranych
L, . o, 1 Undo 3 Zapis barev a znacek Ctrl - Alt+P
zviadne aj pokrdly ! e
. _ ] Cisténibloku Info objektd
uzivaté. NavySe :  Nastaveniinternich stributi
] V hektarech

¢ Druh dle znacek / ZNACKY.DBF
Vv pri pade, ze SE. Vyfezdo clipboardu
H Zobr. tabulky dle DB ... Alt-L

pouzl,va Ien Jeden=: Posunuti zobr. tabulky

Transformace bloku ...

v Vikresli pfi editaci

apllka’:ny formulér’ s Transt.bl. po éastech ...
o , < Lupa L
moze N D I Su bO I 3 Ederni zafizeni ...

. ,  Parametry chytini ... 3000 Ctd-C
vytvorit' priamo tvorca ’ c,,;;:fsﬂ:ﬁ .

Chytat se bodd
DIN SUboru av tom | v Chytat ce bodi linie

" v Chytat se téla linie

prllpade ObS| u hq Chytat se pod pravym Uhlem

Topolu len subor NDI (p2301.ndi) asubor

DIN (standard.din) prehra do adresérj%za'a?g:j’r'l]ﬂs;g‘cﬂgﬁ’sse Sa samozrejme

Vybér druhu ]
Druh objektd (2301 || ~ |

s aktualnymi nastaveniami.

Na Viste sa stava, Ze sa neotvori ok

dialobgu pre vyber din suboru, vtedy |j

potrebné zadajeho meno do dialogu priam

z klavesnice. w Ok | x Zpet ? Help

Obr. 80 nasleduje editor *.ndi stboru. NDI Ubor zalezp&uje

volanie aplikaéného formuléru.

Editace NDI souboru
0|+ Hie
{ &) Textovy soubor " | Pa
5] Rastr Pn:li
--@ ‘u’ideukrip | Po
__] Dokument - uf’
(1 Bloky a rastry f ‘\.l'y-
I | Sir
1imi
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Obr. 81 vyplnime polozky na obrazovke, vhodné je pinit’ aj poloZzku ostatni — prerust’. Cestu

k suboru je vhodné ma’ relativhu a subory ndi a din ma’ v adresari s aktualnymi nastaveniami

/

-

Nésfmje

1S

Topolu )
Editace NDI souboru L? ﬂhj
D - }( Informacni formular:
= F2700.H01 Palazka Haodnota =]
viber lini Zalozka wibeer i
Papiz wipber linil
Zdrojov{ soubor
Dle databaze <hEr
Soubor standard. din
Tlacitka J
Tlacitko Chpboard | <nex
Tlacitko Tisk <ner
Zyuk
Zvuk, <Eadnpy
Soubor <Eadniy
Ostatni j
Ok | Starno |
s, vs. 5.803 - [d\mapy\nastav_s\lp 02094.pra: 2, 1:3 463]
Obr. 82 278 Rastr Konstrukce Okno Help
Aplika &ny 1 Limii » EllGEs A \
formular sa - ]  Piochovin . -
spu¥a cez *  Bodi Pl Plochuj vie ve vyfezu .. Alt-V
prislusné 1 Tedd Ctrl - X ¥ Zménadruhu ..
info 1 DBF b Databaze
objektu «  Anotaéni vrstva Ctrl - ¥ P Vybéry.. Ctrl - P
«  Prostorové analyzy 4 ZruZeni vybranych
E Undo b Zipis barev a znadek Ctrl - AR+P
- Rastru... Definice aplikaénich formulafd ...
T Cienibioks
Nastaveni intemich atributd V hektarech
Druh dle znacek / ZNACKY.DBF TS e =
' y v Vykresli pi editaci
Vyiez do clipboardu
Tahe tahullg dla DR AR 1 ERRRROonRY ST \-- 2. -
Obr. 83 nastavenie parametrowinnosti
pre aplikaény formular
V nasom pripade subor standard.q, y,caveni parametr L= o) [ed
vyZaduje databazu v predpisanej Struktdre. | |Paramet |Hodnota
. . " .. oC TRUE
kliknuti narubovd’na plochu druhu 2301 les s e S
objavi okno s mozndami vd’by. Nastavenie||Ps TRUE
3 ) L FC TRUE
formulara podla obrazku znamena, ze bud|.. TRLE
vyhladané vsetky linie, ktoré roZigu rovnakeé | |KPL TRUE
. lini ia do blok | RZP TRUE
JPRL. Tieto linie nepatria do bloku LP ale ¢ Viykonat wpber? R
LS, DS pripadne VY. Zruzit predosle wwbery?  TRUE
“uber wnutorngch lini? - TRUE
“yber prichytavacich linit FALSE
¥ ok ‘ X Zrusi |
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Pokid zvolime Parametr PS = false formular vyberieelimad Uroiou
porastnej skupiny ako podmnozisiastkovej plochy.Dalou analyzou zistiméj nie
je omylom na hranici porastovej skupiny pouzitdidimranica plochy. MozZnosti
analyzy digitdlnej mapy pomocou aplékeeho formulara standard.din su rozsiahle
anie je @elné ich detailne rozpisovaPre Specialistu v TopoLi je potrebné si ich

priamo vyskusav Topoli a osvofi siich.

Obr. 84 Pracovna digitalna mapa - linie rozdBujlice rovnakeé

JPRL (pouzity polohopis \ jednej vrstve)

S ‘F' """"" \ b
Ako vidime na/ < \

obrazku, tato pracovn: w157

digitdlna mapa robené
Vv jednej vrstve nie je uz .
N

na prvy poliad i SR
prevzaténa do !

databanky. Nasledujuc -
[}

postup je vhodny nieler .
!

pre delenie .

jednovrstvovych

pracovnych map ale a:
pre opravu tych map, kde bola odizdku snaha vigspolohopis (+ horsky hrefg
v predpisanych vrstvach . Vzdy je vSak potrebnévadomt’, Ze prislusnaslinie
k nespravnej vrstve LP moZe tbylana aj nespravnym atribitom plochy. Ziaden
analyticky systétm nemdéze nahmadidkladnu kontrolu mapového diela terénnym
projektantom tzv. kolacionovanie mapy.
Priklad postupu pre éténenie linii do blokov LS, DS, VY.
1. spustime aplikeny formular pre vyhiadanie linii (vZdy je potrebné na
obrazovke skontrolovaci boli parametre spravne zadané).
2. vyberieme plochy susediace s vybranymi liniami
3. do samostatného dasného bloku vytvorime body z pléch a do nich
prenesieme atributy pléch

4. zruSime vybrané plochy
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5. vyberieme druhy linii, ktoré netvoria plochu a msieme ich postupne
do vrstiev LS, DS, VY, kde ich chceme thg vypnutym uzlovanim
alebo este lepSie uzlaaouze stejného druhu u TopoLu 6.0)

6. zruSime vybrané linie v bloku LP

7. zaplochujeme dle bodov (ptadpredtym vytvorenych)

8. prenesieme atributy z bodov do vytvorenych pléchredfym
aktualizova datab&zu pléch)

9. linie ktoré patria do bloku do ktorého boli prenesg€DS, LS) ale su
vedené nespravnym druhom sa zmenia hromadne nangpdiuh
(hranicu PS na hranicu odhsti, c.zvaz.LP na c.zvaz.DS)

Aj tento postup je naozaj len prikladom rieSeniasloha méze pougiaj iné
modifikacie jednotlivych krokov p&ébm iné moznosti poskytuje Topol NT ako Topol
6.0. Ako je vSak z predoslého postupu zrejmé, rnieyas datach by ho mala takéto
ukony vykonava iba skisena obsluha. Kazda chyba obsluhy je vaopmipade
nebezpeéna, napriklad hromadné zmena druhu linie na nesprdmuh.

Prenosy bodov atextov do boeych blokov su sice jednoduchSie (nemaju
topologické vrahy) ale aj tie vyZaduju pIna koncentraciu obsluRyipadna chyba
modZe vies jednak k strate Udajov alebo k ich duplikécii. kjisen& obsluha je &ds
rada, ze v TopoLi existuje funkcia UNDO.

5.4. Editor maker pre Topol — aplikacia MACROEDT.EX E

Topole rady 6 su vybavované ugitmu alahko ovladattnou aplikaciou na
davkové spudnie prikazov tzv. makrad. Nevyhodou je nie vzdytangici paiet
prikazov a parametrov v ponuke. TopoLe rady NT nmmgaechany Editor maker uz
len pre rastrové data.

DalSou nevyhodou makra je, ze chybne zadany prikapreste presko
a makro pokréuje nadalSom riadku. Ak napriklad zlyh& prikaz zmena aieho
bloku, dbsledky si vie predstavikazdy. Ztoho dévodue nevyhnutné pred
spustenim makra ma urobené aktualne zalohyzo vSetkych blokov, ktoré &ase
¢innoti makra budu otvorené!

Ak je v makre prikaz pre druh objektov, ktory v kiloneexistuje, makro ma
upozorni vystrahou. Nepomdéze mé len vystrahy potvrdzovanasledné preskenie
tychto prikazov systémom nema Skodlivy efekt (vysjeysa najma u vyberov).
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Popri nevyhodach ma makro jednu nespornd vyhodwnkHi@rené rieSenia
nad DDE kanalmi su sice komfortnejSie a pre uzlaafednoduchSie. Maju vSak
problémy s Topolmi novSimi ako 6.020 ako aj s offeyen systémom Vista. NajhorSie
pre uzivatéa je pripad, ké& zbehne lertas’ prikazov. Vtedy je uzivalenachylny
hrada’ problém v datach , kde teoreticky aj m6zeé.by

V naSom priklade si ukdZzeme spustenie makra DSTRIEM vytvoreného
externe programom PT2005. Toto makro vytvara blpkesriedenymi liniami bloku
DS ablok DSP. PodrobnejSie info je uvedené v képiAutomatizované triedenie
bloku DS a tvorba bloku DSP za pomoci programu R520

Po wvytvoreni zalohy blokov MACROEDT.EXE spustimeoakazdy iny
samostatny program vo Windows. ¢&8@8ne mame spusteny TopolL, kde mame
otvorené potrebné bloky. Nasledne otvorime exitijatebo vytvorime nové makro.

Makro spustime napr. ikonou semafor.

Obr. 85 Gvodna obrazovka editoru maker

JI; Editor maker pro Topol

mgkna Makre  Script  Napowvéda
=l b (=B RS (8 U

)

=] [-][<]®E
1%
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Obr. 86 makroeditor s otvorenym stborom pripravenymna spustenie

A¥. Editor maker pro Topol - DAMAPY\NASTAY_S\TEST\DSTRIED.TPM

Soubor Okna Makro  Script

Mapovéda

=d| Db (=B E

W %V (29

5%'S. RunningM odeCreation(0]

BO0.Select()

BO1.Select()

TR

55 ChangeClasz(L. 3104, 3105.0)
55 ChangeClasz(L. 312431250

B SetDisplaylineSettings(™,3.3,,~.™, 00000000hk)
BO0.SelectObjectByluen(l -1.2.0,Znumber: 0]
BO0.SelectObjectByluen(L,3125.1.0, Znumber: 0]

575, CopuPolylines(D:\MAPYSHASTAY_SATESTHNDS_02094.FRA.1.0)
BO0.SelectObjectByluen(l -1.2.0,Znumber: 0]

BO0.SelectObjectByluen(L,3105,1.0,Znumber: 0] _lﬂ ‘ﬂ‘
[

=101 x]

Obr. 87 vysledok makra bez chyb

Vysledek makra x|

g Prikaz Popis chyby Obr. 88 Vysledok makra s chybami

0 BO1.SelectDbjectByllueny ak. -

0 B02 SelectObjectByQuery 0k

0 5YS5.ChangeClass Ok

0 5YS.ChangeClass 1] 4 Vysledek makra ﬂ
0 5Y5.ChangeClass ok

. - I s

0 33 ChangeCiass 0K I T a
0 575.ChangeClass ) 0K, 9 BOO.Select MNeznama polodka I
0 5%5.Runningt adeCreation Ok 0 5%5.ChangeClass 0K b
0 B02 SelectObjsctByQuery ok 0 5¥S.ChangeClass ok ;

0 BO1.SetDisplayLineSettings ak. = 3 BOT.Select Meznama paloZka

DK ‘ ? Hep ‘

9 B SetDizplaylineSettings:
9 BO0 SelectObjectByluemn
9 BO0SelectObjectBylueny
0 5v5.CopyPualylines

9 BO0.SelectDbjectBypllueny

Makro sice zobrazi protokol s pregkaymi prikazmi zvyraznenymierveno,

9 BO0.SelectObjactByClueny
0 5YS5.CopyPualylines

0 DO C ol mm b Tl bim = b 0T

Meznama poloZka
Meznama polofka
Meznama poloZka

Meznama poloZka
Meznémé polofka
ok,

bl Lo s, 1AL,

¢ OK ‘ ? Help

avSak posudici ide o prikaz zavazny alebo nie, je Uloha uz mboonika. Stredne

zdatna obsluha skér vyuZzije Info o blokoch.
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Obr. 89 Info 0 pFredmétu zajmu . pocet linii v bloku DS a v bloku DS_02094 by mal kjrovnaky

Informace o predmétu zajmu il
Blok d:-‘\mapy\nastav_s\test\ds pra
—Body —Linie
Platné 0 Platné 168
Zruieng 0 Zruieng 0
Druh Pocet (DB Druh Pocet |DB ~
most dark <3111 2
most nles. <3113 2
tunep zel. <3123> 1
tunel zel. <3122> 1 -
—Plochy ~Texty
Platné 0 Platné 0
Zruieng 0 Fruiensg 0
Druh Pocet (DB Druh Pocet (DB

\dzp.pra i de.pra {ds_02094.pra

6. Pracovna digitalna lesnicka mapa.
6.1. Podmienky pre optimalizaciu tvorby

Kym finalna digitalna mapa odovzdavana do databamkysi v prvom rade
zodpovedd Standardom, pracovna verzia mapy by maiaaggpredovietkym to aby sa
pomocou nej dalo efektivne dospiku finalnej podobe mapy. Pas prace obsluha
mo&ze ale aj nemusi dodrZiaveie’'ové rozvrstvenie objektov. Samozrejme by nikto so
zdravym Usudkom nedaval do jednej vrstvy polohapigstevniceci paspuly. Pri
zvazeni aky Styl prace s pracovnou mapou si gvatiusi mapovate zhodnot?
nieka’ko ukazovatkov:

- vel'kos’ spracovavaného Uzemia
- znalosti pracovnikov

- mapuje Uzemie priamo terénny projektant alebo oiekt
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- su véase tvorby mapy uz k dispozicii zaznamy z terétehcasa jedna
o pripravu mapy z dostupnych podkladov, kde e&&kdr prebehne
verifikacia a zmeny mapy terénnym projektantom.

- aky je v&ky rozsah zmien lesnickeho detailu

- aky je v&ky rozsah zmien katastra nehrunesti

V poslednych rokoch narastal tlak na skorSie odavadie mapového diela ale
aj nad’alSie vystupy zavislé od pléch JPRL ( a na tiegegbna takmer hotova mapa).
Tato skuténos’ spbsobuje, ze&as ¢o zostava medzi ukéenim vonkajSich prac
a pozadovanymi terminmi pre vystupy nie je pagizci pre vlastna tvorbu mapy.
Vyhotovitelia LHP situaciu rieSia pdd svojich lokalnych podmienok. Niektori su
vteréne 4 dni vtyzdni a1l tlevenuju mapovaniu v TopoLi. Firmy s pracovnikmi
kartografie sa naproti tomu snaZzia si Uzemie ,pragova” aby tak znizili napor po

skorteni vonkajSich prac.

6.2. Finalizovana pracovna mapa (polohopisna)

Pri tomto type tvorby mapy sa obsluha snazi, abpamakazdom okamziku
zodpovedala pozadovanému Standardu. Vhodna je ywEetkym na mapovanie
malych Uzemi a ak je k dispozicii aggiredne zdatna obsluha Topolu.

Nevyhodou je, Ze sa pracuje prakticky v minimalngdivach a to: LP, LS, DS,
VY, KN, ablok z fotogrametrie. Nasledne sa zvySpjiel manipulacie s blokmi,
spravna vtba aktivneho bloku a podobne. Napriklad horsky direda zarove edituje
v bloku LP ako hranica plochy aaj vo VY ako horskieba. Pripadna chyba
v zaradeni objektu do vrstvy sa opravuje in®pravy map v priebehu spracovania
(vytvorenie al. zruSenie PS a pod.) su naejsie, pretoZze sa objekéasto presuvaju
Z bloku do bloku. Bloky PA, LSP, DSP sa naproti totakmer vzdy budul vyhotova
az v zavere prac aj u tohto typu pracovnej mapy.

Vyhodou je, Ze ak sa mapa robi dokladne, nie jeepaot analyza a hromadné

operécie.
6.3. Nefinalizovana pracovna mapa (polohopisnd)

Pri tomto type tvorby mapy sa obsluha snazi jednalSit’ rychlog’ tvorby

mapy a zarove obmedzi potrebu zlozitejSich analyz (bez apbikgich formularov
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a manipulacie s plochami). Tento typ je silne afaithy, jeho principom je, Ze obsluha
ma snahu ploSné objekty thao findlnej podobe, nepretinané liniami patriacahoi
vrstiev LS, DS, VY. Néasledne sa daagava Ze sa vrstvy LS DS a horské hrebene
budl v pracovnej mape viegen ako jedna vrstva, ktora sa v zaverelea. Princip,
Ze v bloku LP mézu kylen hranice plochy sa nedodrziava, déraz sa kilsaea to,
aby plocha nebola zbyine delena. Umiestnenie bodov atextov obsluha 2vlas
nesleduje (LP, LS).

V zavere sa jednoduchymi hromadnymi operaciamiymeéobjekty tam, kde
pod’a mapového Standardu patria (LS,DS,VY). U linizddoku LP prenasaju vsetky
linie netvoriace hranicu plochy. Tieto sa spolwdri a textami v bloku LP zruSia.
Suché doliny a horské hrebene tvoriace hranicu hglosa sice prekopiruju do
prislusnej vrstvy (LS, VY) ale sa nezruSia, budonhadne zmenené na hranicu plochy.
Problematickou liniou ostava horsky hrébato stoho dbvodu, Ze sa neégluje.
Nasledne je potrebné rozliSuz aj v pracovnej mapé& je hrebé& hranicou plochy
alebo nie. RieSenim je :

- docasne poufislueky (riziko ich zabudnutia po odstraneni hrébe LP)

- vies hrebene dualne pta Standardu (aj vo vrstve LS)

- vytvorit si datasny uzivatésky druh pre hrelie na hranici dielca
(pripadne pre hretienetvoriaci hranicu dielca)

Nefinalizovana pracovna mapa je vhodna pr&Sviu pripadov, dolezité je aby
vo firme existoval pracovnik asposo strednymi znaldami Topolu — ovladajuci

hromadné operacie. Takato mapa zniZugepworstiev na obrazovke z min. 6 na min. 4.

6.4. Jednovrstvova pracovna mapa (polohopisna)

VSetky objekty sa davaju do jednej vrstvy. Prickich, mostocki tuneloch je
nevyhnutné tieto neuzlovdeste lepSie ich ntaako solo linie — plati v mensej miere aj
u ostatnych typov pracovych map). Tento typ mapyardiel od predoSlej vyZzaduje
analyzu pomocou aplikaého formulara. Je vhodny najméa tam, kde &aké&vaju
zmeny v mape (ak sa mapa len pripravuj€agosezony). Zarovieu Topolu 6.0
zabezpeéuje aj automaticky (samozrejme pri spravhom nasiiaveapajanie sa linii,

ktoré skowtia v rdznych vrstvach (zvaznice a pod.)
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Nevyhnutnosou pre nasledné pretvorenie takejto mapy do podolpy
pod’a Standardu je kvalifikovana obsluha Topolu. Pnotaltka hreb#ov je rovnaka
ako u predoslého typu (rieSeniecdené sluky, alebo doéasny uzivatésky druh linie).

Ovd’a v&Si paet ploch (fragmentacia JPRL) je vyhodou pri oprawvapy.
Pritom vzitadom k tomu, Ze Topol deli plochy liniami $ablivo, nie je nutné ani
zadavd kazdy fragment osobitne.

Na prvy pofiad sa zda, Ze jednovrstvova mapa uz nemusiakym prinosom.
Je to vzdy rézne ale plati, Ze ak aj kontrolujemalizovanu pracovnu mapu, kazda
chyba ju posuva do kategorie nefinalizovanej. Cléyljpbyt@né) delenie plochy
u nefinalizovanej pracovnej mapy sa da automatizevadhalf len tymi nastrojmi,
ktoré sa nevyhnutne pouZzivaju pre Standardizaiigerstvovej pracovnej mapy.

Z praktického Hadiska je vhodné mapu oprav po prvej kontrolngji tleest’

ako nefinalizovanu alebo jednovrstvovu, neskér@abdbvzdania uz ako finalizovandu.

6.5. Praca v pévodnych blokoch lesnickej mapy

Reambulacia mapového diela je chidpana ako aktoelizdlatnej lesnickej
digitdlnej mapy. Nasledne to zvadza automatickye&aniu prevzia pévodné bloky
a vnies do nich len zmenené Udaje. Samozrejme je moZmdlelovd mapu aj
takym spdsobom, otazka j&,je prave to spésob najefektivnejsi.

Efektivnos pri tomto spdsobe sa rychlo straca s pribUdajucamienami
jednotlivych objektov. Naju&ie problémy pritom vznikaju na katastralnych Gzeshi
kde sa v priebehu platnosti prijala vektorova Ka#éhsa mapa (al. mapa ROEPu).
Hranice parciel sa posunuli s titulu presnejSejtoekacie alebo s jej priamou tvorbou
zo suUradnic. Toto spbsobuje problémy na vSetkyuhdh, kde je kataster a lesnicky
detail identicky.

Snal’ nafazsSie je pri tomto spésobe reambulacie bloku siaidsre’ad o tom,
ktora ¢a®” mapy bola a ktora nebola aktualizovana. Naegsie oproti predoslym
variantom je aj to, Ze aktualizovany objekt je pbtré spravidla najprv odstréni
a nasledne vloZiobjekt novy a zaroweupravi’ jeho vz'ahy so susediacimi objektami.
Vyhodou naproti tomu je, Ze objektov bez zmeny Bsluha naozaj nemusi dotkhu
len s vynimkou pripadov, Ze to vyZzaduje prechodaay Standard (zmena drubiary,

prenos do DS bloku a pod.)
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6.6. Moznosti racionalizacie tvorby digitalnej mapy

V tejto kapitole su uvedené niektoré moznosti paogr Topol, ktoré nemusia

byt kazdému zname.

6.6.1 Horké klavesy

Umozuju obsluhe uSetti si pri ¢asto pouzivanych funkciach zbyte
cestovanie po menu TopolLu. Pdkige vo firme viac PC a inStalacii TopolLu, isto

kazdy oceni ak sa klavesové skratky nastavia ravnak

Obr. 90 Topol NT, nastavenie

hortcich klaves

- DAmiro\dechtice\dechticexml - [Mapové oknc Obr. 91 Topol rady 6, nastavenie
s et e ~Dotiser Fowly Ao M hordcich klaves
ﬂ Prevodniky barev... E
& Prevodniky madek... L _!EIHE
A prevadniy styld text... m |5 x|
rC A Redodeprany Prikazoveé okno .. I
19 rnhowny matek.. Volitelné ...
&“.}‘ Knihovny styld textd. ., Prostiedi ... i
Ecktack sty Snche... Systémovd zobrazeni Topolu .. ﬁ
(2] Sablony.. Uloz TopoL.ini B
Definice soufadnych systémd... Macti TepolL.ini r
Bh  Mofnost... Topol - DDE klient pro Atlas DMT .
Proctedkptemety . |
Zprévy programu... Platna desetinna mista ... L
{3] Prohiizes udalost.,
' Upravit kidvesové zratiy,..
Definovat ufivatelsky panel néstrojd...
Mastaveni paneil nastrojd...
Panely nastrojd b
Externi zafizeni b

6.6.2 Horké klavesy — nové objekty.

Funkcia podporovand len Topolom rady 6. U Topddvby nemala prakticky
vyznam vzliiadom k efektivnemu rieSeniu Ray druhu nového objektu cez strom dat.
Moznog’ vorby rychlej klavesy je v menu definice klavesovydiasek. Program po
zadanic¢isla druhu umozni zadalavesovu skratku. Prikazy sa v praxi neosited
(potrebuja viac kliknuti). Funkcia je realnym préoon vtedy ak sa v skrytom menu
prikazy vypne viba zobrazi priebeznla vzdialends Funkcia nie je vhodna pre

bodové objekty, kde je potreba nasledne zatlatal.
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| £ Mové objskbyLinie

- &

= O XIE-

I ke

| Pologka menu

| Klavezovs zkratkal Ffikaz

w1 Lirii
-] Ploch
-] Bodd
-] Texth
-] DEF

C' Undo
=7 Rastr
& Konstrukee
-2 Okno
{:l Help

27 Sustém
B Mové objekiy
&
Cl Body
-2 Teuty

-] Anotadni wstva
{7 Prostorové analjzy

IR

Obr. 92 Skryté menu editace linii

Ukanceni linie CTRL - ENTER nebo Mezernik I
\yreazani linie CTRL - DELETE
Diglenl Tiria

Slouteni's liril I
Uzavieni linie Z

Uzavieni a ukondeni linie H

Potvrzeni bodu ENTER
Vymazéni bodu DELETE
Vymazani pfedchazejiciho bodu BACK SPACE
Zména refimu Prepis X Vidadani  INSERT

Skok na zacatek linie HOME

Skok na konec linie END

Posun o bod vpied PAGE UP
Posun o bod zpét PAGE DOWN
Vstup soufadnic ciselné ... 0 (nula)
Parametry chytani .., CTRL-C
Korelace ve stereu

Paramety tvorby linie ... P

Lupa L

Pribéiné vzdalenost

Konstantni vzdalenost ... N

Konstantni dhel ... R

Doeditovani soufadnic ciselné D

Naéteni soufadnic jiné linie s

Novy vybeér ‘Shift - ESC
Opuiténi ESC
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Obr. 93 Po vypnuti funkcie priebezne
vzdialeno®’ program na dolnej liSte
zobrazuje druh objektu zvoleny pre
editaciu.




6.6.3 Zmena druhu dle zvolené linie

Uzito¢cna ale v menu poriadne zaSita funkcia, tym vhodagouzitie horkej
klavesy. Najprv klikneme na liniu s druhom, ktorficeme m#é (vzor) a potom
postupne na linie ktoré chceme na druhTpodzoru meni. Kym Topole rady 6
zmenia len jednu liniu vo vyberovom dbdiku, Topole rady NT v3etky! Je to zardve

jedind moznod ako v TopoLi 8.0 normalnym spésobom zntewiruh grafického

objektu.

Obr. 94 fukcia je "zaSit4" v menu dalsi edita‘ni nastroje, ako vidime na obrazku obsluha zvolila

rychlu klavesu D. Rovnako je to u TopolLu 6.

'Esilace'lk_astr Analyza Mapové okno Okno MNipovéds
I‘J_"'“ '|§, Vstup nové

an | HOS S 6 Q]
<+ Body 4 Nowy liniovy objekt »
@ Plochy » | &1 Operace s liniemi Alt+5 ==
[ A Texty b| 2, Ediacestaré \ c T
Anotadni vrstva v Dali editaéni néstraje D|' Editace staré s potvrzenim ... N
TopaGeo '>_§, Rugeni existujicich RuSeni existujicich s poturzenim ...
RuSeni objektd » | & Zména sméru linii ey R d e b |]
Rusen tabulek ... Zména sméru yybranjch linii ... TR '
g3, Editace DB zamamu 3{‘ Rozdéleni linie Zhrtit - prodiousit lini Alt+Y |
6.6.4 Zkrétit prodlouzit linii — extend (trim) lini i
DalSia Obr. 95 TopoL 9.0 funkcie v menu Dalsi edit#ni nastroje
z menu Dalsi editai | ey obskt
b | &4 Operace s liniemi Alt+S
nastroje.  Dotiahner | 2, edisce stare \ (\‘*_&f\
i fu d | Dalfi editaéni nastroje »| 2y Editace staré s potvrzenim ...
liniu (,nastreli®) na, 5 - P
prlebeinlfl ”niu. L ;' Zména sméru fini Iména tabulky fnie dle veoru D
. ZmEna sméru vybranjich i ... Haoeibed ...
Pozor  vSak  na = romsenine R T T
f~  Editace lomového bodu Ziratit - prodioudit dvé e
Spojovand lini ... Prace s vybranymi fniemi ...
Iména barvy a madky
. Y |B  zména barvy
Zména tabulky linif ... =l S |
LR F AR 0.



situacie, kd zvoli nespravny koniec!

Funkcia vie liniu aj skré&tiv pripade, ze

linie nie st navzajom uzlované. Da sa vyuﬁl’vaObr' 96 Situacia vhodna pre

pouzitie funkcie

—

aj medzi liniami v réznych blokoch.

a4 4r

6.6.5 Naéteni sou fadnic jiné linie

Obr. 97 Skryté menu editace linie - TopoL 6

® Zoom+ Fs \mapyinastay s\testdsppra: 1, 1:8583]
Q@ Zoom- F6 ty By Olno Help —
& Posun Shift+F7 L Hie O SEOrRensech
a Zobraz vie Ctrl+F5 Ukonéeni linie CTRL - ENTER nebo Mezemik
m (2] Prekreslit DEeATHAE: R -
Prekreslit vietné WMS serverd iice
p : - Uzavfeni linie Z
i%=| Zobrazit/skryt legendu F10 Uzavfeni 3 ukenéeni linie H
[@ Zobrazit/skrjt okno s piehledem dat  F11 h P ENTER Ti 3
®  Mastaveni zobrazovani Alt+Z Vymazani bodu DELETE
Vymazani predchazejiciho bedu BACK SPACE
Viditelnost vrstev »
Zména refimu Pepis X Vidadani INSERT
B Atributy objektu == Skok na zacatek linie HOME
Rastrovy manager Skok na konec linie END
) Posun o bod vpied PAGE UP
Tabulka pro editaci ... Posun o bod zpét PAGE DOWN
Vytvoiit novou tabulku ... = Vstup soufadnic &iselné ... 0 (nula)
3.l Parametry chytani ... CTRL-C 2
Soufadnice z ploc -1
il glosay ' Korelace ve stereu 1
| Soufadnice z jiné linie S = Paramety tvorby lnie... p b
Konstantni vzdalenost ... N Lo . 5
. e v Pribéiné vzdalenost
Konstantni dhel ... R 'T Konstantni vzdalenost ... N
A reyone M 2| Konstantni thel ... R
Redim tila K Doeditovani soufadnic éiselné D
'
Aktivni smér B =1 - i
Novy vybér Shift - ESC
%¥ Soufadnice diselné 0 Opuiténi ESC
Obr. 98 Skryté menu editace linie - TopoL NT
M Pridévani na zaddtek Home
v 5 : .
€ Stormo Esc 2




Velmi uzitotné funkcia skryta v skrytom menu. Objavi sa privakdm nastroji
editace noveé linie. Prenesie body vzorovej linieakitmalneho bloku,, kde ich ponukne
na d’alSiu Upravu. Druh linie neprenasa zapiSe sa t&my ke zvoleny v procese
editacie novej linie. StarSie verzie ako 6.020 16,06.011) maju s touto funkciou
problém. Ak obsluha preberie liniu bez zmeny, |saanezapiSe. RieSilo sa to aj tak, Ze
sa pridal bod na koniec nBubovd’né miesto a nasledne sa bod zmazal. takto
.precvicenud” liniu uz program zapisal. Je to prave tatkdim ktora zvysSuje vyhody
kreslenia bloku nanovo oproti zmenam v bloku péwdnJej dinnog’ je mozné eSte

zvySit’ tym, Ze sa v pévodnom bloku LDM spusti spojovénii. |

Obr. 99 Linia z vrstvy fotogrametrie ponuknuta na prevzatie a Gpravy

6.6.6 Spojovani ploch

Dosid’ malo znama funkcia najskor z dévodu, Ze sa newygky TopolLu rady
6. Nova plocha preberie databazové atributy zltajhy na ktoru sa klikne ako na prvua

(hlavni plocha). Linia medzi spojovanymi plochamautomaticky odstranena. Silny
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nastroj, pozor na nechcené prekliknutie pri zmerezau! Niekedy funkcia zlyha pri

vel’mi malych plochéach (cm2)

Obr. 100 Funkcia agregace ploch v menu TopoLu NT

i | Editace |Rastr Analyza Mapovéokno Okno Nipovéda

{0 une 'Pfdlai B8 2 [EEerd s Eos as
) ool 'ElS o2 -tmei oA WA)G
1@ Plochy | B vytvoreninové Alt+P
A Texty | Novi plodny objekt '
Anotadni vrstva * | @& Operace s plochami
TopoGeo * Dalé editadnd néstroje »
Ruen objekt » | Kopirovéni ploch dobloku
RuSeni tabulek ... ¥ Ruseni exishujicch /
It’k Editace DB zaznamu &  RozdSeniplochy /
Prepis poloky ... | Agregace ploch » | Agegace ploch vybrénimplach  Alt+A
| Pienos atributd ... Iména tabulty ploch ... Agregace ploch vybranin linie
° Aktualizace databdzovych tabulek ...  Alt+48 Piekryv ploch ... Agregace plach v tabulce
Snainvand hiakd Problematica mista volochach ... W\ o

Obr. 101 program ozn&i hlavnu plochu éerveno, pripdjanu zeleno

291
——

e

6.6.7 Priprava LP bloku z bloku KN.
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Pouzité¢né len v pripade, Ze skladame blok nanovo. Vytverkdpiu KN bloku
ako zaklad bloku LP. Idealne je sptsdj funkciu spojovani linii. Ak mame v parcely
nom parcely iné ako DP 10 les, zruSime ich. Naslegr@ie, ktoré potom netvoria
hranicu parcely. Vyberieme vSetky linie, ktoré taovonkajSiu (!) hranicu parciel.
Tieto linie jednoznéne si ozn&ime aby sme vedeli, Ze dana linia predstavuje twani
LPF. Ideélne je ich zmethi taky druh linie, ktory v bloku nepouZzijeme. Panaeni
hranice LPF zruSime parcely ako ploSné objekty.

Hranica LPF sa moZe riiden skuténe vynim@&ne a to u objektov, ktoré nie je
mozné mapowvapre ich maly rozmer. Ras priebehu prac na mape musid byie
hranice LPF zmenené na prislusné druhy. Vnutora@ite parciel LPF budu du
zmenené na lesny detail alebo zrusené.

Efekt tejto pripravy je v tom, Ze jednoduchSieijau zrust ako tvort’. Blok
KN je potom v predmete zaujmu naozaj len ako remervfarba jeho linii pottena

aby sa nemylila s dogimespracovanymi liniami druhu parcela v bloku LP.

Obr. 102 blok LP pripraveny na editaciu s blokom KNv pozadi
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8 Rastry ve vy Fezu z adresara.

Uzitocna funkcia zabezgejuca to, Zze po spusteni prislusnej klavesy si
program sam otestuje, ktoré rastre patria na okkaza otvori ich. V oboch
TopoLoch funkcia ,pouva“ prednastavene na klavesu CTRL — U. U Topolsa6
z&rovei zavru rastre ktoré si mimo obrazovku. Pozor naceeé spustenie funkcie ak
mame na obrazovke K@ Uzemie. Rastre sa namiza postupne otvaraproces sa

nedéa zastavj a proces méze tréaninuty.

Obr. 103 Nastavenie adresaru pre vyber

rastrov v TopolLi 6: menu Systém - volitelné

Volitelné x|
| Rusit dekomprimované rastry , ok
| AL v peavewndm adveeddl
| Mow{ format rastrii xzpét
| Generalizovat rastiy
__| *PRA v pracovnim adiesafi ? Help

| Barvy dle Topol pro DOS
| Respektovat pfesnost pfi spojovani linii

| Model Atlaz DMT dle aktivniho bloku

Adresar s rastiy || |E

Obr. 104 Nastavenie adresaru pre vyber rastrov v TgoLi NT: menu Projekt

"I55, Nastavent projektin-Novy projekts =] !
N projekt iy p Eeo| =%
Polozka

- Rozéifens zobrazovani lini

Polozka Hodnota
Q Rozsifené zobrazovani plo TR

(= [Q Zobrazeni vybérd C:\Users\HUL Documents
e 7 Wyber linii == MEfitko pro vykreslovani textd v nabidkach 1:1000
” \Vybér ploch == Relativai méfitko pro vykreslovani textd v na... 1: 1000

LA Vyber textd

=4 Zobrazen' zvyraznéni

/ Zvyraznni lini
Q Zwyraznéni plach
+ Zyyrazneni bodd
-8 Mapové ckno

[, Okno s ndhledem dat

m

Dal&i nastaveni
----- [ Parametry chytani
[T Parametry tvorby linie

Pl m ] r

=Nowvy projekt:—{DalEfnastavenf UloZit jako implicitni | I OK | I Storno | INépogéda |
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6.6.9 Problémy s dlhymi nazvami rastrov v TopolLi ra

Topole rady 6 maju problém s georeferenciou rassrdihymi nazvami. Je to

dosledok toho, Ze si generuju pomocné subory \teskygh ndzvoch s ~. Neostava ni

dy 6.

iné ako subory premenotiaSpravidla je ich viac. Vhodné a bezpé rieSenie

hromadného premenovania suborov ma Totalcommander.

Obr. 105 menu Total commander

IS‘L’Iﬂl Oznatit Prikazy Siet Zobrazit Konfiguricia Start
| Zmenit atribdty...
ALT+F5
ALT+F3
ALT+SHIFT+F9

Komprimaovat'..
Extrahovat'..

Testovat archiviy)
Porovnat podfa obsahu...
Priradit k...

Vlastnosti... ALT+ENTER
Spoditat’ obsadené miesto...

CTRL+M
CTRL+Z

Premenovat sibory...
Upravit' komentar...

Tlacit

Rozdelit' sibor...

Spojit subory...

Zakédovat subor (MIME UUE XXE)...
Dekédovat’ suber (MIME,UUE,XXE,BinHex)...
Vytverit kontroiné CRC suéty (SFV formdt)...
Overit’' kontrolné CRC sicty (z SFV siborov)

Skondit’ ALT+F4

v |

Obr. 106 Multipremenovaci nastroj

%I Multi-premenovaci nastroj

f= e ]

Definowvat poditadlo [C]

Start od: 1 ‘:_
Korak: 1 i
Lislice:

~ | [E][F2Natitat /ot nastay ~ |

Premenovacia maska: ndzov stbory Pripona Hradat & Mahradit
(] - [E] Hradat: -
[N] Mazow | [[rMD] Datum | [[E] Ext Nahradi z: b
[ Reg. wiraz M ahrada
[INH-H]Rozsah | [[hme] Cas | [E#H1R0zsah | 0 2
\[C] Pasitadlo | [[=7] Bozsiteniz | [[C] Positadio | [Meamenens
Starj nazow Ext. | Mowi nazow Wellkost |J,Détum

Umiestnenie

TWORBA LESNICKE) MAF. TWVORBA LESHICKES MAPY W ROKU 2. 30 433 912 24.06.2008 10:54:34

[r\mapyinastay_sh

Kliknutim na Hagidlo ,Startl” spustite premenovanis.

o[ St ]

Spat

Yizledok

87




6.6.10 Pouzitie viacerych okien.

Obr. 107 Menu mapové okno v TopoLi NT

o

RieSi predovSetkym situacie ak STl

Mapave ckno | Okno  Népovéda

ndm bod linie tvrdohlavo prichytava n
niektory z podkladovych blokov miest

bodu, kde by sme si to Zelali. V druhol

okne mame zobrazené len na prichytava
Ziaduce bloky (LP, LS, DS...). Nudzov

dosiahneme ten sty efekt vypnutil
zobrazenia bloku v aktivnom okne.
Metdda je vhodna u TopoLov verz
6.5 a vysSich, kde sa daju mapové ok
synchronizové. Paiet mapovych okien nie
je obmedzeny ale kazdopadne kazdé nc

spomduje prezobrazovanie.

| v

Zobrazit{skryt legendu
Zobrazitfskryt okno s pfehledem dat
Zobrazit [ skryt standardni panel nastrojd v legendé
Zobrazit | skryt panel viditelnost vrstey v legendé

F10
F11

Aktualizovat okno s nahledem dat
« | Automaticky aktualizovat okno s nahledem dat

Viditelnost vrstev v okné s nahledem dat. ..

Viastnosti mapového okna
Duplikaty mapoveho okna
Synchronizace...

Vyrez do dipboardu
Atributy objektu

Atributy objektu v DB okné
Aplikaini formuléfe

Méfeni vzdalenost

Méfeni plochy

Ctri+H

Obr. 108 Mapové okna je vhodné v tomto pripade

synchronizovat’

P

% Synchronizace oken
O ¥

=)

BETonc]

(- Mapove okno 1

------ Mapoveé okno 2
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6.6.11 Praca s externymi DB tabu Tkami.

Z ¢asu

dostaneme do situacie,

potrebujeme si pozrienejaky B R

na c¢as

databdzovy subor, ktory nem

prepojenie na grafické dat

v TopoLi (napr.

Z ISKN). Topol
funkcie, ktoré moézu vo V&ej

dbf sudbor

ma Vv sebe

Lini

Ploch
Bodi
Texti

Anotacni vrstva

Konstrukce

Prostorové analyzy

Undo

sa Obr. 109 Menu TopoLu 6

Okno  Help

Ctel - X

Z 5, 6803 - [d:\mapy\nastav_s\lp_02094.pra: 1, 1: 2 578]

Struktura ...

»
]
»

miere nahradiSpecializovany databazovy software.

Obr. 110 Prehliadanie databazy TopoL 6

7 | Prohlizeni databaze

DAMAPYWNASTAY_Shzmena. dbf

Celk. poé. zdzn.: 375

Paé. wybr. z&zn.:

o

=

>

Standardni pof. sl.

Seffidit |

LI s

E’“.'_ - _.'_._-_'."

=lolx]

[ Pouze vybrané zaznamy

FPotet pevnjch sl.:

€. z.| |HAzZEU |[KOD_OBJEKT |T¥P_OBJEKT |TRIDA |REZERUA |DISP_BARUA |D1«|
1. [ciara @.13 1000 L 13
2. |ciara @.18 1001 L 13
3. |ciara 8.25 1802 L 13
4. |ciara 8.35 1003 L 13
5. |ciara @.58 1008 L 13
6. |ciara @8.78 1005 L 13
7. |ciara 1.88 1006 L 13
8. |ciara 1.25 1007 L 13
9. |ciara 1.58 1008 (L 13
18.  |ciara 1.75 1009 L 13
11. |ciara 2.08 1018 L 13
12.  |podk.P1 1020 L 13
18. |podk.P2 1021 L 13
14.  |podk.P3 1022 L 13
15.  |podk.PD 1023 L 13 v
<] o
Struktura Zobrazeni Tizk | Filtr | Daotaz | Odznad Pridej z4z. ‘ @ Zawfit

TopoL NT ma tieto funkcie rieSené komfortnejSie.
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Obr. 112 Menu TopoLu NT

"%T 0.0 - <Novy projekt> - [Mapove okno1]
it Iﬁ: Mastroje Zobrazeni Editace Rastr Analyza Mapové okno Okno Me
2 |[Be] zobraityskrit strom dat E- = §|m e
f B Semmns oltwfenjchdets — mm o [° Obr. 111 TopoL NT umo#iuje pracova’ s
Zobrazt 13
| % Novy k... == datami vo viacerych formatoch
Zrus blok...
§™  Otevieni blokd... Shift+F3
Otevfeni dalfich typd vektorovych dat  » \.V};flféf SthaouEtahulty .
' Otevienirastl... F4 Typ databaze
g Pridéni WMS servery ... Zde vyberte z nabidky typ databaze,
Pohledy »
e databiae:
E—— crisg R
&5 Novy kad mapovych listd,..  Ctrl+M ovierJ
| Nova slozka Shift+Ctri+F hd;;b::fetggf é’;',?,‘;i,der dBase Driver)
" Prace s extemimi DB tabukam v|| Browse DB tabulky ‘ gircar;:oftsxca
Zména struktury <obemy connection string=
-~ ] |
Vyber samotnej databazy je ] .
Obr. 113 Menu pre pracu s databazou
tradicne dvojkrokovy. Najprv sa vyberie
, , , — = e [
adresar kde sa subory daného ty Ll x|
cokresk  kku o
nachadzaju a potom samotny subor 0D schoved :
. 207 g | sloupec
- z . ) 207 g Zobraz viechny sloupce :
otvoreni databazy sa otvori obrazovko 5] 8]t Standerdi poladisloupc ,
, , . , 207 S - iy 2
databazové okno. Toto okno je systémo T onodsowpe :
207 gl & Roztahnout sloupec véetné nadpisu
rovnocenné ako okno mapove 57 sl Toomelsiowec 2
207 81 4] Vytvof index dle sloupce (vzest)
Z obrazovky sa odstiiaje rovnako ako o &b Vytvof index die sloupee (sest)
; . . 207 BqJE Piiclej sloupec do indexu (vzest)
mapové okno,ciernym krizikom vpravo 27 8l1= Piide sloupec do indexy (sest) v
. 207 8 M Netiidit 1
hore. Ako je pre TopoL rady NT 7 B
207 By 1
unifikované ak klikneme na brows zg; :“
zadznamoch pravym dékom mysi, zobrazi
sa panel so zaujimavymi funkciami. Chyt
len funkcia na zablokovanie zmie
v subore — brow nomodify ako ju poznan
Zafixuj sl
z Foxpro, ak by obsluha potrebova - :;”:;;”nijwm
databazu ibdisto prezeré 2 Sumarizace sloupce
= Obsah sloupce
i # __Najft ve sloupei
[{l  Graf die sloupce
Pfepis sloupec
90 [ Filtr dle sloupce
r#i Hledani duplicit ve sloupci




7. Zdroje dat.

7.1. Zdroje dat a mapovy Standard.

Velmi vyznamnouc¢ag’ou kazdého mapového Standardu je definicia jeho
technickych parametrov. Dielo sadi@ej vyhotovuje v suradnicovom systéme S-
JTSK a v Baltskom vySkovom systéme po vyrovnani. mdadiel od VKM sa .
polohova a vysSkova presrtosesnickeno mapového diela odvodzuje z pouzitej dyetd
obstarania mapovaného prvku. PrisluSné kategOmsnpsti obsahuje priloh&l
Standardu.

Zdroje dat sa rozdeluju do tychto zakladnych skupin

- merania Vv teréne

- fotogrametria

- preberanie z inych platnych mapovych podkladowchrikych
dokumentov, pokiazodpovedaju svojou presnosl a aktualna®u.

Rastrové podklady su vyZadované s rozliSenim mimend00 dpi. Zakladnou
transform&nou metddou je afinna transformacia na rohy mapovigtov. Rastrové
podkladové materialy je vyhotovovéite HP povinny archivové minimalne do doby
prebrania LDM spravcom TSMD LH.

V Cl. 10 Mapovanie je uvedendlo plochy vymedzenej obvodovymi hranicami
ziskanej na zaklade parcelného stavu katastra rtelmasti sa vloZia alebo preberu z
platnych grafickych podkladov hranice JPRL a OLRch realnej geopriestorovej
polohe tak, aby vloZené hranice Uplne rozdelili @grenu plochu na plochy JPRL
a OLP.

Z uvedeného vyplyva, Ze mapovy Standard sa v znpgstadovanych presnosti
sa vz’ahuje na lesny pédny fond. Samozrejme ak vyhotb\uitdP mapuje bezlesie,
iste nema zaujem zhadisvoje mapové dielo ,netechnicky” odflaknutou kresb
Vhodnym podkladom pre mapovanie bezlesia su oxofapy dodavané NLC. Ak
existuje v danom bezlesi aj vystup z fotogramedteho pévodna LDM je v sulade
s ortofoto mapou, je samozrejme vhodné ( aj efakiie) pouzi dany vektor.
NavySe novy Standard robi mapovanie bezlesid’aoyednoduchSim ako to bolo
v minulosti.

Mapovy Standard udava logicku vec Ze vzdy sa psigpdje situacia s nizSou

kategoriou presnosti mapovania situacii s vysSotedd@iou presnosti mapovania,
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pricom zdroje dat sa povazuju za rovnocenné (totozteglyvmaximalna vzdialents
je menSia alebo rovna dvom metrom v teréne.

Ak je mozné interpretovatu istu hranicu viac ako jednym druhom liniového
prvku mapovania, ktory ju v teréne jednoamgSie identifikuje napr. druh linie
chodnik ma prednépred hranicou plochy. Ak je potrebné zositadpola:né hranice
mapovanych Uzemi a nie je mozné Zigtiora hranica je presnejSia, vZzdy sa upravuje
starSi stav na novsi.

Plochy, ktorych vymery si menSie ako prifaifresnos obstarania prvku

mapovania sa nevytvaraju.

7.2. Kategorie presnosti.

7.2.1 Kategorie presnosti pod rPa Standardu

tabulka 34 kategdrie presnosti polia Standardu

Kategoria

presnosti Spdsob obstarania Udajov| Druh udajov / metddy zig’ovania

vektorova katastralna mapa (VKM)

aktualizovany zoznam suradnic
podrobnych bodov

platné (zapisané) geometrické plany

podkladov KN | Udaje zakladného bodovéhorpo

preberané stbor Gdajov geodetickych bodov
7 Statnej hranice

subor udajov pevnych bodov

podrobného polohového bodového

1 pola

LDM pod’a Standardu

zapracovaneé udaje z pévodného
polygénového merania

polygbnové meranie

meranie GPS (geodetické)
merané vyhodnotenie vysignalizovaného
prvku (liniového, bodového)
vyhodnotenie identifikovanych
lomovych bodov liniového prvku

ZLM

terestricky

fotogrammetrick

2 preberane podkladov KN vektorova katastralna mapa z
z netiselnej mapy - digitalny tvar

platna neéiselna mapa katastra

nehnuté&nosti - analégovy tvar
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| -

zakladna baza udajov pre geografic
informacny systém (ZB GIS)
LDM pod’a Standardu
ZLM Udaje z povodného buzolového
merania
terestricky buzolové meranie
. vyhodnotenie osi liniového prvku
merané , — .
fotogrametricky|| vyhodnotenie priebehu hranice prvk
vyhodnotenie identifikovaného bodu
podkladov KN .m:flpy ur‘,en,eho operatu
iné mapove podklady KN
preberané LDM pod’a Standardu
z lesnicky detail - polohopis okrem,
3 ZLM skicovaného stavu
lesnicky detail - bodové prvky
meracim pasmom
terestrick ym di
T y Iaserovym dlnlfomerom
GPS (naviganeé, pre GIS)
fotogrametricky | vyhodnotenie nejednozé@ého prvku

Ako vyplyva z predoSlej talilty, kategorie presnosti su vyrazne odliSné od

tried presnosti pouzivanych vrezorte UGKKag podkladov z katastra je v 2

kategorii spolu s lesnickym buzolovym teodolitomapy uteného operatu §Ki az

do 3 kateg6rie presnosti.

7.2.2 pozadovana presnos t’ liniovych objektov

taburka 35 pozadovana presnasu mapovanych liniovych objektov

Prvok Kaod Vrstva h/rl)l:l;rsnna;;?
hranica plochy 2101 LP, LS 1
hranica porastovej skupiny 2102 LP 2
hranica odliSnefasti porastu 2103 LS 3
priesek do 4 m gigg tg 2
2106 LP vLP 1
Plot 2107 LS VLS 3
lesna cesta L1 3101 DS 2
lesna cesta L2 3102 DS 2
lesna cesta T3 s plochou 3103 DS 2
lesna cesta T3 bez plochy, 3104 LP 2
zvaznica 3105 DS 3
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Prvok Kéd Vrstva M|n|maln?
presnog
dialnica a rychlostna
komunikacia (DaRK) SiLlls oS 2
dialnica a rychlostna
komunikacia - 1 prad (DaRKp) d 2= 2
spevnena nelesna cesta 3108 DS 2
Nespevnena nelesna cesta 3109 DS 2
Dvojkorajna Zeleznica 3118 DS 2
jednokd’ajna Zeleznica 3119 DS 2
Uzkorozchodné Zeleznica 3120 DS 2
) 3124 LP vVLIP 1
Chodnik 3125 DS vDS 3
lanovka, vlek 3127 DS 2
horsky hreb# 4104 VY 3
Strz 4105 VY 3
krasovy zavrt 4106 VY 3
, 5101 LP
vodny tok 5102 LS 2
brehov&iara 5103 LP 2
ob¢asny tok, sucha dolina 5104 LS 3

Pozadovanu presnbsStandard neuvadza u kartografickych linii (prédzdna
zlucka, odkaz.) a paspul, mostov a tunelov a samoergjmprudnici a vrstevniciach.
PozZiadavky na minimalnu triedu presnosti 1 obmeslpoznamka pod tabkou:

,Pre liniové prvky s minimalnou kategoriou presnoktisa mdze pouZi

kategOria presnosti 2. v nasledujucich pripadoch:

a) v pripade, Ze neexistuje mapovy podklad KN, z lktorga preberaju
liniové prvky do LDM,
b) v pripade neviditthého lesnickeho detailu,

pozemky.“

Prakticky z uvedeného vyplyva: ak je lesnicky detéditelny (na leteckej
snimke) fotogrametricky sa vyhodnotia identifikogalomové body prvku (kategéria
presnosti 1). Ak je detail neviditelny (tzv. umélganica), pouzije sa niektora z metod

kategorie presnosti 2, kde patri aj ttanyi buzolovy teodolitPozn. modernizovany program
na vynasanie buzolovyalahov obsahuje aj PT2005. Zo starého programu buméalgadro s vypétami

a aj neschopndspracovd s dlhymi nazvami suborov nad 8 pismen (hlavne neé&th medzery

v ndzvoch).
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Problém v stiasnosti sp6sobuji mapyceného operatu, ktoré su zaradené do 3
kategorie presnosti. Prakticky z toho vyplyva Ze j@ takato mapu mozné priamo
prevzi@ ako hranicu JPRL, len svynimkou pripadov,dkexistuje katastrom
schvaleny vytyovaci nért so sdradnicami. ten je uz mozné pokltada zdroj dat
vySSej presnosti na urovni geometrického planu.

V pripade, Ze si vlastnici vyia hranicu svojho uzivania (JPRL) a neexistuje
vyty¢ovaci nért, uklada mapovy Standard vyhotovVivei LHP vnies hranicu JPRL do

digitalnej mapy niektorou z metdd kategorii preshbs 2.
7.2.3 pozadovana presnos t bodovych objektov

taburka 36 Mapovy Standard vyzaduje minimalnu kategoriupresnosti u tychto bodovych

objektov:
Prvok Kéd | Vrstva M|n|méln:a
presnog
Zrucanina 2201 LS 3
kaplnka, kriz, bozie muky 2202| LS 3
meteorologicka stanica 2203| LS 3
pomnik, socha, mohyla, pamatnik || 2204|| LS 3
Stoha 2205| LS 3
kota-bod trigonometrickej siete 4201| LS 1
kéta vyskova 4202| LS 1
kopec, medznik 4203| LS 2
strom kopec ihlinaty 4204 LS 2
strom kopec listnaty 4205 LS 2
jaskyha, diera 4206| LS 3
4207
4208
Skaliska 4209| VY 3
4210
4211
osamely balvan 4212|| LS 3
Studia 5201 LS 3
Studntka 5202|| LS 3
Prame 5203| LS 3
Vodojem 5204| LS 3
Ponor 5205| LS 3
Vyvieracka 5206 LS 3
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7.2.4 Prirad’'ovanie druhov linii ku komunikaciam

Kategorizacia a sp6sob mapovania dopravnych koraaiik zariadeni rieSi

Standard dékladne v prilokte3.

7.2.5 Kategorie presnosti pri fotogrametrickom vyho dnoteni

tabulka 37 kategdrie presnosti pri fotogrametrii

Kategoria
presnosti

Druh udajov / metédy zi¥’ovania

vyhodnotenie vysignalizovaného prvku (liniového,dbeého) Sermr
patria prvky signatované pri prednaletovej signalizacii, alebo pr
prirodzene jednozrtae signalizované ako su rohy bodov, stoZiare a
Princip zaradenia bodu medzi vysignalizované prsfagtiva vtom, Ze
dany bod sa d& interpretovat jednagma t.j. kazda obslut
fotogrametrickej stanice posudi bod rovnako.

vyh5dnotenie identifikovanych lomovych bodov lingdwo prvku Plati tc
¢o je napisané v predoslom pripade s tym, Ze bamhatetas’ linie

vyhodnotenie osi liniového prvku — typickym prikted je vyhodnoteie
zvaznice. Aj k€' mame presné pristroje a presny model, 2wWsripade
ak ciastaine zvaznicu zakryva porast, m6ze kazdy operateddidjej
stred r6zne. Os liniového prvku znamena, Ze prvtgcéne (nie vzdy ¢
v mape) predstavuje ploSny objekt.

vyhodnotenie priebehu hranice prvku, podobne agedoSlom pripad
Asi by sme nenasli praxi situciu, Ze by dvaja operatori vyhodn(
porastovu stenu (vySkovo rozliSené porasty) rovnako

vyhodnotenie identifikovaného bodu — body ako bayva pod. Na
rozdiel od kategorie 1, nie je z&ana vzdy rovnaka interpretacia dne
bodového objektu.

vyhodnotenie nejednoz&r@ého prvku -pripady kd nie je mozni
situdciu sptahlivo vyhodnoti. Napriklad zvaZznica poraste
klasifikovana medzerami medzi kovami. Spravidla nie je vzdy isté

prave pod touto medzerou je t4 zvaznica .
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Obr. 114 priklad, 1 kategéria ¢ervena, 2 kategéria zelenda, 3 kategéria Zlta

7.3. Priklady mapovania vybranych situacii.

7.3.1 Hranica LPF a fotogrametrické vyhodnotenie
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Obr. 115 hranica LPF

pozn. 1 dielik na meritku v obrazku = 5mJkes’ pismatasti = 10 m

Hranicu LPF chapeme ako : plochu vymedzenl obvaaownanicami poth
¢l. 10 Standardu
navrh rieSenia pre jednotlivésti:
1 : porastova plocha
2 : ostatny lesny pozemok
8 : biela plocha
4: okraj porastu. Je sice faktom, Ze linie su odhsetdialene 5-6 m, ale nejedna sa
o samostatnu JPRL — OLP, ale iba 0 medzeru v gofpstast vyuziva imé svetlo),
ktoru porast vyvojom pravdepodobne zaplni, do negpyavedie len linia hranice LPF..
6 : zodpoveda 2 metrom na totozfiabjektov ale nerieSime to tddom na plochu 5.
V kazdom pripade by sa do mapy zaviedla len liréaice LPF.
4,5, 6, 9 uplatnime zasadu posudenia dvoch podkladowwyjécich ten isty objekt.
Hranica katastra je minimalne v kateg6rii presndstiak ako aj fotogrametrické
vyhodnotenie v danom pripade. Zvolime zdroj dagnkthranicu jednozrimejSie

identifikuje, v naSom pripade je to hranica LPF
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3,7 : malé plochy ale linie su vzdialené viac ako 2Biele mini — plochy su vSak
v bezlesi, kde ma vyhotoviteLHP ,vorna ruku“ . Ako nevyznamné objekty sa
nezavedu do mapy, zavedie sa len linia hranice LPF

7.3.2 Stotoz novanie lesnickeho detailu s katastrom.

V pripadoch, kde je nutné sa rozhotinktory zdroj dat poufi sa spravila
jedna o porovnanie podkladov z katastra s podkladesnickeho mapovania
(fotogrametria, pévodna LDM). Mapovy Standard ux&dze na objekty vzdialené od
seba menej ako 2 metre sa hladi ako na totoZnémtot pripade je vhodnejSie
s oi’adom na prieniky pre tabku plochovu prevziasuradnice z katastralnej vrstvy.

Ak je rozdiel v&Si ako 2m nastupuje rozhodovaci proces. Ak by srak m
fotogrametriu kategoérie presnosti 1 (v lese zriedkaa data katastra v kategoOrii
presnosti 2, Standard jednoZna vyznieva v prospech presnosti 1 (a samozrejme aj
naopak).

Vo v&Sine pripadov sa vSak stretdvame s posudzovanijozdiat v rovnakej
kategOrii presnosti a to v presnosti 2.

V rozhodovacom procese si musime paladinimélne tieto otazky:

a) zobrazuju oba datové zdroje naozaj ten isty objdld8pravne budem do mapy
zavadza cestu z katastra kategorie presnosti 1 (VKMY’ kekatastri mapovana
cesta je zaniknuta véa v krikoch a skuttnha cesta vedie uz par rokov kusok
ved’a

b) Aky je zdroj dat lesnickeho detailu? Je fotogrametrkategoérii presnosti 2
blizSie ku kateg6rii 1 (napr. vegetaciou nezakztaznica na holine) alebo az
vd’aka vegeténému krytu az na hranici s kategoriou 3 ?

c) Aky je zdroj katastralnej vrstvy nielen v celom &stralnom Uzemi, ale hlavne
v konkrétnom posudzovanom pripade?

Ako vyplyva z predoslého, rozhodovanie je vzdy wdlialne, priom na
podporu pristrojov sa taxator méze spolielen minimalne. Navigamé GPS meraju
+- 5 metrov len za vynimime dobrych podmienok a to tieZ len na holine, G&sW¥ na
tom lepSie ale tieZ pokrytie nie je a asi aj nebutlty vSade. NavysSe stale nenasta
ich cenovej dostupnosti pre taxatorov. Podobne @kdotoZznych objektoch, ak sa
naozaj neda rozhodfilz H'adiska presnosti dat, je ¥ddiska prienikov plochovej

tabu’ky priklonit’ sa k datam katastra.
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Obr. 116 spravne posudenie podkladov predstavuje ma¢ény proces, kde sa ukazu kvality

projektanta HUL.

7.3.3 Vnorené plochy, plosné objekty v plosSnom obje  kte.
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Obr. 117 ploSny objekt (parcela) v inom ploSnom gkkte

Vnorené objekty predstavuju
riziko, Ze pri nespravnej manipulacii Obr. 118 Budovy predstavuji nagasteji pripad tzv.
snimi  moéze dbg k strate vnorenyeh oblektox
informacie. Ak objekt nie je
uchyteny k obvodu w&ej plochy
dochéadza k situacii pri ktorej ploch:
nemaju spolénd hranicu v zazname
suradnic. Ich vzajomny geometrick
vztah je udavany len internyn
atributom grafickeho objektL a
%PARENT. Napriklad pri vypte
plochy systém postupuje tak, 2
vypaocita najprv plochu rodovskej
plochy (&itane vnorenych objektov) a nasledne od nejitadplochy vnorenych
objektov. Problémy vSak moézu nastpri exporte do inych systémov ako aj pri

niektorych analyzach aleltalSich operaciach.

Obr. 119 Atribut %PARENT zobrazujuci info o tzv. ro di¢ovskej ploche
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NajéastejSou chybou v minulosti o L
Obr. 120 Prepojovacia linia (pre ilustraciu

bolo hromadné rusenie parciel irlejmodré\) zmenila topologické vrahy medzi
kultiry ako les pri prevode z vgi, bezobjektami
oSetrenia topologickych vahov. Ak
zruSime plochu ktora lezi na inej ploct
jej plocha sa automaticky na zaklac
geometrie objektov stane &®ou ‘
rodicovskej plochy ajej hranica liniot
netvoriacou hranicu plochy.
Tato problematika sa netyka le

vrstvy KN, ale obdobne plati pre vsetk

vrstvy obsahujuce plosné objekty teda aj pre vrdifu Z tohto dévodu je d)’d
mapoveého Standardu povinmiogykona  prepojenie vnatornych pléch na vonkajSiu
plochu pomocou prepojovacej linie. V bloku LP sapmepojenie pouziva druh linie
prazdna, v bloku KN hranica parcely (druh prazdneInie je v bloku pripustnd)

Obr. 121 Rozdielny vysledok pri ruSeni prichytenep neprichytenej plochy.

(prepojovacia linia je pre zvyraznenie modrd)

1039/1

1040/2

Moznog’ vyhladania objektov v objekte poskytuju vyrazy (dotaigzyka
TOPAS :
- %PARENT —<¢islo rodtovskej plochy. Vyraz %PARENT > 0 nam najde vSetky

vnorené plochy
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- %INCLUDESAREA - test na to¢i je plocha rodiovska (obsahuje vnorené
plochy). Vracia logickl hodnotu. Preto vyraz préafadanie tychto pléch mé tvar
%INCLUDESAREA = true

Topole rady 6 vSak neodovzdavaju si pri etfifgh zmenach info o ¥ahu

%PARENT korektne. Preto je nutné pred kazdou awaly TopoLi 6 spudticisteni

bloku, ktoré da info 0 %PARENT do poriadku.

7.3.4 DalSie pouzitie prazdnej &iary

Linia ,prdzdnaciara“ sa pouZiva
vyhradne v bloku LP na: Obr. 122 Priklad pouzitia prazdnych linii na vodnom
a) prepojenie vnutornych ploch toku (prazdna ¢iara zvyrazenaéervene)
na vonkajsiu,
b) delenie plochy na menSir
¢asti,

c) ukoncenie plochy. 1

Ako vidno z obrazku
delenie pléch aich ukd@ovanie
prazdnymi c¢iarami je utené
predovSetkym pre vodné toky
Zvla¥ vhodné pre prazdnot
Ciarou oddéova’ pritoky od
hlavnych tokov.

7.3.5 Biele plochy
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Hlavhou poziadavkou, ktora ovpilyje Obr. 123 Biele plochy, slidky

mapovanie bielych pléch je ta, Ze ajdksa biele @& Zlutky sa nepouzivajd.

plochy neplochuji, musi Byzabezp&na moznas

vygenerové z lesnickej mapy biele plochy ako
plosné objekty. Z toho dovodu je potrebné dodtr:
nasledovné zasady:

a.

linie ohrankujuce bielu plochu musia p¢
prekryti vrstiev LP, LS, DS vytvatiuzavrety

polygon. Preto je potrebné pri tvorbe ma

dba’ o spravne prichytavanie sa na linie v iny f
vrstvach mapy. Vtomto je vo vyhod f
jednoblokova koncepcia pracovnej mapy, ktora

vornymi koncami ukazuje na nedodrzanie tejt& br. 124 Estetika kontra

i ] funkénost” mapy, bod musi lezé
z&sady pri tvorbe mapy.

v ploche aj za cenu straty
Vztazny bod bodu bielej plochy musi l€Za ey

v polygone plochy bielej plochy. Len tak je

mozné poudi funkciu zaplochovania bielyct
ploch na zéklade ich oztenia bodmi.Dalej

ztoho wvyplyva, Ze pri bielych plochac
nepouzivame stky ani zlkky, ale kazda
enklava bielej plochy dostane svoj ,stréek”.

V tejto suvislosti je dobré pripomefiiZze nema
vyznam mapoviabiele plochy o takej J&osti,

Ze sa do nich nevmesti ani ich bodové ¢enee.

Rovnako je nepripustné odstivabodové

ozna&enie bielych pléch napr. u vetrolamo
pretoze nasledny pokus o generovanie ploch by takeiedol k chybam. Ak je
predsa len nevyhnutné zamapéelu plochu — vetrolam (napriklad na odliSenie

od susedného vetrolamu na LPF - JPRL), neostaviaéj len ,obetové' vzhl'ad
mapy.

7.3.6 Porastové skupiny delené al. ohrani  éené zvaznicou
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V praxi sa¢asto dostdvame do situacie, Ze zvaznica je v JRRkstnena tak,

Ze komplikuje identifikacigasti JPRL.

Obr. 125 graficky bezproblémovéa zvaznica, hranicuporastovej skupiny

tvori na nevyznamnejéast i, slutky jednoznaéne prirad’uju Gzemie k dielca a

¢iastkovej ploche

Obr. 126 Jedina sl&ka posta‘uje na priradenie plochy k dielcu a
¢iastkovej ploche
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ZlozitejSia situacia . o : ]
Obr. 127 zvaznica v dielci (Wiastkovej) ploche, tvori

nastava ak zvaznica r"retmajucapo celej dZke hranicu porastovej skupiny

Ciastkovl plochu (dielec) je

: Edit Rastr Konstrukce Okno Help

zarovét po celej dky aj </,/ + . A\
: , X7 A Iy
hranicou porastovej skuplny/ AR, e A \ \
oy . St / 22\‘ v 2 i
Riest situaciu pomocou ztiek ! *3 ST 3 =
o . . { ~asn_==n \l\,;l i
Uz nie je mozné, pretoZze nov e ot ‘ Y

Standard neumaije pouZivé
Zlucky v ramci porastovej/’
skupiny. NavySe nie vzdy majt L
porastové skupiny viactasti. Z‘i- - {( N
Vtomto pripade je potrebnd :f; ;
zaradenie pléch do jedne ‘ ,g,\':'
Ciastkovej plochy  (dielca) -
vyjadrit’ slutkou aj za cenu toho, Ze sa&uju 2 r6zne porastové skupiny. Textové
oznaenie porastovej skupiny je potrebné umigstiak, aby bolo na prvy pdéad
zrejmé Ze sltka ozndéuje Urover vysSSiu ako porastovu skupinu. Ak to situacia
vyzaduje (prehadnos acitate’nog’ mapy) , mbéze madana porastova skupina na
svojej ploche 2 (teoreticky aj viac) textové ozewie, jedno v strede plochy a druhé na

oSetrenie skky.

7.3.7 Sklad a zvaznica

Obr. 128 Sklad

Ob¢as sa vyskytuje situacia, Ze sklad je t

rozjazdeny a vyuzivany, Ze nie je mozné jedndzea
urit, ¢o je zvéZnica &o plocha skladu. Napriek tomi 4 Ve oo ol x =
z dévodu uplnosti cestnej siete v mape nie je mo N\ ‘{f - - - -
zvaznicu na ploche skladu prerudDo mapy sa uvedie
jej najpravdepodobnejsSia trasa. Sklad nie je déroda
prerusenie zvaznice, akdkek by bol priebeh zvéinlce’_ P J.\

Vv iom nejasny.
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